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Nota de prezentare

Conform planului de invatamant actual, disciplina Comunicare in limba roménéa se inscrie in aria
curriculara Limba si comunicare, din care mai fac parte Limba modernd si optionalele specifice
domeniului. Acestei discipline 1i sunt alocate 4-6 ore pe saptamana.

In elaborarea programei s-a tinut seama de particularitatile de varsta ale elevilor si de ideea
fundamentala ca prima experienta de invatare a comunicarii in limba roméana (materna) in context scolar
ar trebui sa fie semnificativa, motivanta si, de ce nu, una plina de bucurie.

Astfel, in mod firesc, modelul propus este unul comunicativ-functional ce accentueaza o data in
plus centrarea pe competente de comunicare, nu pe continuturi lingvistice.

Programa pentru clasa pregatitoare include, pe langa Nota de prezentare:
- Competente generale ale disciplinei

- Competente specifice si exemple de activitati de invatare

- Sugestii metodologice

La nivelul actualului curriculum, competentele sunt definite in perspectiva europeana ca
ansambluri structurate de cunostinte, deprinderi si atitudini dobandite prin invatare, care concura la
rezolvarea problemelor specifice unui domeniu, dar si a unor probleme generale.

Prezenta programa vizeaza atingerea urmatoarelor competente generale: receptarea unor
mesaje orale in contexte de comunicare variate, exprimarea unor mesaje orale in diverse situatii de
comunicare, receptarea unei varietati de mesaje scrise, redactarea unor mesaje diverse, intr-o varietate
de situatii de comunicare adaptate contextului uzual si familiar, pentru clasa pregatitoare.

Competentele specifice sunt deduse din competentele generale si sunt vizate pe parcursul clasei
pregatitoare; formularile atitudinale sunt urmarite insa pe intregul ciclu, fiind sustinute de activitati diferite
de la o clasa la alta. Sugestile metodologice au rolul de a orienta profesorul in organizarea demersului
didactic pentru a reusi sa faciliteze dezvoltarea competentelor.

in clasa pregétitoare se recomanda activitati prin care construirea comunicarii sa se realizeze
intr-o maniera sincretica, integrata. Perspectiva descriptiva trebuie s& raména doar o preocupare a
specialistilor, caci o astfel de abordare este artificiala pentru realitatea vie a comunicarii, pentru felul in
care elevii din clasele primare se raporteaza la lume si o structureaza prin intermediul limbajului.

Programa a fost structurata pentru a oferi un parcurs curricular coerent, racordat la nevoile si
preocupdrile scolarilor mici i la nivel incepator de achizitie, in concordanta cu profilul de formare specific
Ciclului achizitiilor fundamentale. Totodata, programa permite o abordare didactica flexibila care lasa loc
adaptarilor la grupul de copii din perspectiva optiunilor metodologice ale fiecarui profesor.
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Competente generale

1. Receptarea de mesaje orale in contexte de
comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale simple in diverse situatii
de comunicare

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in
contexte de comunicare cunoscute

4. Redactarea de mesaje simple in diverse situatii de
comunicare
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregatitoare vor fi
formate urmdatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

1.1. Sesizarea semnificatiei
globale a unui mesaj scurt, pe
teme familiare, rostit clar si rar

selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este
vorba Tn mesaj

realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba in mesaj

oferirea de raspunsuri scurte la intrebarea: Despre ce este vorba (in
acest fragment de poveste)?

aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi scurte care
testeaza intelegerea globala a textului audiat

formularea de raspunsuri la intrebari despre continutul unui
mesaj/scurt text audiat

reformularea unor mesaje
repovestirea unor secvente preferate, dintr-un text audiat

1.2. Recunoasterea unor
detalii dintr-un mesaj scurt,
rostit clar si rar

numirea personajului/personajelor dintr-un fragment de poveste
audiat

oferirea de raspunsuri la cererea elementara de informatii: Cine? Ce?
Unde? Cum?

oferirea de replici afirmative/negative la enunturi scurte care vizeaza
diverse informatii din text — Exemplu: numele gresit al personajului,
locul corect in care se petrece actiunea

recunoasterea unor enunturi care nu se potrivesc ca sens cu un
mesaj audiat anterior

indicarea prin semne (ridicarea unui deget/a creionului etc.) pentru a
selecta detaliul corect dintr-un set de enunturi/cuvinte

indeplinirea unei instructiuni simple
participarea la jocuri de grup, ca urmare a intelegerii regulilor jocului

1.3. Identificarea cuvintelor din
enunturi scurte, rostite clar si
rar

indicarea cuvintelor percepute prin diferite semne: batai din palme,
jetoane puse pe banca, saritura etc. — Exemplu: ,Pune pe masa atatea
jetoane cate cuvinte ai auzit”

numararea cuvintelor dintr-un enunt scurt

stabilirea pozitiei sau succesiunii cuvintelor din enunturi orale de 3-4
cuvinte

punerea in corespondentd a unui cuvant rostit cu imaginea potrivita
identificarea sensului unui cuvant rostit de cadrul didactic/de colegi

1.4. Identificarea silabelor si a
sunetului initial si final in cuvinte
clar articulate

indicarea silabelor percepute prin diferite semne: ridicarea unui deget,
a unui obiect, prin mimica sau prin semne grafice

rostirea cuvintelor pe silabe, in jocuri, cAntece sau numaratori ritmate
audierea unor inregistrari cu sunete din mediul inconjurator
discriminarea sunetelor din natura si a sunetelor din cuvinte
interpretarea unor cantece care contin onomatopee

construirea de rime pornind de la cuvinte date

indicarea sunetelor percepute, folosind diferite semne (ridicarea unui
deget, a unui obiect) sau prin mimica buzelor, in silabe care nu contin
aglomerari de consoane sau diftongi

identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu un
anumit sunet

sortarea de jetoane reprezentand obiecte din mediul familiar, dupa
diferite criterii (sunet initial/final; numar de silabe etc.)

desenarea unor obiecte/fiinte cu relevanta pentru copii a caror
denumire contine (in pozitie initiala sau finald) sunetul specificat
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1.5. Manifestarea curiozitatii
fata de receptarea
semnificatiei mesajelor orale,
in contexte de comunicare
cunoscute

participarea la jocuri de rol de tipul vorbitor - ascultator, folosind
papusi pe deget, pe mana, marionete, masti etc.

audierea unor povesti citite, inregistrate/povestite de adulti/copii
participarea la activitati de tipul ,Stirile zilei”, in care copiii asculta
intdmplari/evenimente povestite de colegi sau adulti invitati
*vizionarea unor scurte secvente din emisiuni pentru copii

*rezolvarea unor probleme intalnite in jocurile pe computer (unde
instructiunile sunt oferite verbal)

2. Exprimarea de mesaje orale simple in diverse situatii de comunicare

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregatitoare vor fi
formate urmdatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

2.1. Articularea de enunturi
folosind accentul si intonatia
corespunzatoare intentiei de
comunicare

jocuri de miscare pentru exersarea corecta a actului respirator, cu
tinta pe pronuntia corecta

exercitii-joc de dictie, cantece, numaratori ritmate

formulare de raspunsuri la ghicitori

participarea la activitati de tipul ,Tu esti ecoul meu” (reproducerea
unor mesaje formulate de adult sau copii)

rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior
reglarea tonului, volumului si vitezei vorbirii, prin rostirea repetata a
aceluiagi enunt, cu schimbarea tonului, volumului sau vitezei vorbirii
asocierea unor imagini sau obiecte, cu onomatopeele corespunzatoare
jocuri de pronuntie a onomatopeelor, insotite de migcare
reproducerea unui mesaj scurt cu schimbarea intonatiei, in functie de
intentia de comunicare (asertiune, intrebare, exclamatie, suparare,
bucurie etc.)

simularea unor situatii care presupun verbalizarea unor trairi diferite -
jocuri de rol

repovestirea unor fragmente din povesti audiate, cu reproducerea
intonatiei interpretilor (cadrul didactic, actori etc.)

dramatizari ale povestilor/fragmentelor din basme audiate

sesizarea utilizarii formulelor specifice in situatii concrete de tipul:
invitatie, urare, prezentarea unor scuze etc. pentru a transmite intentii,
ganduri, sentimente etc.

2.2. Oferirea de informatii
referitoare la sine si la
universul apropiat, prin mesaje
scurte

formularea de mesaje despre sine: nume, varsta, adresa, despre
familie, colegi, despre animalul preferat, despre culoarea preferata,
despre mancarea preferata etc.

formularea de raspunsuri la intrebari formulate de colegi, pe teme de
interes pentru copii

prezentarea unor evenimente semnificative din viata proprie

discutii privind comportamentul personajelor; evidentierea unor
modele de comportament

formularea, completarea de enunturi orale care sa contind comparatii
sau distinctii intre obiecte familiare

*formularea unei descrieri elementare (1-2 trasaturi) a unui personaj
de desen animat/banda desenatad/ poveste cunoscuta

*formularea de descrieri/prezentdri elementare ale unor activitati,
jocuri Tncheiate

2.3. Participarea la dialoguri
scurte, in situatii de
comunicare uzuala

exersarea unor formule de salut, de adresare, prezentare si
*solicitare, potrivite interlocutorului

dialoguri in diferite contexte, reale sau simulate, pe teme de interes

exersarea unor reguli de comunicare eficienta, civilizata: vorbire pe
rand, ascultarea interlocutorului, pastrarea ideii — Exemplu: jocuri de
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tipul ,Spune si da mai departe”, ,Repeta si continua”, ,Statuile
vorbitoare” etc.

participarea la jocuri de rol: ,La doctor”, ,La telefon”, ,in parc”, ,La
cumparaturi”, ,O zi in familie”, ,Aniversari” etc.

formularea de sarcini/ instructiuni adresate colegilor
jocuri de tipul: ,Sa ne imaginam”; ,,Ce s-ar intampla daca ...”

2.4. Manifestarea interesului
pentru exprimarea de idei in
contexte cunoscute

recunoasterea unui obiect, prin formularea de intrebari despre
caracteristicile acestuia - joc de tipul ,Cutiuta fermecata”

conversatii scurte in grup, pe baza unui text audiat sau a unei imagini
*jocuri de modificare a povestilor audiate: schimbarea succesiunii
evenimentelor, modificarea finalului

*crearea de povesti orale pornind de la idei/imagini date sau desene
create de copii

3. Receptarea unei varietati de

mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregatitoare vor fi
formate urméatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

3.1. Recunoasterea unor
cuvinte uzuale, din universul
apropiat, scrise cu litere mari si
mici de tipar

observarea etichetelor din clasa, plasate pe dulapuri, sertare,
deasupra cuierelor, pe cosulete de plastic, nuiele sau carton (in care
se depoziteaza diferite lucruri) etc.; etichetarea se realizeaza
impreuna cu copiii

citirea globala a numelui scris cu litere de tipar pe dulapior, la cuier,
la coltul de prezentare al clasei, la responsabilitati etc.

utilizarea jocurilor ,Loto” cu diferite subiecte, ,Domino”, ,Bingo”, care
au cuvinte scrise sub imagine

punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 silabe cu
imagini potrivite ce reprezinta obiecte din universul apropiat

3.2. Desprinderea semnificatiei
globale din imagini/suita de
imagini care prezinta
intdmplari, fenomene,
evenimente familiare

formularea de raspunsuri ce presupun alegere duala/multipla —
Exemplu: ,In prima imagine este Cenusareasa sau Frumoasa din
padurea adormita?”

*lecturd dupé una sau mai multe ilustratii/benzi desenate
prezentarea de albume personale cu fotografii sau imagini

*3.3. Identificarea semnificatiei
unor simboluri care transmit
mesaje de necesitate imediata,
din universul familiar

*identificarea semnificatiei unor simboluri intélnite in situatii

cotidiene: M — metrou, H - spital, | - informatii, intrare, iesire,

farmacie, trecere de pietoni, semafor etc.

*sortarea unor semne, simboluri grafice identice

*,Citirea” simbolurilor pentru vreme si a calendarului naturii, a orarului
si/sau a jurnalului ilustrat

*punerea in corespondentd a imaginilor cu mesaje orale indicate
*codarea sau decodarea unor mesaje scrise — Exemplu: expunerea in
clasé a unor panouri care prezinta reguli de comportament, aniversari
ale copiilor, mesaje ale copiilor sau ale profesorului etc.

3.4. Manifestarea curiozitatii
pentru decodarea semnificatiei
mesajelor exprimate in limbaj
*vizual sau verbal, in contexte
cunoscute

observarea (intuitiva) a cartilor de diverse forme, dimensiuni, grosimi,
cu sau fara imagini etc.

rasfoirea de carti in coltul amenajat cu o mini-biblioteca, Tn biblioteca
scolii etc.

*observarea si stabilirea de asemanari si diferente intre suporturi de
lectura variate — Exemplu: carte de colorat, carte de povesti cu
ilustratii, carte ce contine doar text etc.

*observarea amplasérii imaginilor in raport cu textul

*,citirea” imaginilor 3D din revistele pentru copii

audierea unei povesti, insotitd/urmata de rasfoirea cartii ce contine
textul si observarea imaginilor

jocuri de rol: ,La librarie”; ,Toneta cu reviste” etc.
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4. Redactarea de mesaje simple in diverse situatii de comunicare

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregatitoare vor fi
formate urmatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

4.1. Reproducerea unor
mesaje simple, in contexte
uzuale de comunicare

confectionarea de felicitari si biletele cu litere de tipar rupte sau
decupate din reviste, ziare etc.; invatatoarea va comunica/va arata
mesajul ce trebuie scris — Exemplu: ,Pe felicitare vom scrie 1 Martie”

4.2, Trasarea *elementelor
grafice si a contururilor
literelor, folosind resurse
variate

pipairea literelor din plastic/din alfabetarul magnetic sau tiparite in
relief pe diferite suporturi

construirea literelor din senile, plastilind, pasta de modelaj, “fir’ de
hartie creponata sau hartie reciclata rasucita etc.

exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii miscarilor prin
colorare, hagurare in interiorul unui contur, ingirare de margele,
modelarea plastilinei, ruperea hartiei dupa un contur etc.

pozitionarea corecta a suportului de scriere, in raport cu propriul corp
orientarea Tn spatiul scrierii, prin joc: sus, jos, dreapta, stanga etc.
exersarea pozitiei corecte la scris

utilizarea corecta a instrumentelor de trasare/de scris

scrierea pe diferite suporturi si cu diferite instrumente a unor litere,
modele liniare, simboluri etc.

realizarea unui alfabetar prin desenarea ,chipului literei”

trasarea de litere mari si mici de tipar dupa contur dat sau prin unirea
punctelor, folosind instrumente diferite de scris (pensula, carioca,
creioane colorate, stilou etc.)

*scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori variate
(mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina sau pe spatii de 1-2 cm
jocuri de tip labirint

realizarea unor lucrari plastice, decorative (folosind linia si punctul),
utilizand instrumente diferite

*transcrierea prin ,fotografiere vizuald” a unor cuvinte cu semnificatie
pentru copii: numele périntilor, fratilor, bunicilor etc.

*4.3. Exprimarea de idei, trairi
personale si informatii prin
intermediul limbajelor
neconventionale

~Scrierea” de biletele cu mesaje diverse, folosind desene, simboluri
(inventate spontan sau stabilite anterior) etc.

exprimarea raspunsului la anumite intrebéari cu ajutorul desenului sau
prin simboluri — Exemplu: <<Cum putem aréta prin ,scris” ce
frumoasa e primavara?>>

etichetarea originald a unor obiecte personale

confectionarea unor mini-cérti pe teme familiare, in care se vor folosi
limbaje neconventionale

organizarea in clasd a unui colt/panou intitulat “Peretele vorbitor’, in
care copiii s&-gi poatad ldsa mesaje si informatii pe o teméa aleaséa de
ei, Tn cadrul unui proiect (prin desene, cuvinte si simboluri)

4.4, Manifestarea interesului
pentru schimbul de mesaje
scrise, Intr-o varietate de
limbaje, Tn contexte cunoscute

organizarea de concursuri — Exemplu: ,Cine realizeaza cel mai
interesant colaj/puzzle/desen/poster din desene/cuvinte/alte
simboluri?”

crearea de ecusoane personalizate (cu simboluri, cuvinte sau
imagini)

crearea unui orar pe un cod de culori sau simboluri

completarea jurnalului clasei folosind desene, fotografii, simboluri

confectionarea unor mini-carti cu imagini, desene, text scris,
simboluri, pe teme familiare copiilor

crearea de povestiri in grup, spuse si ilustrate de copii si scrise de
adult

*povesti despre istoria scrisului de-a lungul timpului
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Sugestii metodologice

Programa scolara pentru clasa pregatitoare este un instrument de lucru care se adreseaza cadrelor
didactice care predau disciplina Comunicare in limba romana, fiind conceputa in asa fel incat sa permita
orientarea propriei activitati spre formarea la elevi a competentelor specifice recomandate, precum si
manifestarea creativitatii in scopul adecvarii demersului didactic la particularitatile elevilor.

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare pentru
proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu specificul
acestei discipline.

Continuturi utilizate pentru dezvoltarea competentelor specifice

Acte de vorbire: a saluta, a se prezenta si a prezenta pe cineva, a identifica un obiect, o persoana,
a cere si a da informatii, a formula o idee, *a formula o solicitare

Elemente de constructie a comunicarii

Literele mari de tipar

Litere mici de tipar

Sunete specifice limbii roméne

*Simboluri uzuale din universul apropiat: metrou, intrare, iesire, spital, trecere de pietoni efc.
*Simboluri neconventionale folosite in exprimarea scrisé

*Elemente grafice care intra in componenta literelor de mana

Strategii didactice

Pentru eficienta invatarii copiilor din clasa pregatitoare trebuie sa ne raportam la lumea lor,
respectiv la universul imediat, tangibil, la indeméana. Dar foarte adesea acest univers este si o creatie a
copilului - care arareori sta locului! Elevul megteregte cate ceva in permanenta - deseneaza, modeleaz,
rupe si lipeste, Ingana o melodie cunoscuta sau doar de el stiuta.

Deci, o primd sugestie metodologica se refera la folosirea nonverbalului pentru intuirea
conceptelor, fie ca e vorba de nume de obiecte sau de actiuni, fie ca e vorba de filtre de comunicare de
tipul functiilor limbii/actelor de vorbire. Daca profesorul mimeaza actiunea de a se ridica/sta jos atunci
cand enuntd aceste activitati, pentru elev va fi mult mai clar despre ce este vorba. In acelasi context,
invatarea va fi facilitata daca elevii sunt stimulati s& combine verbalul (ceea ce au receptat sau ceea ce
exprima) cu limbajul corporal sau vizual sau muzical.

O altad sugestie se refera la abordarea ludica: tot ceea ce se intdmpla la "ora” de comunicare in
limba romana ar trebui sa se deruleze sub forma unei suite de jocuri sau antrenamente amuzante. Din
spatiul clasei nu trebuie sa lipseasca jucariile. Profesorul are posibilitatea sa realizeze jucarii simple (din
materiale reciclabile) cu elevii mai mari, ih cadrul unor proiecte. Aceste jucérii pot fi apoi folosite la cei
mici, unde apar adesea ameliorari de design - copiii pot colora, adauga accesorii - ceea ce reprezinta tot
atatea contexte de invatare (invatarea unor calitati si exprimarea unei descrieri rudimentare - Exemplu: X
e rosu!).

Foarte importanta este si invatarea in context. Dezvoltarea competentelor de comunicare are loc
in contexte de comunicare si, bineinteles, cu un scop inteligibil copiilor. In absenta contextului, elevii
ajung sa recite doar cuvinte si fraze memorate fara sa poata sa le transfere apoi in alte situatii. De altfel,
oricine Thvata mult mai bine daca intelege de ce invata ceea ce nvata.

Evaluarea reprezintd o componenta organica a procesului de Tnvatare. Abordarea comunicativ-
functionald impune metodele de evaluare complementare cum ar fi: proiectul, portofoliul dar si
autoevaluarea.

Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de finvatare si a
competentelor dobéandite de catre copii in contexte non-formale sau informale. Evolutia copilului va fi
inregistrata, comunicata si discutata cu parintii. in intreaga activitate de invatare si evaluare va fi urmarit,
incurajat si valorizat progresul fiecarui copil.

Prezentam in continuare un exemplu de abordare integrata, in cadrul caruia activitatile de invatare
au fost structurate astfel incat sa concure la dezvoltarea de competente specifice, ramanand totodata
circumscrise unei teme accesibile scolarului mic.
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Exemplu de abordare integrata

TEMA: Jucarii

Ce urmarim?
- competente
specifice -

Cum procedam?

Ordinea realizarii activitatilor nu coincide cu ordinea prezentarii competentelor. Activitatile se vor
desfasura pe parcursul unei saptaméani. Se recomanda proiectarea in maniera integrata: comunicare
in limba roméana + matematica si explorarea mediului + arte vizuale + muzica si miscare

1.1.

v'selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este vorba in textul
audiat — Exemplu: ,Cum au fugit odata jucariile de la un copil”

v'realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba In mesaj

v oferirea de raspunsuri scurte la intrebarea: Despre ce este vorba poveste?

v aprecierea cu adevarat/fals a unor enunturi scurte care testeaza intelegerea globala

v formularea de raspunsuri la intrebari despre continutul textului audiat — Exemplu: ,,Ce
jucarii avea Petrisor?” ,Ce au facut ele?” ,Din ce motiv au plecat?”

v’ repovestirea secventei preferate din povestea audiata

1.2.

v'numirea personajelor din poveste
v oferirea de raspunsuri la cererea elementara de informatii — Exemplu: ,Cum aratau
jucariile lui Petrisor?” ,Care sunt jucariile tale preferate?” ,Cum le ingrijesti?”

1.3.

v'indicarea cuvintelor percepute prin diferite semne: batai din palme/jetoane puse pe
banca — Exemplu: Pune pe masa atatea jetoane cate cuvinte ai auzit. “Jucariile
au fugit.”

v'numararea cuvintelor dintr-un enunt

¥'punerea in corespondentd a unui cuvant rostit cu imaginea potrivita — Exemplu:
minge, ursulet, jucarii, magina etc.

1.4.

v'despartirea cuvintelor in silabe

v'indicarea prin mimica a silabelor (prima silaba din cuvintele masina, jucérii, minge)

v'indicarea sunetelor percepute prin diferite semne (ridicati un deget cand auziti
sunetul j — jucarie, jar, cenusa, curaj, jumatate, minge etc.)

v sortarea de jetoane reprezentand obiecte din mediul familiar, dupa criteriul: incep cu
sunetul j (se dau jetoane care reprezinta: jucarii, jaluzele, minge, cojoc etc.)

v colorarea unor imagini care reprezinta obiecte /fiinte a caror denumire incepe cu
sunetul j (jucdrii, jder, jardiniera)

1.5.

v"audierea unor povesti citite, inregistrate sau povestite de adulti sau copii
v participarea la activitati de tipul ,Tu esti ecoul meu” (reproducerea unor mesaje
formulate de adult sau copii)

2.1.

v'jocuri de cuvinte — Exemplu: “Spuneti cuvinte in care sunetul j se aude la inceput.”
(jumaétate, jucarie, jumulit, japonez efc.)

v'reproducerea unui mesaj scurt cu schimbarea intonatiei, in functie de intentia de
comunicare (asertiune, intrebare, exclamatie, supdarare, bucurie etc.)

v'ridicarea unui jeton-simbol, in functie de intentia de comunicare — Exemplu:
,Ridica jetonul rosu atunci cand auzi o intrebare.”

2.2.

v prezentarea jucariei preferate

2.3.

v’ repovestirea textului audiat, respectand succesiunea momentelor prezentate

2.4,

v participarea la jocuri de grup
v'selectarea unor etichete ce reproduc cuvinte afisate la tabla/in clasa sau sunt
tiparite pe fisele de lucru

3.1

v’ punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 silabe cu imaginile
potrivite — Exemplu: minge, urs, copil, robot

3.2.

v *lecturd dupé una sau mai multe ilustratii

3.3.

v’ punerea in corespondenta a imaginilor cu mesaje orale indicate

3.4,

v observarea unor pliante despre jucarii
v’ observarea cutiilor jocurilor din sala de clasa (identificarea unor specificatii
referitoare la varsta participantilor la joc, la regulile jocului etc.)

4.1.

v'decorarea unor jucarii realizate din hartie sau carton

4.2,

v'construirea literei J din genile, plastilind, pasta de modelaj, “fir’ de hartie creponata
sau hartie reciclata rasucita etc.

v'trasarea literelor de tipar J sij dupa contur dat sau prin unirea punctelor, folosind
instrumente diferite de scris (pensuld, carioca, creioane colorate, stilou etc.)

v’ colorarea conturului literei, pe o fisa de dimensiuni A4

v/ copierea unor cuvinte ce contin litera J si/sau j

Clasa pregaéititoare —
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*4.3. v etichetarea originala a jucariilor din clasé/din camera personala
v realizarea unor ,prezentari” ale jucdriilor preferate, utilizadnd desene, simboluri si
cuvinte, care vor fi afigsate in spatiul denumit ,Peretele/ Panoul vorbitor”)
4.4, v'completarea jurnalului clasei folosind desene, fotografii, simboluri (la finalul

saptamanii)
v/crearea unei povestiri in grup despre jucariile fericite ale unui copil; povestea va fi
scrisa de catre profesor si ilustrata de copii

Competente specifice si sugestii de activitati de invatare precizate la alte discipline de studiu
Matematica si explorarea mediului

1.1. v'numararea jucariilor si distribuirea lor
v construirea de multimi de jucarii
1.2. v compararea grupurilor de jucarii
2.1. v constructii cu ajutorul figurilor geometrice
v confectionarea de jucarii utilizand cutii, cilindri, sfere
v’ jocuri de constructii cu cuburi
2.2. v'jocuri de orientare si de pozitionare a jucariilor in functie de diferite repere
3.1 v’jocuri care presupun rezolvarea unor situatii practice: ,la din cos cu doua jucarii mai
mult decat are colegul tau.”
3.2. v’ crearea/completarea unor modele repetitive de cel mult 10 jucarii
v'recunoasterea efectelor unor tipuri de forte n jocuri cu obiecte (lovirea/lansarea
mingii; lansarea/impingerea masinutelor etc.)
v utilizarea jucariilor muzicale pentru identificarea relatiei vibratie-sunet
4.2. v'jocuri cu jucarii de tipul ,Ce s-ar intampla daca...”
5.1 v'organizarea si intretinerea coltului cu jucarii
v/ gruparea jucariilor dupa un anumit criteriu
5.2. v'jocuri care necesita rezolvarea de adunari si scaderi cu 1-2 unitati in concentrul 0-
10
6.1. v’ ordonarea jucariilor dupa Tnaltime; comparari succesive si exprimarea rezultatului
6.3. v'joc de rol: ,La magazinul/raionul de jucarii”

Arte vizuale si

lucru manual

1.1.

v'vizionarea unui fragment din filmul pentru copii , Toy story/Povestea jucariilor” si
discutarea mesajului transmis

2.1.

v'enumerarea unor caracteristici ale jucariei/jucariilor preferate

2.3.

v'realizarea de constructii libere, spontane
v'realizarea de constructii libere cu materiale puse la dispozitie
v confectionarea de jocuri si jucarii simple

Muzica si migcare

2.1;2.2.

v'insugirea si interpretarea unor cantece in colectiv (,Cutia cu jucarii” —
www.gradinitaonline.wordpress.com sau www.trilulilu.ro/muzica-diverse/cutia-cu-
jucarii-melodii-gradinita)

Educatie pentru societate

1.1. v’ observarea si descrierea unor comportamente in timpul jocurilor si activitatilor
1.2. v'jocuri de rol ce presupun respectarea unor reguli
v’ manifestarea dezacordului fatd de comportamentele bazate pe neglijenta fata de
lucrurile incredintate (jucarii folosite Tn activitati)
3.1 v'realizarea ,barometrului emotiilor” pentru activitatile realizate
3.2. v'jocuri care presupun manifestarea initiativei elevilor

Clasa pregadtitoare — Comunicare n limba roména

10


http://www.gradinitaonline.wordpress.com/
http://www.trilulilu.ro/muzica-diverse/cutia-cu-jucarii-melodii-gradinita
http://www.trilulilu.ro/muzica-diverse/cutia-cu-jucarii-melodii-gradinita

