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© SCURTA PREZENTARE A GHIDULUI

Prezentul ghid pune la dispozitia cadrelor didactice un set de materiale utile pentru proiectarea, organizarea, derularea si evaluarea demersului
didactic, cu posibilitatea realizarii interventiilor necesare personalizarii acestuia in concordanta cu particularitatile specifice colectivului de elevi. Ghidul
reprezintd un real sprijin pentru Tnvatatori, atat in vederea orientarii activitatilor desfasurate pe baza auxiliarelor pentru clasa pregatitoare ale Editurii
INTUITEXT, céat si a desfasurarii altor activitati de fnvatare specifice clasei pregatitoare (intdlnirea de dimineata, activitati de fnvatare bazate pe joc de
rol, activitati practice, comunicare orala, observare etc.).

Continuturile Tnvatarii sunt organizate in doudsprezece unitati de Tnvatare care vizeaza competentele specifice clasei pregatitoare si care
abordeaza teme relevante pentru interesele si preocuparile copiilor de sase-sapte ani. Una dintre caracteristicile dezvoltarii copiilor la aceasta varsta
este aceea ca ei incep sa puna marile intrebari: Cum s-a format universul? Cum ardta Pdmdéntul cu mii de ani in urmda? Cum a apdrut viata? Cu ce se
hrdneau dinozaurii? Cum au apdrut plantele si animalele? Cum se fabricd jucdriile ? Cum ajunge curentul electric in case?

Raspunsurile cele mai potrivite pentru aceasta varsta vin prin intermediul povestilor. Povestile sunt punct de plecare si motiv de explorare
nesfarsita pentru copii. Tocmai de aceea, fiecare unitate tematica este organizata in jurul unor texte-suport pe care le contine ghidul si care, luate
separat, reprezinta daruri pentru copii, hrand pentru imaginatia lor si mijloc de contextualizare a Tnvatarii, iar impreuna reprezinta un element in plus
pentru intelegerea universului si a lumii, ofera o imagine succinta a realitatii inconjuratoare si o modalitate de raportare corecta la aceasta.

& STRUCTURA GHIDULUI
4 Invitarea ca o poveste — texte-suport pentru fiecare literd
4 Planificarea calendaristica pentru toate disciplinele predate de invatator
4+ Proiectele unitatilor de invatare
4 Sugestii metodologice privind organizarea procesului de predare-invatare-evaluare

% SPECIFICUL ABORDARII DIDACTICE

Prezenta lucrare propune modalitati de organizare a predarii-invatarii-evaluarii, aduce solutii practice care pot genera imbunatatirea Tnvatarii si a
procesului evaluativ. Abordarea didactica respecta caracteristicile modelului constructivist, de tip orientare, achizitie, aplicare si transfer. Astfel,
modelul didactic propus se coreleaza cu etapele pe care le poate parcurge o lectie:

® etapa de orientare: prezentarea scopurilor, semnificatiei si contextului din perspectiva elevului, activarea si valorizarea cunostintelor si
deprinderilor anterioare ale acestuia, captarea atentiei elevilor, introducerea unor intrebari si situatii provocatoare de catre cadrul didactic.

® etapa de achizitii: rezolvarea de sarcini, Tnsusirea noilor cunostinte avand ca rezultat intelegerea si operarea cu conceptele.

® etapa de aplicare si transfer: integrarea conceptelor achizitionate in contexte noi, elaborarea unor produse ale activitatii (lucrari colective,
colaj etc.), evaluarea si autoevaluarea atat a activitatii, cat si a rezultatelor obtinute.
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.(Existé cite un text-suport pentru fiecare pereche de Iitere\ I__./Competentele specifice si continuturile invatdrii sunt organizate

(mare si mica), construit pe baza imaginii mari din caietul de
lucru.

e Textele suport din aceeasi unitate de invatare au legatura
intre ele (personajele sunt comune) ceea ce ofera, la finalul
unitatii, posibilitatea construirii unei povesti prin relatarea
succesiva a intamplarilor prin care trec personajele.

e in fiecare text-suport se regdsesc numeroase cuvinte care
contin litera studiata (in pozitie initiala sau finala).

e Textele-suport  contin cuvinte-cheie/enunturi  care
sugereaza transferul spre alte discipline.
Acestea sunt colorate diferit, in functie de
disciplina catre care se face trimitere:

\- MEM; [l OP; 8 MM; ]l AVAP

e Sunt un sprijin real pentru
organizarea unor demersuri didactice
din perspectiva modelului constructivist,
activitatile de invatare fiind grupate corespunzator
fiecarei etape a invatarii.

e Faciliteaza intelegerea modului in care anumite cuvinte/
enunturi din textul suport audiat in lectia de Comunicare in
limba romdnd, creeaza legatura cu alte discipline din orarul
zilei, in scopul abordarii integrate a invatarii.

echilibrat, in douasprezece unitati de invatare (cate sase in fiecare
semestru).

e Fiecare unitate de invdtare este conceputa din perspectiva
abordarii tematice a continuturilor specifice fiecarei discipline.

e Alocarea timpului pe unitati de finvatare tine cont de
particularitatile de varsta ale elevilor si de gradul de dificultate al
competentelor de format/continuturilor invatarii.

e Continuturile Tnvatarii pentru disciplinele Comunicare in limba
romdnd, Matematicad si explorarea mediului si

Dezvoltare personald sunt esalonate, pe
parcursul anului scolar, in ordinea in
care acestea sunt incluse in
caietele de lucru din oferta
Editurii INTUITEXT.

PLANIFICAREA
CALENDARISTICA

" axate pe formarea de competente.

e Propun activitati de invatare ce sunt
organizate din perspectiva abordarii
ntegrate a invatarii.

Sugereaza link-uri catre site-uri care contin cantece, filme,
animatii adecvate continutului lectiilor.

Ofera sugestii de jocuri didactice, descrieri ale acestora.
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INVATAREA CA O POVESTE -
TEXTE-SUPORT

PENTRU FIECARE LITERA
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Aa
Pe malul lacului

. N o . . Eu sunt
Vara este anotimpul indragit de toti copiii. Este anotimpul vacantei

mari.

Cate lucruri minunate putem face in vacanta! Mergem la bunici, la
mare, la munte. Ne jucam in aer liber de dimineata pana seara. Ne facem
noi prieteni. Avem timp pentru activitatile preferate.

Ana este prietena mea. Ea a petrecut mai multe zile din vacanta la
bunici. Casa bunicilor Anei se afla pe malul unui lac. Aici trdiesc multe
animale: pestisori, broscute, fluturasi, albine. Fetita le iubeste nespus de
mult. Ti place s& le observe. Le fotografiaza. Are un album plin cu poze si
desene. Este proiectul ei lubesc animalele.

Astazi, dis-de-dimineata, dupa ce si-a spalat ochisorii si dintisorii, a plecat cu bunica ei pe malul lacului. Bunica 1i impleteste o bentita.
Are andrele si fire colorate. Ana are in rucsac o multime de obiecte care i trebuie unui mic explorator: o lupd, un aparat de fotografiat,
creioane colorate si un carnetel.

Ana este incantatd. Cateva albine zumzaie prin multimea de flori albastre. Acum, sunt mai putine albine si mai multe flori, dar, in
curand, vor veni mai multe albine. Zum! Zum! Zum! Albinuta mea cantd incet Ana. Pe malul celdlalt, o multime de broscute si-au inceput
concertul. Fiecare broscuta sta pe cate o frunza de nufar: o frunza - o broscuta, o frunza - o broscuta.

O broscuta sprintena a sarit pe o frunza de langa mal. Oac!/Oac!/Oac! Este o broscutd deosebita de suratele ei. Pare ca vrea sa se
prezinte. Ana Tsi spune vesela numele ei.

Ana s-a Imprietenit cu broscuta. A aflat ci o cheama Nana. In aceastd vara vor cildtori impreund. Maine vor pleca la mare. Le asteaptd o
multime de peripetii.

Ana si prietena ei, broscuta Nana, abia asteapta sa porneasca la drum.

B veEv Jior lvM [ AVAP 10
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La mare

Cele doua prietene, Ana si broscuta Nana, au
ajuns la Mamaia. Zumzetul albinelor din stupul bunicilor
a fost inlocuit de zgomotul valurilor inspumate. Cerul
este ca oglinda. Nisipul sidefat sclipeste sub razele
soarelui. Nana ar vrea sa sard in apa. Marea ii face cu
ochiul. Ana 1i aduce aminte ca lacul bunicilor are apa
dulce. Marea e sdrata. Nana este dezamagita, pentru o
clipa.

Ana este pregatita sa descopere Ilumea
animalelor marine. Totul in jur este atat de nou! Pe
nisip, descoperd doua scoici, una langa cealalta, si o
scoicd stingherd. Tn apropiere, se vede un melc. Pe o

piatra, observa un crab.

Broscuta face ochii mari. A observat o pasare pe o piatra. Ce este pasdrea aceasta cu ciocul mare? Sigur nu e barzd? Ana o lamureste pe
Nana. Este un pescdrus! Fetita descoperda o meduza. E momentul sa faca o fotografie. Mai apar alte doua meduze. Sunt ca niste flori de mare.
Fetita este foarte incantata.

Astazi, va adauga in albumul lubesc animalele alte fotografii cu animale marine.

Apare Mini, noul prieten al Anei. Nana il priveste bucuroasa. Acum, Mini e si prietenul ei. Nana ar vrea sa se imprieteneasca si cu
pescarusul. Pare trist asa cum sta pe stanca.

Ana si Mini acceptd cu bucurie propunerea broscutei. Cei doi copii se apropie de pescarus. Ti propun sd meargd in cilitorie aldturi de ei.
Pescarusul Mimi nu sta pe ganduri. E minunat sa ai prieteni! Acum vor fi mai multi.

— Un’ - doi, un’ - doi! Haideti toti acum cu noi! 1i indeamna veseld Ana pe prietenii ei.

Tn curand, ii vor face o vizitd iepurasului din poian3. Alte peripetii ii asteapta. Maine va fi o zi plind de surprize.

BEvev vV [l AVAP 11
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Tn poiana

Cei patru prieteni, Ana, Mini, broscuta Nana si
pescarusul Mimi, au pornit in zori, spre poaiana lui
lani, iepurasul. S-au cam ratacit. Broscuta Nana a
obosit. Au facut trei popasuri. Pescarusul Mimi nu a
mai vdzut niciodata atatea flori. S-a tot oprit sa le
admire.

Pe la amiaza, au ajuns in poiana. lani dormea la
umbra unui tufis. A muncit mult pentru a-si primi
prietenii. S-a trezit devreme. A curatat casa, a aerisit,
a sters praful, apoi a cdutat un loc frumos pentru
intalnire. Doar aici au inflorit irisii, florile preferate ale
Anei. Parca sunt fluturi mov, asa cum stau ei cate trei.
lani a luat trei morcovi proaspeti din gradina lui mos

llie. Nu se astepta sa fie patru musafiri.
S-a imbracat cu cel mai frumos ilic. S-a dus de cateva ori pana la marginea poienii. S-a ridicat pe varfuri. A privit Tn zare. S-a intors si iar
s-a dus si s-a intors. Dupa toate acestea, lani a obosit si a adormit.
Cei patru prieteni s-au apropiat tiptil de lani. Stiau ca este fricos si nu voiau sa-l sperie.
S-au hotarat sa-l astepte la umbra, pana se va trezi. Si-au spus ca e timp destul ca sa se pregateasca pentru Scoala din pddure.
Ana s-a gandit sa-i faca portretul iepurasului lani. Sta nemiscat, asa ca va realiza un potret nemaipomenit de frumos. Altfel, cu cele doua
picioare din fata mai scurte, i-ar fi greu lui lani sa nu se mai foiasca din cand in cand.
Prietenii au rdmas in poiana. O cotofanad le-a povestit celor trei prietene ale ei despre bucuria lui lani. Si nu, nu, lani nu a visat. Totul s-a
intamplat.
Maine va avea loc cea mai interesanta lectie Tn natura cu participanti de seama.

BveEv ior lvv [ AVAP 12
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Scoala din padure

Este o dimineata minunata in poiana. Cerul este
senin. Cele cinci narcise inflorite raspandesc un miros
imbietor.

La Scoala din pdadure totul este pregatit. Fiecare
a facut ceea ce s-a priceput mai bine. Veverita Vivi a
agatat in copac un panou pe care este scris cuvantul
SCOALA. Acum, oricine poate intelege ceea ce se
petrece in poiana.

Mini a scris cele cinci nume ale celor cinci
prieteni: Ana, Mini, iepurasul lani, broscuta Nana,
pescarusul Mimi. Ana a pregatit foile de scris. Cine a
facut tocurile de scris? Copiii au ascutit cele cinci nuiele
aduse de iepurasul lani. Din cateva mure au facut
cea mai frumoasda cerneald. Nu a fost nevoie sa
aeriseasca pentru ca in scoala lor era aer proaspat.

Vulpita priveste nedumerita. Ce veselie! Ce sunete frumoase! Ana le face prietenilor o surpriza muzicald. Canta la nai catecelul Prieteni.

Prieteni, prieteni, 1, 2, 3, 4, 5, hei!
Toti de-aici sunt prietenii mei!

Si tu imi esti prieten,

Si tu imi esti prieten,

Si tu imi esti prieten,

Si eu iti sunt prieten,

Prieteni, prieteni, 1, 2, 3, 4, 5, hei!
Toti de-aici sunt prietenii mei!

Prietenii sunt foarte Tncantati de surpriza Anei. Apoi toti ii canta prietenului lani un cantec special pentru el: lepuras coconas. Poiana a
rasunat de veselie. Cei cinci prieteni au cantat si s-au bucurat de frumoasa lor prietenie.

Cand soarele a apus, toti au plecat. A ramas poiana pustie: zero copii, zero animale, zero, adica ... nimeni. A fost o zi de neuitat.

Da, da, da, asa a povestit si cotofana!

BveEv Bvv B AVAP Bl DP
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Rr
Tn gradina de legume

Rita este o rata ca toate ratele. Nu, nu chiar ca :
toate ratele, pentru cd ea sta mai tot timpul printre copii. J — R % bl Eu sunt
Remus, un baietel din clasa pregétitoare, o ia deseori cu ; ' :
el. Chiar si la scoala merge uneori si sta cuminte intr-un
colt, privindu-i cu admiratie pe copii.

Astazi, a aflat ca micii scolari vor invata despre
plante. Abia asteapta sa afle si ea lucruri noi despre
legume, pomi fructiferi, plante din sera si din padure,
arbori cu coroane bogate si flori care-ti incanta privirea.

Porneste impreunda cu copiii si cu doamna
invatdtoare, Riana, catre gradina de legume. Ce bucurosi
sunt copiii cand descopera rosiile, ridichile, morcovii,
castravetii, ardeii, vinetele si alte legume pe care le
consuma in fiecare zi! Raluca deseneaza in caietul ei toate

legumele din care se poate face o supa.

— Rosiile acestea au culoarea rucsacului meu! exclama fetita vesela.

Gradina de legume este atat de frumos colorata! Pare ca un pictor a vdrsat cele mai frumoase culori aici: rosu intens, galben auriu,
verde in diferite nuante, violet, oranj. ,,Ce fel de masina este aceasta?” se intreaba Rita zarind o cutie mare care se deplaseaza pe o roata.

— latd o roaba, spune Remus ca si cum ar fi auzit intrebarea ratei.

Domnul Romeo, cel care aduce pamant hranitor cu roaba, le spune copiilor cat de important este sa consume fructe si legume.

Si Ritei 1i plac fructele si legumele. Ea stie ca Rares a adus Tn rucsacul lui sase fructe vesele, care abia asteapta sa fie impartite copiilor.
Sigur va primi si ea o bucatica!

Ce zi minunata! Maine urmeaza o alta aventura.

B veEv Jior lvM [ AVAP 14


http://www.intuitext.ro/

Ee
La sera

Rita s-a trezit Tnaintea lui Remus.

— Mac-mac! Mac-mac! incearca ea sa-l
trezeasca.
Deodata fi vine o idee. 1l ia in cioc pe

elefantul Dodo, de pe raftul cu jucarii, si 1l asaza
langa Remus.

Baiatul sare vesel din pat. 1l asteaptd o
noua aventura alaturi de colegii lui. Vor merge la
serele de flori de la marginea orasului.

Porneste cu Dodo si Rita catre scoala si, de
aici, la sere.

Rita macane bucuroasa: Mac-mac-mac si
mac-mac-mac! Céti prieteni o sG-mi fac!

— Bine ati venit! ii intampina domnul Emi, specialistul in flori. Aici veti putea admira plante cu flori multicolore, arbusti, flori care iubesc
lumina si caldura, altele carora le place intunericul. Sunt chiar si flori de camp. Veti putea sa udati plantele folosind stropitori. Puteti chiar sa le
vorbiti florilor.

Rita este uimita de cat de multe stie domnul Emi despre flori. Cei sase cactusi teposi nu au nevoie de prea multa apa. Cele sapte
muscate multicolore trebuie asezate la lumina. Crizantemele pitice pot inflori si in zone mai intunecate. Lavanda iubeste soarele.

Elena si Remus discutd despre un colt verde pe care I-ar putea amenaja in clasa lor. Ce bine fi pare Elenei ci s-a gandit s3 ia evantaiul. In
sera este foarte cald.

Un elicopter de jucdrie este folosit ca ventilator. El racoreste, din cand in cand, sera cu elicele care se Tnvart cu viteza.

Fiecare copil pleaca de la sera cu o planta pentru Coltul verde al clasei.

B veEv Bvm  Jop 15
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In livada

Astazi, copiii, Tmpreuna cu doamna Riana, 1l vor
vizita pe bunicul Udrea. Este bunicul Carinei, dar toti
copiii Ti spun bunicul Udrea. Bunicul Udrea este un taran
harnic, plin de energie si mereu cu zambetul pe buze. Stie
o multime de glume si rareori il vezi trist.

I-a invitat pe copii In livada lui si raspunde cu
rabdare la intrebarile lor: Cine a plantat toti pomii? Cati
meri aveti? Dar peri? Cdnd culegeti gutuile? Ce faceti cu
toate merele? Cum culegeti perele din vdrful pomului?
Putem sa mdncdm mere? Putem sd culegem pere? Cdand
vor forma frunzele pomilor un covor? Cine face gem de
pere? Faceti si compot? Dar suc de mere?

Copiii asaza fructe coapte in cosul bunicului.

Prevazator, bunicul Udrea a adus un ulcior cu apa si copiii
pot spdla merele si perele inainte de a le manca. Se
bucura toti de gustul dulce al fructelor.

Doru noteaza in carnetelul lui cati pomi de fiecare fel are bunicul Carinei: sapte ciresi, opt caisi, sapte piersici, opt visini, meri multi, peri,
pruni, nuci. Elena se bucura de noul ei aparat foto si fotografiza pomi, flori, fluturi. Chiar si ratei Rita ii face cateva fotografii. Nici ursuletul de
plus al Carinei nu scapa nefotografiat. Foloseste o umbrela pentru efecte luminoase.

Tnainte de plecare, bunica le aduce un platou mare cu plicintd de mere.

Carina recita vesela: Mere, pere, in panere

Si gutui amdrui,
Cu puf galben ca de pui.
Copiii sunt tristi ca trebuie sa plece, dar promit ca vor reveni.

BEvev lior Evv [ AVAP 16
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Cc
La padure

in pddurea cu alune

Aveau casd doi pitici...

Glasul vesel al copiilor se aude pe carare.
Astazi vor cerceta plantele care cresc in padure.

Veselia se citeste pe chipul lor. Ochii le
stralucesc la vederea unui animal ascuns printre
arbusti sau a unei flori crescute la marginea
cararii.

Rita merge in spatele copiilor. li place s3 le
asculte glasurile vesele: Ce copac inalt! Ce fluture
colorat! Cdte flori mov sunt aici! latd o ciupercutd!
Uite o cdprioard! Crengile acestui copac sunt ca
niste coarne de cerb. Aici sunt noud brazi! Ce

frumos miroase pddurea! g

Elena si-a adus aparatul de fotografiat. Vrea sa surprinda cat mai multe ,fragmente” de natura. Carina I-a luat pe ursuletul ei de plus sa
se bucure si el de racoarea padurii. Si Dodo, elefantul lui Remus, se bucura de aerul curat al padurii.

Domnul Cornel, padurarul, se apropie Tmpreuna cu cainele lui, Colin. Copiii se imprietenesc repede cu Colin. E un caine bland. Are zece
ani.

Padurarul le vorbeste copiilor despre copacii si florile care cresc in padure. Le arata casutele pentru pasarele in care pune zilnic hrana
pentru micile vietuitoare. Le spune copiilor despre importanta padurii.

Copiii pleaca acasa multumiti.
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La cumparaturi

Uraaaa!!! Viiineee Craciunul!!! Ce bucurie!!l
Oamenii de pe intreaga planeta Pamant se pregatesc

sa sarbatoreasca Nasterea Domnului. Mos Craciun, cu sania

lui fermecata, va trece pe la fiecare, cu sacul incarcat de
daruri.

Oana si-a facut deja planuri pentru surprizele pe care

le va pregiti celor dragi. Isi doreste ca darurile si fie create

chiar de ea si de fratele ei, Lorin.

Tmpreuna cu Oto, cainele lor, Oana si Lorin au mers la

magazin pentru a cumpadra materialele pe care le vor folosi in
confectionarea cadourilor. Asculta colinde, admira jucariile de

pe rafturi, apoi cauta ceea ce doresc sa cumpere.

— Sa luam si creioane colorate! spune Lorin.

— Si carton colorat, lipici, hartie de impachetat, fundite colorate. Toate ne vor fi de folos, raspunde Oana.

Oto fi ascultd, jucandu-se cu un os de plastic. Ar vrea si el sa alerge de la un raft la altul, dar stie ca nu are voie. Daca el ar fi Mos Craciun,
ar sti ce daruri sa aleaga pentru fiecare: un robot pentru Lorin, o oglinda pentru mama, o papusa pentru Oana, o carte pentru tata, ochelari
pentru bunici, o cutie cu oase pentru Oto, globulete pentru toti ai casei. Aaaaa, da... si coifuri pentru fiecare!!!

Glasul vanzatorului il trezeste din visare:

— Sa va pun cumparaturile intr-o sacosa. Mai doriti si altceva, copii? Luati cate o bomboana! Va mai astept la cumparaturi!

— Va multumim! O zi buna sa aveti!

B veEv Jior lvM ] AVAP

18


http://www.intuitext.ro/

intuitext

LI
Micii artisti

Ce zi interesanta! Astazi, copiii au invatat
despre Univers, despre Soare, stele si planete.
Doamna invatatoare le-a aratat cum pamantul se
invarte in jurul Soarelui. A folosit o lampa in loc
de soare, apoi o lanterna. Pentru planete au
folosit globulete, pentru ca ele au forma de sfera.
Copiii au studiat totul cu atentie. Au folosit chiar si
o lupa, si un binoclu.

Acum fac felicitari pentru Craciun. Oana va
face o felicitare pentru bunicii ei, iar Lorin, fratele
ei, una pentru parinti. Laura, colega lor, ii va darui

felicitarea matusii ei.

— Suntem artisti. Desenam, decupam, coloram, felicitari frumoase decoram, murmura Lorin.

—Tndoim, tiiem, lipim, mesteri mari noi devenim, completeazd in soapta Laura.

Dintr-un colt al clasei se aud incet colinde. Si, din cand in cand, glasuri vesele de copii: Dd-mi, te rog, lipiciul! Ajutd-mad sd decupez! Ce
frumos ai desenat!!! Te rog sd imi dai creionul rosu! Imi place bradul tdu! Vreau si eu culorile tale! Cine md ajutd sd desenez un globulet? Unde
este cubul cu stelute colorate? Care este drumul lui Mos Crdciun spre Pdmdnt?

Oto, cainele Oanei, este mascota clasei. Sta sub o bancuta si ii priveste bucuros pe micii artisti. Pare sa stie ce cadouri a pregatit Mos
Craciun.
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Craciunul

Este Ajunul Criciunului. Tn casd miroase a
cozonaci, a portocale si a scortisoara. Colindele se aud
incetisor. Tn brad strilucesc zeci de stelute colorate,
globulete si beteala, iar sub brad...

— Veniti! Veniti! Sub brad sunt deja cadouri! se aud
glasurile vesele ale copiilor.

Parintii si bunicii se apropie zambind. Sunt
incantati de entuziasmul copiilor.

— Ce multe cadouri! Si ce frumos sunt
impachetate! Uite o masinuta! E si papusa pe care ai
admirat-o la magazin, Oanal zice Lorin.

— Laptele din cana a disparut. Cred ca Mosului i-a
fost sete, spune mama.

Oana intervine:

—Tnainte s& deschidem cadourile, vrem s3 va oferim ceva.

i ~.8)

Copiii le daruiesc parintilor si bunicilor felicitarile confectionate de ei. Ochii bunicii se umezesc de emotie:

— Ce felicitare frumoasa! Chiar voi ati facut-o?
— Da, bunico. Cu drag, pentru voi.

— Si ce urare frumoasa ati scris! Multumim, dragi nepoti, adauga bunicul.

6y
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Vor deschide cadourile, apoi bunicul fsi va lua pildria, Lorin isi va pune manusile si vor merge sa facd un om de zdpadi. Ti va Tnsoti si Oto,

cainele familiei. Oana, impreuna cu mama, tata si bunica vor pregati masa.
Se vor bucura impreuna de un Craciun ca in povesti.
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U.1. Printre lumini si sunete

Tt
Ultima zi din vacanta de iarna

Este duminica seara. Cerul este instelat. Nina si fratele ei
geaman, Matei, se bucura de ultima zi din vacanta de iarna
ascultand o poveste. Cum sa nu se bucure? Cele mai frumoase
povesti sunt cele ascultate seara, la caldurd, cand afara ninge!

lar cand glasul lui Tudor, tatal copiilor, se aude imitand
fel si fel de personaje, chiar si Toto, cel mai neastamparat
membru al familiei, se asaza cuminte pe covor si ascultd cu
atentie pana la sfarsit. Din cand in cand mai tresare, ciuleste
cate-o ureche sau da din coadd, de parca ar intelege fiecare
cuvant. Sunt singurele momente in care st3 linistit. in rest,
alearga prin casa si se invarte printre picioarele tuturor ca un
titirez.

Lui Tanu, motanul cel morocdnos, fi plac ilustratiile. intotdeauna se asazd pe unul dintre bratele fotoliului si nu-si mai dezlipeste ochii din
carte. Zici ca pandeste vreun soricel gata sa sara cand Tudor intoarce pagina. Pana si tigrul din tablou sta inlemnit!

De data aceasta, Matei este cel mai atent la poveste. Si nu intamplator! Tata le citeste o poveste despre o locomotiva cu aburi. Baiatul este
pasionat de trenuri. Are o colectie de care este foarte mandru. Treizeci si trei de trenuri de jucarie, de toate culorile si marimile.

— Am vazut si la televizor un tren cu aburi! exclama Matei la finalul povestii.

— Trenul cu care ne-am intors de la bunici mergea tot cu aburi? intreaba Tina curioasa.

— Nu, draga mea, acela era un tren electric, i raspunde tatal zambind.

— Adica era un tren cu baterii? intreaba Matei mirat, gandindu-se la trenurile sale teleghidate pe care, cu telecomanda, le porneste si le
face sa prinda viteza pe sine.

— Si trenul cu care ati calatorit folosea curent electric pentru a se deplasa, intr-adevar, dar nu din baterii, ci din firele atarnate de niste
stalpi Tnalti, le explica tatal.

Copiii se pregitesc de somn. Maine vor merge la scoald. Dimineata, alarma telefonului va trezi intreaga familie. in drum spre dormitor,
copiii canta veseli batand din palme in ritmul melodiei: Tuu! Tuu! Tuuuu! Vine trenu-n gard! Tuu! Tuu! Tuuuu! Méine mergem la scoald!
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Cea mai frumoasa zi din vacanta de iarna

Este luni dimineata. Vacanta de iarna tocmai s-a terminat. Tina
si Matei se pregatesc sa mearga la scoala. Cei doi frati gemeni sunt
in clasa pregétitoare. Tnvata la o scoal3 din centrul orasului Brasov.
Orasul este acoperit de nea. Tn timpul noptii, viscolul a ingropat sub
zapada toate masinile din parcare. Pe zapada nu se vad decat urme
de pasi. Parca ar fi pictate.

— Trebuie sa va grabiti! Veti merge la scoala cu tramvaiul, se
aude vocea mamei rdasunand din bucatdrie. Micul dejun este
pregatit! Tocmai am scos feliile din prajitorul de paine.

—Venim! strigd Matei imbrdacand grabit vesta cea verde,
culoarea lui preferata.

Dupa un sfert de ora, cei doi frati, insotiti de tatal lor, pornesc
voiosi spre statia de tramvai. Drumul spre scoala li se pare astazi o
adevarata aventurd. De obicei, tatal ii duce la scoala cu masina, apoi
acesta isi continua drumul spre serviciu. El este violonist.

T B
B
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Fulgi mari de zapada cad din cer. Vantul inca mai bate. Se aude ca si cum cineva ar sufla usor in fluier. Dintre blocuri se vede venind un

tramvai.

— Parca ar fi un tren electric, spune Tina, amintindu-si discutia de aseara.

— Am putea spune si asal raspunde Matei. E un tren cu viteza mai mica, care circula prin oras. Are un singur vagon. Vezi? Acelea sunt firele

de care ne povestea tata.

— Asa e, sunt fire electrice, incuviinteaza tatal. Prin ele circula curentul electric care pune in miscare tramvaiele.

— Si trenurile! Si troleibuzele! adauga Matei, mandru ca a inteles cum stau lucrurile.

Copiii ajung la scoald. Doamna invatatoare i intdmpina cu multa caldura. Toti sunt foarte bucurosi. Au atat de multe de povestit!
Tncepe ora. Doamna invitatoare le spune copiilor cd in aceastd sdptdmand, in prima ord, cate cinci elevi vor povesti, pe rand, un moment
preferat din vacanta de iarna. Matei ridica primul mana. Este atat de nerdabdator sa povesteasca! Tina il priveste zambind. Desi nu a apucat inca

sa se gandeasca la momentul ei preferat, stie deja ce va povesti Matei.

— ... Ajunul Craciunului a fost minunat! Am primit cel mai frumos tren de jucarie din cate am am vazut. E verde si este electric! isi incheie

Matei povestirea spusa pe nerasuflate.
Oare ce va povesti Tina?
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O zi speciala

O noua zi de scoald incepe! Creioanele stau sa sara din
penare. Mai au, totusi, putin de asteptat... Este prima ora. E ora
in care micii povestitori folosesc cuvintele. Povestesc momentul

preferat din vacanta de iarna care tocmai s-a incheiat. Matei a
povestit ieri. Tina a preferat sa mai astepte. Nu poate sa se

hotarasca. Sa povesteasca despre ziua in care a fost la patinoar?
A fost ziua in care si-a pus pentru prima data patinele in picioare!
Despre ziua in care papagalul Paco i-a furat pensulele si a pictat
peretii din camera bunicilor? A fost o zi cu peripetii, dar plina de
haz, in care pana si bunica Paula a ras in hohote... la final.

Colegii au povestit tot felul de intamplari. Fiecare si-a petrecut vacanta cat mai frumos posibil. Predeal, pescuit la copcd, cadouri, pdrtie,
petrecere, patinoar sunt o parte dintre cuvintele pe care colegii le-au rostit. Tina a ascultat tot timpul cu atentie. S-a hotarat! Ridica mana
pentru a anunta ca doreste sa raspunda.

— Eu mi-am petrecut vacanta la bunicii din partea mamei, incepe Tina sa povesteascd, tragand cu putere aer in piept pentru a prinde mai
mult curaj. Ei locuiesc in Padureni, un sat din apropierea orasului Pitesti. Voi povesti despre o zi speciala pentru mine. Era Tnainte de Craciun.
Clopotei, tobe de jucarie si glasuri de copii rasunau pe ulitele satului. Bunica intdmpina colindatorii cu nuci, covrigi si portocale. Eu o ajutam pe
mama in bucatdrie. Tn cuptorul incilzit cu lemne se rumeneau cozonacii dolofani. Mama a pregétit cele necesare pentru a prepara prajitura
preferata a lui Matei. Mai intai a amestecat oudle cu zaharul. Bzzzz! Un sunet puternic a rasunat in bucatarie. Paleta mixerului se invartea cu
viteza, asemenea elicei unui elicopter. Mama mi-a explicat cum functioneaza aparatele electrocasnice din bucataria bunicii si m-a lasat sa
folosesc mixerul, dar ea a fost cea care |-a bagat in priza. Curentul electric este periculos pentru oameni! mi-a explicat mama. Dar este si
folositor, nu? am adaugat eu. Ce simplu este pentru noi sa folosim cuptorul! Nu mai este nevoie sa caram lemne, nici sa aprindem focul, asa
cum face bunica... Cuptorul nostru foloseste curentul electric pentru a se incalzi. Prajiturile pe care le-am facut cu mama au fost apreciate.

Clinc! Clinc! Clinc! Un sunet subtire o intrerupe pe Tina. Clopotelul anunta pauza. Fata este aplaudata.
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La derdelus

Este duminica dupa-amiaza. Matei si Tina se afla la
bunici. Au venit sambata dimineata, cu parintii, pentru a
participa la aniversarea verisorului lor, David, care a Tmplinit
doisprezece ani.

Acum se bucura de ultimele momente petrecute
Tmpreuna n acest sfarsit de saptamana. les cu totii pe dealul
din fata casei pentru o intrecere cu saniile pe derdelus. Copiii
se asaza doi cate doi pe sanii: David cu Tina, iar Matei cu
Dana, colega de banca a lui David. Baietii conduc saniile.
Startul 11 da Toto, catelul. Tot el castiga si intrecerea! Copiii

== _\ _- = )

se amuza. :

Zapada straluceste sub razele soarelui. Turturi mici au decorat stresinile caselor cu o dantela de gheata. Totul este alb in jur. Doar gardul
din fata casei pare sa fi scapat fara haina de omat. El inca mai are culoarea dudului din curtea casei.

Copiii 1l transforma rapid! Urmele de bulgdri ramase pe ulucile de lemn dovedesc ca nu prea s-au nimerit intre ei in bataia cu bulgari care
tocmai se incheie. Din patru copii, trei nu au urme de bulgari pe haine. A fost mare distractie!

— Toto este un patinator desavarsit! spune Dana. Aluneca foarte frumos pe gheata, continua ea amuzata. A trecut chiar si pe sub pod!

— Tanu mai are nevoie de antrenament! constata Matei. Dar e mandru, fara pereche! E atat de neindemanatic... zici ca e Tom din desenul
animat ,Tom si Jerry”.

Pe gheata micului patinoar se vad numeroase dare. Sunt urmele |asate de ghearele lui Tanu. Dezamagit ca nu gdseste niciun peste,
motanul abandoneaza cautarile si incearca din rasputeri sa iasa de pe gheata alunecoasa. Cam dificil fara patine...

Matei si Tina Tsi iau la revedere de la Dovlecel, omul de zapada pe care l-au Tnaltat aseara. L-au numit asa nu pentru ca ar fi cam durduliu,
ci pentru c3, in loc de oal3, de tigaie sau de palarie, i-au asezat pe cap un dovleac dolofan. Matei i-a dat in dar fularul sau cu dungi, sa-i tina de
cald in noptile geroase. Din cei opt nasturi pe care ii avea, patru deja au picat...

Drumul spre casa este lung, dar saniusul si bataia cu bulgari au fost minunate!
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Printre lumini, sunete si culori

Este seara. Tina si Matei sunt acasa. Au amenajat in

sufragerie un mic atelier de picturd. Au sevalete, panze,

creioane colorate, imaginatie si mult talent. Nici nu e de

mirare! Fac parte dintr-o familie de artisti.

Tatal lor, Tudor, este violonist. Sunetul viorii rasuna

deseori din camera special amenajata pentru repetitii. Mama

lor, Simona, este actrita, dar nu de film, si nici de teatru. Ea nu

joaca pe scena, ci imita tot felul de sunete si voci. Uneori este

Rapunzel, alteori Ariel, Minnie Mouse, Strumfita sau Scooby

Doo.

Copiii Ti aud vocea chiar si atunci cand nu este acasa. O aud la televizor, pe postul cu desene animate.

Bunica Paula este solista in Ansamblul Folcloric din Padureni. Este acompaniata de patru cantareti la nai si de alti doi la fluier. Bunicul Vali
este sculptor. Cat este ziua de lunga, Poc! Poc! cu dalta si cu ciocanul, bunicul ciopleste statuete din lemn. Pune mult suflet in ceea ce face!

La fel se intampla cu Matei si cu Tina. Le place mult ceea ce fac. Mai intai au schitat conturul cu creionul, iar acum coloreaza. Le place
mult sa amestece culorile. Cu sunetele se joaca ceilalti membri ai familiei... Ei prefera doar sa le asculte. Chiar si in acest moment, aud tot felul
de sunete venind din toate partile casei. Unele slabe, altele mai puternice: Scdddrt!, vioara din camera alaturata, Sfrrrr!, catelul care sforaie,
Hrrrr!, motanul care toarce, Tic-tac! Tic-tac!, ceasul de pe perete, Trosc!, lemnele din semineul in care sar mici scantei.

— Ssssst! sopteste deodata mama.

Se uitd brusc spre televizor. Este inchis! Isi arunca privirea spre radioul de pe masutd. Nu este in prizd! Cautd sub scaun, sub perne, dup3
draperii, ridica salteaua. Nimic! Copiii o urmaresc cu privirea neintelegand ce se intdmpla. Cu-cu-riguuu! se aude in camera.

— Cocosul a intrat in casa! Sunt sigura! L-ati auzit? intreaba mama. lata-1! striga aratand spre imaginea de pe sevaletul lui Matei. Matei,
prinde-l repede sa nu fuga cu sania Tinei!

Copiii rad Tn hohote. Mama este o actrita minunata!
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Prietenii naturii

Vacanta s-a incheiat. Astazi a inceput semestrul al doilea de
scoald. Irina tocmai s-a intors acasa si 1i povesteste bunicului o
intamplare amuzanta din timpul recreatiei mari. Bunicul o asculta
incantat.

Irina este Tn clasa pregatitoare. Are parul blond si ochii albastri.
Este indrazneata si destul de Thalta pentru varsta ei. Ai crede ca este
in clasa intai. Bunicul mereu ii spune, in gluma:

— Parca te-as uda zilnic la radacina, asa repede cresti!

Irina intelege vorbele bunicului. A invatat la scoald ca plantele
au nevoie de apa pentru a creste. Cu un zambet ascuns in coltul
gurii, fetita 1i da acelasi raspuns de fiecare data:

— Asa o fi, bunicule! Nu sunt eu cea mai indragita floare din gradina ta?

Irina priveste ingandurata prin geamul ferestrei din camera sa. Cerul este innorat. Parcul din fata blocului este pustiu. Totul pare
incremenit. Nicio frunza nu se leagana in bataia vantului. Nici nu ar avea cum! Nici vantul nu bate, nici frunze in copaci nu sunt. E inca iarna, dar
Irina stie ca, in curand, primavara va aduce Tnapoi si soarele, si fosnetul frunzelor, si florile pe care le iubeste atat de mult, iar parcul se va
umple de glasul vesel al copiilor.

— Bunicule, de ce cad frunzele toamna? intreaba fetita in timp ce scotoceste prin sertarele biroului dupa cutia in care isi tine colectia de
frunze presate.

— Ca sa poti aduna tu cat mai multe! raspunde bunicul razand.

— ... treisprezece, paisprezece, cincisprezece frunze galbene! exclama Irina numarand de zor. Optsprezece frunze rosii, douazeci de
frunze maronii!

Este incantata de colectia ei de frunze ovale, lunguiete sau asemanatoare palmei unui om.

— Uite, bunicule, pe acestea le-am adunat toamna trecutd. Imi amintesc foarte bine! Era o zi insorita. Ma jucam n parc impreund cu alti
copii din blocul nostru. Erau atat de multe gunoaie in jur! larba abia mai putea respira! Ne-am hotarat sa facem curatenie. Asa cum fac
mamele noastre in casa! Eu si cu Matei am strans gunoaiele. Am folosit manusi de plastic. Eric si Sandra au strans frunzele uscate. Am ocrotit
natura, bunicule! Eric spunea ca am fost ca niste ingeri ocrotitori ai naturii. La sfarsit, am mancat cate o inghetata pentru a ne racori.
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O fapta demna de laudat

Este sambata dimineatd. Pentru Irina, acest sfarsit
de saptamana este unul cu totul si cu totul special. Toata
saptamana a asteptat cu nerdbdare acest moment.
Urmeaza sa faca un lucru foarte important, despre care
bunica 1i spusese candva ca orice om ar trebui sa il
infaptuiasca in viata sa: sa planteze un copacel.

Abia s-a luminat de ziua si Irina este deja in picioare,
veseld si plind de energie. intinde cu grija pdtura pe patul
sau mic, cu tablie alba. Este din lemn! spune fetita in
gandul sau, trecand usor cu mana peste tablia care seara
de seara ii vegheaza somnul. Irina se indreapta grabita spre
sifonier. Hainele pregatite de mama de cu seara o asteapta
cuminti pe umeras.

Deschide larg usile Tnalte ale sifonierului imbracat in vopsea alba ca neaua. Si dulapul este din lemn! Si umerasul! constata Irina. Privirea
fi fuge prin camera. Scaunul, biroul, ramele tablourilor, galeria, usa, pana si creioanele, pensulele, toate sunt din lemn. Irina zdmbeste. Stia
acest lucru si inainte, dar acum... acum vedea totul cu alti ochi. Simtea ca o parte din natura se afla aici, in camera sa, cea cu pereti din ciment.

—Mami, trebuie sa ne grabim! spune Irina asezandu-se la masa pentru micul-dejun.

Irina mananca linistita. Chipul sau este mai luminos ca oricand.

- Cat de darnica este natura! exclama Irina. Sunt atat de fericita ca azi i pot darui si eu ceva! Sa mergem! E timpul sa 1i dam naturii
inapoi o parte din darurile sale.

n parcul din centrul orasului, Irina si colegii ei ascultd cu atentie indicatiile doamnei invitatoare. Copiii, asezati in perechi, primesc cate
doi copacei si o lopata. Irina si Denis primesc copaceii cu numarul cincisprezece si saisprezece. Sunt douazeci de copii in clasa. Toti au venit in
parc sa planteze copaci. La sfarsit, 1i vor uda pentru ca au nevoie de apa.

- Nu stiu cati copaci sunt taiati din paduri Tn acest moment, 1i spune Irina lui Denis. Din lemnul lor vor fi facute lucruri de care
oamenii au nevoie. Dar stiu sigur ca, in cateva momente, natura va primi Thapoi douazeci de copdcei. Acestia vor face ca aerul sa fie mai curat!

Ham! Ham! se aude glasul lui Grivei, cainele lui Denis. Si el pare sa fie de acord cu fetita.

Irina este fericita. A inteles cu adevarat ce i spusese bunica. Fiecare om este dator sa planteze macar un copac! Pentru binele sau, al
celorlalti si pentru a ocroti natura. Oamenii pot fi prietenii copacilor.

".;
e
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A
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Si apele spun povestile lor

O noui zi de scoald incepe. Irina este bucuroasa. li place
mult la scoala. Orele preferate sunt cele in care trebuie sa
povesteasca. Ar povesti intruna. Tata 1i spune ,vorbareata
familiei”.

Irina asteaptda cu nerabdare inceperea orei deoarece,
astazi, fiecare copil va povesti o intdmplare petrecuta in mijlocul
naturii, Tn preajma unei ape. Este una dintre activitatile
proiectului ,Copiii, prietenii naturii”, pe care clasele pregatitoare
din scoala Irinei 1l desfasoara timp de doua saptamani. Fiecare
copil a adus la scoald o fotografie, un desen sau o imagine din
reviste, pentru a arata colegilor din clasa cum arata locul in care
s-a petrecut intdmplarea povestitd. Irina scoate cu grija o
fotografie din ghiozdanul plin cu creioane, pensule si acuarele.

Ora incepe. Bogdan, colegul de banca al Irinei, povesteste despre prima sa plimbare cu vaporasul pe un lac. Recunoaste c3, la inceput,
i-a fost teama intrucat aflase de la parintii sdi ca se afla pe cel mai adanc lac din tara noastra, Lacul Vidraru. Fotografia este uimitoare.

Bianca le povesteste colegilor cum a pescuit pe rau, alaturi de tatal sau. Se afla la bunici, intr-un sat din apropierea orasului Bacau. La
marginea satului, curge linistit raul Bistrita.

— Cand am vrut sa scot undita din apd, am simtit ceva greu, povesteste Bianca. Eram sigurda ca am prins un peste mare. Am tras cu
putere. Dar... surpriza! Pescuisem un... bocanc!

Clasa rdsuné de rasul copiilor. Cand toti se linistesc, Irina ridicd mana. Incepe si povesteascd intamplari de la malul marii. Anul trecut a
fost intr-o statiune de pe tarmul Marii Mediterane. Tsi aminteste amuzatd despre cainele varului ei, Bobit3, care a fugit speriat cand a vizut
prima oara valurile, despre unchiul Gabi care a pescuit stand Tn barca, dar nu a prins decat un crab, o meduza si doua scoici agatate
intamplator in ac si carora le-a dat oricum drumul. Le povesteste despre broscuta testoasa ratdcita pe plaja, pe care a ajutat-o sa se intoarca in
apa marii si despre locurile minunate pe care le-a vazut de sus, din balonul cu aer cald.

Clopotelul anunta pauza. Copiii din clasele pregatitoare expun pe holul scolii imaginile cu locurile despre care au povestit. Pe panoul
»Marile povestesc” sunt expuse saisprezece imagini, pe panoul ,Lacurile povestesc” se afld cele mai putine imagini, paisprezece. Panoul
»Raurile povestesc” este panoul cu cel mai mare numar de imagini expuse, respectiv nouasprezece.

Privind imaginile, copiii afla lucruri noi despre ape si despre colegii lor.
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Cu jobenul prin gradina

in fiecare zi de joi, dupé ore, Irina merge in vizitd la matusa

Jeni. De mana cu bunicul sdu, merge pe jos pana la prima statie de
autobuz. Calatoresc o jumatate de ora cu un mijloc de transport in > : ;
comun, pand la iesirea din oras. Apoi, in cateva minute, cei doi [
ajung sub stejarul de la poarta casei matusii. De fiecare data, &
bunicul se opreste putin. <

— Ce aer curat! spune bunicul respirand adanc de parca ar '

vrea sa traga tot aerul in piept.

— Masina este in garaj. Sigur este si unchiul Jan acasa! exclama Irina.

Fetita se bucura la gandul ca va avea din nou ocazia sa joace o partida de volei in patru. Ultima oara, fetita s-a ales cu o julitura in cot,
dar a meritat. Ea si unchiul sdu au obtinut optsprezece puncte in timp ce Daria si Denis, verisorii Irinei, au avut mai putine, doar zece puncte.
Daria are treiprezece ani, iar Denis e mai mare. El are cincisprezece ani. Este normal ca Irina, care are doar sase ani, sa faca pereche cu unchiul
sau. Spera sa castige si de aceasta data.

Usa casei se deschide larg. Tn prag apare méatusa Jeni cu acelasi zambet larg pe chip si cu obrajii rosii, semn c& prajitura preferatd a Irinei
tocmai a fost scoasa din cuptor. Nici jeleul de zmeura pe care bunicul il adora nu lipseste de pe masa. Este atat de frumos ornat de parca
urmeaza ca matusa sa se prezinte cu el in fata unui juriu.

De fapt, totul in jur arata ca in povesti. Casa este mica, fara etaj. Parca ar fi casuta piticilor. Este Tnconjurata de multi copaci. Unchiul
spunea candva ca atunci cand a construit-o s-a straduit sa o strecoare printre copacii care existau in acel loc, pentru a nu tdia niciunul dintre ei.
Si a reusit. Curtea este foarte spatioasa. De primavara pana toamna tarziu, te simti vrajit de culorile si de parfumurile care te inconjoara din
toate partile. Bineinteles ca din acest peisaj de basm nu aveau cum sa lipseasca o zand si un magician. Daria si Denis ingrijesc gradina de
legume si florile care apar rand pe rand: lalelele, zambilele, apoi panselutele si bujorii, mai tarziu margaretele si crinii, trandafirii si, in final,
crizantemele si tufanelele. Denis si-a luat in serios rolul de magician al gradinii. Cu jobenul pe cap, cu o grebla, o sapa sau o galeata cu apa in
mana, Denis transforma gradina intr-un loc de poveste. Daria este ajutorul magicianului.

Irina si bunicul sau revin de fiecare data cu aceeasi placere in acest mic colt minunat.
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O intamplare hazlie

Este vineri dupa-amiaza. Holul este plin de bagaje. Prea
multe pentru o caldtorie de doar douad zile! Aceasta calatorie
este Tnsad una cu totul si cu totul diferita de cele in care a mers
pana acum Irina. De data aceasta, parintii Irinei au hotarat sa nu
se mai cazeze la hotel. Vor dormi doua nopti in cort. Vor petrece
ziua de sdmbata in statiunea Baile Herculane, iar duminica, in
drum spre casa, vor trece sa vada hidrocentrala Portile de Fier.

Pentru Irina este o experienta noua si este hotarata sa se
bucure din plin de ea. A ajutat-o pe mama la bagaje. Acum este
de inteles de ce s-au strans atat de multe. Haine, paturi, farfurii
si pahare de plastic, chiar si un hamac, toate au fost inghesuite
ca sa ocupe cat mai putin spatiu.

Tatal Irinei deschide harta si urmareste traseul. Toti trei pornesc la drum, bucurosi ca vremea este frumoasa. Masina strabate dealuri si urca
pe drumuri de munte. Tatal incepe s cante: Haideti toti hai-hui, hai-hui/ Cavaleri ai muntelui,/ Inspre vérfuri s pornim,/ Muntele sé-I cucerim. Mama
isi aminteste ca fredonau acest refren cu ani in urma, cand urcau pe munte cu rucsacul in spate. Irina canta impreuna cu parintii ei, iar drumul pare
mai scurt.

Spre seara, tatal monteaza cortul langa o cabana, in preajma unui rau.

- E foarte important s3 existe o apa in apropierea cortului, Ti spune el fetitei. in felul acesta ne putem descurca mai usor. Avem api la
indemand pentru a ne spadla pe maini, pe fatd sau pentru spalatul vaselor. La fel de important este si pastrim apele curate. in ele triiesc
numeroase vietuitoare care ar suferi daca am arunca gunoiele in apa.

Irina aflase si la scoala lucrurile acestea, dar acum va trebui sa dovedeasca ca le-a inteles.

Dimineata, fetita se trezeste vesela. Asculta Tncantata trilurile pasarelelor. Micul-dejun este deja pregatit. Parintii fac planul pentru ziua care
tocmai incepe. Tn toiul discutiei, o pasdre cat pumnul Irinei trece in zbor pe Iang3 tatdl fetitei si hat! fi furd acestuia din mand bucata de paine pe care
tocmai voia sa o duca la gura. Hohote de ras se aud de la balconul cabanei din apropiere. Tata era atat de haios cu mana intinsa spre gura ramasa
deschisa! Micutul hot era un pitigoi ce se adapostea in una dintre casutele pentru pasarele, pe care fiul proprietarului cabanei le fixase in copacii din
apropiere.

Calatoria a fost hazlie si interesanta. Irina a aflat informatii despre apele termale din statiunea Baile Herculane si despre cum este folosita
forta apei pentru producerea electricitatii.
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U.1. Preocupirile noastre

Ss
Tn atelierul de pictur3

Era o dupa-amiaza cu ploaie. Stefi si Serban erau in
atelierul lor de pictura. Aveau vopsea de toate culorile,
cartoane, pensule mari si mici, sevalete. Au invatat la scoala
cum sa folseasca sevaletul, cum sa amestece culorile. Pictura
era activitatea lor preferata.

Stefi si Serban s-au tot gandit ce sa picteze. Mai intai le
trecuse prin minte sa picteze obiecte pe care le-au vazut
intr-un magazin: palarie, sapcad, joben, coif, fes, caciula. Li s-a
parut mai interesant Tnsa sa picteze animale din povestile citite
ieri de mama: soricelul Chit si sarpele Sasaild. S-au apucat de
treaba. Stefi a pictat un soricel simpatic, cu codita lunga si
subtire, cu ochisorii rotunzi, ca doua boabe de piper si cu
urechile rotunjite. Pe sevaletul lui Serban statea Tncolacit un
sarpe, cu capul ridicat si limba scoasa.

Ploua intruna. Deodata, Stefi privi pe fereastra si mare ii fu bucuria sa vada, sub copertina casei, pe motanul Sosetel, pe catelul Sosonel si pe
soricelul Chit, care se adaposteau de ploaie. Sigur se intorsesera de la joaca.

— Poftiti, intrati in atelier! zisera Stefi si Serban.

Se auzira tot felul de glasuri: Chit, chit, chit! Ham, ham, ham! Miau, miau, miau!

Cei trei prieteni au intrat bucurosi in casa, dar, deodata, au facut cativa pasi inapoi. S-au oprit brusc, departe de sevalet, parca putin speriati de
sarpele care i privea atent. Soricelului Chit i-a pierit de tot glasul, vazand un soricel exact ca el, care statea nemiscat pe sevalet.

— Ha, ha, ha! rasera cei doi copii.

— Veniti aproape, prieteni dragi, zise Stefi. Nu va speriati. Eu I-am pictat pe Chit!

—lar eu pe sarpele Sasaila, zise Serban. Nu va fie teama. Sasaila este un sarpe bun si bland, asemenea celui din povestea pe care ne-a spus-o
mama.

— Ce frumos ati pictat! zise Chit.
— Vrem si noi sa pictam cu voil! zisera intr-un glas cei trei oaspeti.
Stefi le spuse ca programul de lucru din acea zi se incheiase, dar le-a promis ca a doua zi vor continua sa picteze impreuna pe Sosetel si pe Sosonel.
Stefi, Serban si prietenii lor au incheiat ziua cu cantecul ,Daca vesel se traieste”.
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Tn vizita la gascanul Gaga

Era o dimineata frumoasa, cu soare bland si miros de
papadie. Stefi si Serban si-au chemat cu clinchet de clopotel pe
cei trei prieteni: motanul Sosetel, catelul Sosonel si soricelul Chit.
Cum auzira Clinc! Clinc! Clinc!, au alergat spre Stefi si Serban, apoi
au pornit impreuna spre casa gascanului Gaga.

Au trecut printr-o poiana plina de flori parfumate si s-au
oprit sa le miroasa. Chit nu mai vazuse niciodata flori atat de
frumoase. A incepu sa le numere, dar la treizeci s-au oprit, pentru
cad erau prea multe. Pe smocurile de iarba iesisera la soare
greierusi cantareti, gandacei colorati, buburuze vesele. Toate
vietuitoarele se bucurau de razele soarelui.

Dupa ceva vreme, au ajuns la casa gascanului. Gaga era
imbracat frumos si la gat purta unul dintre papioanele din colectia
sa. Era ora povestilor.

— Bucurosi de oaspeti? intrebara copiii.

Gascanul si bobocii sdi au raspuns in cor: Ga, ga ga! Era semn ca se bucurau si ii invitau sa intre Tn ograda lor, ca sa asculte o poveste.
Gascanul Gaga le citea Povestea gdstelor, pentru a intelege si boboceii de ce gastele Tnoata. Au aflat cu totii cum un gascan a pierdut papucii Tn
apa si de atunci, toate gastele ii cauta, ori de cate ori vad apa. O gdina cafenie nu intelegea povestea, dar statea nemiscata, pentru ca prea
frumos povestea gascanul.

— Ce poveste frumoasa, zise Serban. Esti un povestitor foarte bun, prietene Gaga!

Gascanul Gaga dadu repede din aripi, semn ca se bucura pentru laudele primite.

— Prietene Gaga, te invitdm sa vezi si tu ce preocupari avem noi, zise Stefi. Noua ne place sa pictdm, sa ne jucam cu culorile si cu
pensulele. Vom face sdmbitd o expozitie de picturd. Vom expune intreaga noastra colectie de picturi. li vei recunoaste, pe panzele pictate, pe
prietenii nostri: Sosetel, Sosonel si Chit. Te asteptam cu drag!

— Ga, ga, ga! raspunse vesel gascanul.

Stefi, Serban si cei trei prieteni ai lor si-au luat ramas bun de la Gaga si de la boboceii lui si au plecat spre casa multumiti de ziua
minunata petrecuta impreuna.
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Intalnirea cu zebrele

Luni, dis-de-dimineata, la rasaritul soarelui, Stefi, Serban si
prietenii lor, motanul Sosetel, catelul Sosonel si soricelul Chit, s-au
urcat in balonul cu aer cald, pregatiti pentru o calatorie pe care si-o
dorisera de mult timp. Au Tnceput frumos saptamana, asa cum
stabilisera in programul lor din prima zi a saptamanii.

Copiii si-au Tncurajat prietenii inainte de plecare, spunand in
cor: ,Zero este frica, una e pisica, doi copii urca-n balon, trei saci
atarna de-un cordon, patru pasageri asteaptd, cinci se bucura ca
pleacd!”. Balonul a inceput sa se ridice usor, usor. ,Ham, ham, ham!
Miau, miau, miau! Chit, chit, chit!” se auzeau glasurile celor trei
prieteni ai copiilor. Priveau si nu intelegeau cum se misca balonul.
Era oare o pasare care zbura? Dar nu vedeau aripile. Si pentru copii
era o experientd noua. Stiau despre calatoria cu balonul doar
dintr-un ziar din care le citise tata.

Era liniste. Nu se auzea decat suieratul vantului. Balonul se misca lin, odata cu vantul. Toti erau uimiti si tacuti. Se temeau putin, pentru
ca nu mai zburasera niciodata cu un balon. Serban se gandi sa ii incurajeze pe partenerii de calatorie si le zise:

— Sa nu va fie teama! Zana cea buna este cu noi, ne-a asezat intr-un balon fermecat si a comandat vantului sa ne duca usor si cu multa

grija.

Toti se simteau minunat. De acolo, de sus, au vazut case, copii care inaltau zmeie, nori pufosi. Deodata, au inceput sa se vada pe
pamant multe dungi albe si negre. Ce sa fie oare? Balonul a Tnceput sa coboare usor, usor, iar dungile se vedeau din ce in ce mai clar.

— Ura! Ura! Sunt zebrele! rasuna glasul lui Stefi.

Ajunsera foarte aproape de pdmant si vizurd multe zebre, care se uitau curioase spre balon. Era ceva neobisnuit si pentru ele. Ti priveau
pe calatori cu multa blandete, de parca le spuneau ,Bine ati venit la noi!”. Sosetel, Sosonel si Chit erau uimiti. Nu mai vazusera niciodata zebre.
Stefi si Serban le povestisera despre ele. Stiau ca mananca iarba cruda, ca traiesc in turme si ca, uneori, se bucura de un dus pe care il ofera
prietenii lor, elefantii.

Au coborat toti din balon, au facut cunostinta cu zebrele, s-au jucat, apoi s-au pregatit pentru intoarcerea acasa. Calatoria cu balonul a
fost minunata!

Vor urma si alte calatorii Tn urmatoarele luni ale anului.
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Intalnirea cu greierele si furnica

Era o dimineata insorita de vara. Stefi, Serban si cei trei
prieteni s-au intalnit pentru o noua calatorie cu balonul. Erau
preocupati sa faca alte descoperiri. Nu le mai era teama. Abia
asteptau sa priveasca totul de la Tnaltime si sa auda suieratul
vantului.

Balonul s-a Tnaltat usor si, de acolo, de sus, priveau cu mare
placere padurea de brazi si poienile inverzite. Dupa ceva vreme, au

coborat intr-o frumoasa poiana, cu fluturi jucausi, flori vesele si fragi

parfumate. Era prea frumos ca sa nu ramana ceva timp aici.

Asa ca, motanul Sosetel incepu sa arunce de acolo-acolo un ghem, catelul Sosonel alerga dupa o minge de fotbal, iar Chit ramase gura
casca la fluturasii care zburau din floare in floare. Stefi si Serban au cules flori si s-au hotarat sa asculte concertul dat de un greierus vesel.

Deodats, dintr-o caleascd ficutd din frunze lucioase au coborat impariteasa Florilor si frumoasele ei printese. Erau imbracate foarte
frumos, cu rochii lungi si colorate, ca pentru un concert adevarat. Au inceput sa danseze, legdnandu-se usor in bataia vantului, semn ca le
placea muzica. Nici Stefi, Serban si prietenii lor nu au stat deoparte. Au inceput sa topaie veseli, incantati de frumusetea concertului. Fluturasii,
in zborul lor delicat, se leganau in ritmul muzicii. Numai furnicutele nu dansau. Aveau multa treaba. Erau preocupate sa stranga provizii pentru
anotimpul iarna. incolonate, una cate una, harnicele furnicute cirau saci grei cu griunte.

— Veniti la dans, surate furnici, zise greierele. Eu cant zi si noapte pentru mine si pentru voi toti!

Niciuna nu s-a oprit la dans. Erau obosite. Doar regina furnicilor i-a zis cu hotarare:

—S3 nu vii la iarna la usa noastr3 si sd ceri boabe de secara! Tn timp ce noi muncim, tu canti. Nu va fi numai vara. Va veni frigul, va fi
viscol si sa te vad atunci ce vei face.

Totul se intampla exact ca in poezia Greierele si furnica, pe care copiii o invatasera la scoala. Si-au amintit-o si au spus-o si prietenilor
lor. Au inteles cu totii de ce trebuie sa muncesti.

Timpul a trecut repede. Soarele se indrepta spre apus. Cei cinci cdlatori s-au urcat in balon si au plecat spre casa, fericiti pentru noile lor
descoperiri.
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Tn programul celor cinci prieteni era o noud

calatorie. Balonul i-a purtat astazi pe Stefi, Serban,
Sosetel, Sosonel si Chit pe sub nori subtiri, peste orase
cu cladiri inalte, peste sate cu case acoperite de tigle
colorate, peste paduri racoroase si livezi cu miros de
fructe si a coborat usor intr-o poiana, la marginea unui
sat. Toti aveau pasiunea de a calatori.

— Ce frumos este aici! zise Stefi. Verde cat vezi
cu ochii. Racoare si miros de iarba proaspata. Flori si
apa limpede de izvor. Este locul potrivit pentru un
picnic.

Gandul lui Sosonel se duse repede catre un os
delicios. Sosetel se si visa cu sortul in fata pregatind un

bol cu lapte pentru el si prietenul Chit. Stefi si Serban
au luat din balon patura si cosul de picnic deja pregatit.

S-au asezat fericiti in apropierea unei tarabe la care se vindea suc de zmeura si de portocale. S-au Imprietenit repede cu Ticu, baiatul
care vindea sucul. L-au invitat sa guste din bunatatile lor si au cumparat de la el suc proaspat.

Au avut timp si pentru joaca. Au alergat, au cantat, au construit avioane din hartie.

— Priveste, Serban, cei doi tapi parca sunt din povestea pe care ne-a spus-o bunica, zise Stefil Nu se pot hotari cine sa treaca primul
puntea.

— Da, doar ca acolo era vorba de doua capre incapatanate, zise Serban. Aici sunt doi tapi incdpatanati. Sa-i urmarim sa vedem ce vor
face. Oare vor cadea in apa?

Eu trec primul! Ba eu! Ba eu! Ba eu cd sunt mai bdtrén! Ba eu cd sunt alb! parea ca isi spun cei doi tapi.

Pana au pornit din nou cu balonul cei cinci prieteni, tapii nu s-au hotarat cine sa treaca primul.
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U.1. Jocuri si jucarii

X x
O zi excelenta

E o dimineata de primdvara. Xenia, Max si surioara
lor, Karla, sunt in casa. Fiecare are o preocupare. Max si
Karla s-au jucat cu camionul. L-au impins de la unul la
altul, apoi I-au tras legat cu o ata pe un drum imginat de ei.
Acum camionul se odihneste pe covor.

Max s-a asezat la masa. Elindrdgeste literele.
Baiatul scrie litere mari si colorate, care se insira frumos pe
caiet. La scoala invata in fiecare zi o litera noua si multe
alte lucruri interesante.

Karla rasfoieste o carte cu ilustratii frumoase. Ea
descopera cu rabdare multe jucarii: masinute, taxiuri,
xilofoane, caluti, cuburi, casute pentru papusi, papusi cu
codite, ursuleti, stropitori pentru flori de gradina si mingi.

Xenia iubeste muzica. Ea canta la xilofon. Xilofonul

AJIIIJ'II - i

scoate sunete minunate. Deodata, Max se opreste din scris. Ascultd cu atentie sunetele xilofonului si incepe sa bata ritmul, cu pixul. Fac
impreuna o mica orchestrd. Suna atat de bine! Karla e foarte incantata. | se pare foarte amuzant. Lasa cartea si i urmareste cu atentie. Asculta

cu placere un concert excelent de xilofon si pix!
Copiii rad si se simt foarte bine impreuna.
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Povestea lui Kim

T
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E Povestea lui Kim
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E o dupa-amiaza linistita. Xenia, Max si surioara lor,

Karla, se afla in camera de joacd. Max si Xenia se joaca

linistiti cu trenuletul, pe covoras. Karla sta pe canapea. A
asezat piesele de puzzle in cutiile lor: douasprezece piese in
cutia galben3, alte cinci piese in cutia verde. in total,
saptesprezece piese. Acum toti asteapta cu nerdbdare sa

inceapa ora povestilor. Este extrem de curioasa sa afle ce le
va citi bunica.

Karla 1i cheama pe Max si pe Xenia langd ea, sa

asculte si ei povestea. Bunica deschide cartea. Copiii privesc
cu atentie imaginea. Bunica le explica ce este koala,

animalutul ce seamana atat de bine cu un ursulet. Nu are
prea multe kilograme.

Tncepe povestea. Kim era un koala sportiv. Alerga kilometri intregi. intr-o zi, hoindrind prin parc, Kim a intalnit-o pe Kimo, o broasc
testoasa kaki. Ea isi cauta un pui de broasca testoasa care se ratacise.

Kimo nu auzea prea bine si se deplasa destul de incet. Asa ca, 1i ceru ajutor lui Kim pentru a traversa. Un camion cu jucarii, condus de
ursuletul Karol, se apropia cu viteza. Kim a avut emotii mari, crezand ca soferul nu o vede. Dar nu a fost asa. Ursuletul Karol a fost foarte atent
si a franat la timp scotand un sunet ascutit si lung.

Kim a insotit-o pe broscuta in cautarile ei si au ramas de atunci prieteni buni.

Povestea lui Kim a fost foarte interesanta. Copiii bat din palme si sunt foarte bucurosi. Bunica promite ca le va citi si maine o poveste.
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Povestea jucariilor

- D
Povestea jucariilor

E ora povestilor. Xenia si Max se asaza pe
covoras. Karla se afla deja pe canapea, langa bunica.
Copiii abia asteapta sa asculte o noua poveste, Povestea
jucariilor.

Bunica Tncepe sa citeasca cu glasul sau bland.
Copiii o urmaresc cu atentie. Sunt curiosi sa afle unde a

ajuns camionul ursuletului Karol.

Max este fericit. Camionul a ajuns exact unde fsi
imagina, in Parcul Jucdriilor. Aici sunt foarte multe
jucarii colorate, jucarii care scot sunete, jucarii de lemn,

de plus, de plastic, de cauciuc. Unele au fost rupte si
reparate, altele au fost deformate si apoi aduse la forma
initiala. Toate sunt acum vesele.

Ursuletul Karol a fost intdmpinat de robotelul Quintus. Era vesel, sprinten, prietenos si foarte colorat! L-a primit pe Karol cu toate
beculetele aprinse. A facut o plecaciune simpatica. Din micul difuzor de la piept, jucariile din camion au auzit: Bund! Eu sunt Quintus!

Trenuletul, bicicleta, xilofonul, toate au zornait intr-un singur glas: Bund, Karol! Max il imita pe Quintus. Karla si Xenia se amuza. Copiii i
multumesc bunicii pentru povestea cititd. Le-a placut foarte mult. Bunica le va ajuta acum pe Karla si Xenia sa confectioneze rochii pentru
papusi. Max va fi si el croitor.

A fost 0 zi minunata!

B veEv [ AVAP MM
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Povestea lui Willy ' ‘
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Povestea lui Willy

Se apropie Ora povestilor. Copiii fsi

strang atelierul de croitorie si se pregatesc sa
asculte noi aventuri. Xenia si Max se asaza pe

scaunele. Karla sta pe canapea. Bunica soseste

in camera de joaca. Deschide cartea rosie.
Este cartea preferatd a copiilor. Tn aceasta
carte sunt multe povesti frumoase.

Copiii sunt curiosi sa afle ce s-a mai

intdmplat in Parcul Jucdriilor. Azi, bunica le

citeste Povestea lui Willy. Ea le aminteste ce

zarva s-a produs in parc, cand a aparut
robotelul Quintus. La intalnire, au mai venit si
alte jucarii. Tigrisorul Wily si prietena lui,

Wilma, au sosit cu o barca rosie.

Nu le-a fost usor pe lac. Era foarte cald. Si s-a mai pornit si vantul. Wily a tinut cu greu umbrela. Palmierii se aplecau catre apa lacului
speriind-o pe Wilma.

— Mai avem doar cinci metri pana la mal. Lacul nu are mai mult de treizeci de metri latime. Am parcurs deja douazeci si cinci de metri.
Stai linistita! Vom ajunge indata.

Totul s-a terminat cu bine! Cei doi prieteni au ajuns la timp in Parcul Jucdriilor.

Copiii i aplauda pe Wily si pe Wilma. Animalele din poveste semana cu cele din cutia lor cu jucarii.

ntalnirea cu bunica a fost foarte placutd. Copiii o imbréatiseaza cu drag. Fiecare intalnire cu bunica este prilej sa afle ceva nou.

Asteapta cu nerdbdare si alte povesti.

BveEv ior BvMm [ AVAP
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In tabari

E vara! Vara! Vara! Toti copiii sunt fericiti. Se incheie primul an din viata
de scolar. A fost si greu, a fost si usor... Ghiozdanele se inchid rand pe rand. Vor
sta cuminti pana la toamna.

Acum este timpul vacantei mari. Cate nu putem face in vacanta! Dormim
mai mult, ne jucam cat e ziua de mare, descoperim lucruri noi! Si cate si mai cate
lucruri care ne plac!

Toti cei douazeci si patru de colegi ai Anei s-au gandit unde fisi vor

petrece vacanta: opt copii merg in tabara la Amara, opt merg la munte, iar cinci

la mare. Multi dintre copii isi petrec vacanta la bunici sau acasa, cu familia si cu
prietenii.

Pornim pe urmele lor chiar acum. Veniti cu noi! Luati aparatul de fotografiat si jurnalul de vacanta!

Prima data ne oprim in tabara Zile senine. Aici isi petrec vacanta opt dintre colegii Anei.

Uite-l pe Radul! Este si Erica! Ei participa la o intrecere cu bicicletele. Dora si Pavel sunt aproape de sosire. Petru si Dan se antreneaza
pentru meciul de fotbal. loana aleargd. Mica face fotografii. Astazi ea raspunde de jurnalul de vacanta.

Mergem pe varfuri. Pastram linistea. Petre pescuieste. Pescuitul este pasiunea lui. Magda picteaza un tablou. Are talent la pictura. Va
pune lucrarea ei in portofoliul grupului.

E si Wily dincolo de lac. Participa la atelierul de pictura Alfabetul vesel. Dintre cele douazeci si opt de litere, lui Wily i-au revenit patru
litere. Acum il decoreaza pe W. Literele Z, S si C au deja chipuri noi. Ce frumoase sunt!

Mergem acum la umbra unui stejar. Are peste treizeci de ani. De o creanga, atarna doua cauciucuri. Ce idee interesanta! lata cum
putem folosi si noi cauciucurile uzate la joaca, acasa sau la scoala.

Diseara ne culcam devreme. Maine le facem o vizita lui Cornel si Corinei. Ei isi petrec vacanta la bunicii lor.

Acum, sa scriem si noi in jurnalul nostru de calatorie:

Copiii se simt minunat in tabdrd. Se joacd. Invatd lucruri noi. Sunt harnici. Au sarcini pe care le rezolvd cu bucurie. Fiecare cu talentul lui!
Vor cdnta in jurul focului de tabdrd. Rdmas bun, dragi copii!
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La bunici

S-au ivit zorile. Soarele inca nu a rasarit. Am ajuns la bunici. Din
ograda, se aud fel de fel de glasuri. Voi ati ascultat vreodata graiul
animalelor? Astazi, parca ar vrea sa-i salute pe bunici: Bund dimineata!
Bunad dimineata! Bund dimineata!

Corina si Calin recunosc toate glasurile animalelor din curte. Ei isi
petrec vacanta la bunici. Bunicii au multe animale. Au si o gradina cu fel
de fel de legume. in fiecare zi, toti se trezesc deveme.

Din cand in cand, nepoteii mai fac cate o pozna. Intr-o zi, l-au scos
pe ulita pe magarusul Mag. Magarusul nu mai voia sa intre in curte. A fost
mare zarva. Doar cand a vazut cei zece morcovi s-a lasat convins sa se
intoarca la locul lui.
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Altadata, au uitat portita gradinii deschisa. Patru dintre cele paisprezece gaste au ciugulit salata. Trei dintre cele optsprezece gaini au

scurmat straturile cu rosii. Tare s-a mai suparat bunica!

Cea mai amuzanta a fost patania Corinei cu Gogu Pintenogu, cocosul pintenat. Fetita a adunat cincisprezece oua din cuibar. Cocosul a

sarit s-o atace. Se crede stapanul ograzii.
S-au spart doua oua, dar n-a fost acesta un necaz prea mare.

E multa treaba in curte. Bunicul hraneste pasarile. Bunica ingrijeste straturile cu legume. Calin uda plantele. Corina ar vrea sa-l impace
pe Grivei cu pisicuta Misi. Purcelul Guit este satul si are chef de o plimbare prin curte. Calul Fulger, vaca Joiana, Mag si berbecul Culaie si-au

primit hrana. Bunicul a avut grijd, mai intai, de ei.

E frumos la bunici! Acum ne pregatim de plecare. Maine pornim pe carari de munte.

Dar, mai intai, sa scriem in jurnal:

Ne-au invdtat si pe noi céntecul ,,Graiul animalelor”.

Cornel si Corina sunt doi nepotei minunati. Se joacd. Invatd lucruri noi. Sunt de mare ajutor bunicilor.

o . . . . .. iy . A
Mata zice : miau, miau, miau Oaia zice be, he, hea Gasca zice ga, ga, ga - .
. . g 7 p & o *

Unde-i laptele sa-l beau? Cum ati tuns voi lana mea, Panlarau cum as zbura, 4/,:'

.
Grivei zice ham, ham , ham, Rata zice mac, mac, mac, Puii zic piu, piu, piu, pii ;:/{,‘ g
Cum as roade-un os, dar n-am! Bine e sa-noti pe lac! Nu ne chinuiti, copii! ’;-’ iy

Multumim, dragi copii!
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La munte

Soarele a rasarit devreme. Ar fi minunat daca toti copiii ar putea
sa-l vada cum apare din spatele stancilor!

Astazi, copiii din grupul Prietenii muntelui vor fi cu capul in nori.
Nu! Nu e o gluma! Copiii urca in Muntii Bucegi. Domnul invatator, mama
lui Leo si tatal Sarei le-au aratat cum se asaza corturile.

Cortul cu acoperis galben de forma dreptunghiulara este al
fetelor: Daria, Ema, Paula, Sara. In fata cortului se afl3 intrarea. Sunt
doua triunghuri portocalii. In spatele cortului fetelor se afld cortul verde
al baietilor: Doru, Edi, Radu, Leo.

Ziua se anunta excelenta pentru urcus. Fiecare copil are rucsac, baston, bocanci, sepcuta, apa si un pachetel.

S-au antrenat pentru aceasta aventura. Au mers pe jos, dar si cu bicicleta. Au alergat, au facut gimnastica. Au mancat sanatos. S-au
culcat la timp. Acum sunt veseli si increzatori.

Radu, Leo, Paula, Sara au rdmas in urma. Ceilalti se amuza. Urcati ca melcul!

Copiii fac fotografii pentru albumul de vacanta. Au zarit, in dreapta cortului, un cerb cu coarne ramuroase.

Fac popasuri din cand in cand pentru a observa florile ca niste discuri mici si viu colorate. Brazii Tnalti au ramas jos, la poalele muntelui.
Un firicel de apa curge in vale. Aerul e curat. Leo zice ca aerul are vitamina A de la A-ER. Copiii se amuza. Daria spune ca are vitamina B de la
BU-CEGI.

Si asa, cu glume, cu sufletul usor de atata frumusete, istetii urca din piatra in piatra, catre varf. Noi ne oprim. Coboram la cabana. Maine
plecam la mare. Autobuzul vesel ne asteaptad pentru a continua excursia. Pe fereastra autobuzului vom vedea alte locuri frumoase.

Se aude cantecul copiilor:

Romdnasului ii place,

Sus la munte, sus la munte, la izvor ....

Al S3 nu uitdm sa scriem in jurnal:

Prietenii muntelui ar putea fi viitori alpinisti. Au vointd. Se ajutd unii pe altii. Sunt curiosi. Sunt bine instruiti. Respectd
regulile. Urcd doar pe traseul marcat cu albastru.
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La mare

Marea! Marea! Uite marea! Am ajuns la ora sapte in tabdra Delfinul.
Se aude o melodie veseld. Cantecul 1i anunta pe copii ca e timpul pentru
gimnastica. Copiii ies din cabanele lor care par niste casute din povesti. Ce
copii draguti! Unii sunt mai vioi. Altii au inca somnul in gene.

Teo este profesoara lor de gimnastica. Este o persoana foarte vesela.
Tncepe gimnastica pe muzicd: Un, doi, un, doi, faceti toti la fel ca noi!

Dupa micul dejun, toti merg la plaja. Este o plaja lunga de cateva
sute de metri si lata de treizeci de metri amenajata special pentru copii.
Toti respecta locul care le-a fost rezervat. Elena, Carina, Denis, Mirela,
Adrian fac plaja in zona Steluta de mare. Marea, soarele, nisipul, prietenii
fac din cele doua saptamani de vacanta o poveste de neuitat. Construiesc
castele de nisip. Fac scufundari. Joacd volei. Tnaltd zmeie. Tnoata. Se bronzeazi. lau lectii de surfing.

Doamna invatatoare ii priveste zambind. Cum sa nu-i indrageasca? Sunt jucdusi! Sunt ascultatori. Sunt foarte curiosi. Au facut multe,
multe fotografii. Au colectionat pietre, cochilii. Au cumparat carti postale. Si-au economisit bani pentru vederi si alte surprize pentru cei dragi.
Trei lei a costat o vedere, iar un timbru a costat un leu. leri, doamna i-a ajutat pe copii sa trimita acasa cartile postale. Copiii au lucrat cu Manu
obiecte din scoici, stelute de mare si cochilii de melci. Manu este mester popular.

Cel mai mult le-a placut copiilor calatoria cu vaporul. Unii s-au plimbat cu vaporasul SATURN, altii cu vaporasul JUPITER, dar toti au
platit cate cinci lei pentru o plimbare de saizeci de minute. in larg, au admirat delfinii. Copiii de pe JUPITER au avut parte de un moment de
neuitat. Vantul i-a luat palaria Elenei. Un delfin a luat-o cu botul lui lat ca un cioc de rata. Deodata, au mai aparut trei delfini. Palaria, ca un
OZN, trecea de la un delfin la altul. A fost un spectacol minunat. Copiii glumeau: Multumim, Elena! Elena a glumit si ea: Sa-i multumim vantului.
El mi-a luat paldria. De restul, s-au ocupat prietenii mei, delfinii. Copiii au aplaudat-o.

La serbarea de inchidere a taberei, Elena a primit o palarie si o diploma.

Pe diploma scrie: Pentru umor, fetitei care iubeste delfinii.

lar noi ne-am scris, in jurnal, impresiile:

Colegii Anei sunt copii minunati. Au grijd de lucrurile lor. Au umor. Isi iubesc familia. lubesc animalele. Sunt respectuosi si
prietenosi. Au desfdsurat activitdti preferate. In tabdrd, s-au simtit in lumea lor:

O lume minunata in care veti gdsi,

Numai copii! Vacantd placutd, dragi copii!
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PLANIFICARE CALENDARISTICA

NR. UNITATEA DE |DISCIPLINA| COMP. CONTINUTURI VIZATE NR.
CRT. INVATARE SP. ORE | SAPT.
1. Bine te-am Evaluare initiala — probe de cunoastere S1-S2
gasit, scoala!
2. Despre mine CLR 1.1. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 S3-S5
1.2. - Cartea - Coperta, foaie, pagina, text, ilustratii ore
2.2, - Acte de vorbire: a saluta persoane cunoscute, a se prezenta
2.3. - Formulare de intrebari si raspunsuri despre membrii familiei
3.1. Citire - lectura
3.2 - Propozitia, enuntul
3.4. - Formulare de propozitii cu suport intuitiv
4.1. Scriere - redactare
- Elemente grafice din componenta literelor
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 2.1. e Figuri si corpuri geometrice 12
2.2. Orientarea spatiala si localizari in spatiu ore
3.1. - Repere/directii in spatiu: in, pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in spatele,
4.2. sus, jos, stanga, dreapta, orizontal, vertical, oblic
5.1. Figuri plane/2D

- Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: denumire, conturare
e Stiintele vietii

Corpul omenesc:

- Parti componente si rolul lor

- Simturile
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- Igiena corpului
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 1.1. Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti 6
3.1. Cine sunt eu? ore
Trasaturi fizice
Schema corporala: alcatuirea si denumirea partilor corpului
Evaluare
MM 1.4. Cantarea vocala 6
2.1. Cantarea vocala in grup si individual ore
2.2. Pozitia, emisia naturala, tonul, semnalul de inceput, dictia, sincronizarea
3.1. Evaluare
AVAP 1.2. e Desen 6
1.3. Materiale si instrumente: hartie, diverse obiecte, creion grafit, creioane ore
2.1. colorate
2.2. Tehnici de lucru: Linie modulata, repetitie
2.3. Elemente de limbaj plastic: linia, punctul (fara terminologie)
2.4. e Confectii si jucarii
Materiale si instrumente: hartie, foarfece, lipici
Tehnici de lucru — tangram
Elemente de limbaj plastic — forma
Evaluare
lubesc CLR 1.1. Comunicarea orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 S6 —S8
animalele 1.2. - Acte de vorbire: a identifica o persoana ore
1.3. - Formulare de intrebari si raspunsuri despre animale
2.1. Citire/lectura
2.2, - Litere mari si mici de tipar -a, m, i, n
3.1. Scriere - redactare
3.2 - Desenarea literelor de tipar
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3.4. Elemente de constructie a comunicarii
4.1. - Sunetele limbii romane -a, m, i, n
4.2, - Despartirea cuvintelor in silabe
- Sunetele limbii romane
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.1. e Numere 12
1.2. - Numere naturale de la 0 la 5 - recunoastere, formare, citire, scriere (cu cifre), | ore
1.3. comparare, ordonare
2.1. o Stiintele vietii
2.2. Animale:
3.1. - Parti componente
5.1. - Hrana ca sursa de energie: importanta hranei pentru crestere si dezvoltare
- Conditii de viata (apa, aer, lumina, caldura)
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 1.1. Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti 6
1.2. Obiecte si activitati zilnice de igiena personala ore
2.1 Evaluare
MM 1.4. Miscarea pe muzica 6
2.1. Miscarea libera pe muzica ore
2.2. Miscari sugerate de textul cantecului
3.1. Evaluare
AVAP 1.1. e Desen 6
1.2. Tehnici de lucru: Linie modulata ore
1.3. Elemente de limbaj plastic: linia
2.1. e Colaj
2.2. Tehnici de lucru: tdiere, decupare dupa contur, rupere, mototolire, lipire
2.3. Elemente de limbaj plastic: forma
2.4. e Modelaj
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2.6. Materiale si instrumente: Plastilina
Tehnici de lucru: presare, modelare libera
Elemente de limbaj plastic: Forma
e Pictura
Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura
Elemente de limbaj plastic: Pata
Evaluare
Tmi plac CLR 1.3. Comunicarea orala 15 S9-S11
plantele 2.1. - Acte de vorbire: a identifica un obiect ore
2.2, - Formulare de enunturi cu suport intuitiv
3.1. Citire/lectura
3.2. - Litere mari si mici de tipar-r, e, u, c
3.4. Scrierea — redactarea
4.1. - Desenarea literelor de tipar
4.2. Elemente de constructie a comunicarii:
- Despartirea cuvintelor in silabe
- Sunetele limbii roméane -r, e, u, c
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.1. e Numere 12
1.2. - Numere naturale de la 6 la 10 — recunoastere, formare, citire, scriere (cu ore
1.3. cifre), comparare, ordonare
1.4. o Stiintele vietii
1.5. Plante:
3.1. - Parti componente
a1 - Hrana ca sursa de energie: importanta hranei pentru crestere si dezvoltare
- Conditii de viata (apa, aer, lumina, caldura)
>-1. Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 1.1. Traire si manifestare emotionald, starea de bine (1) 6
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2.1. Emotii de baza denumite prin cuvinte: bucurie, tristete, frica, furie —in ore
2.2. activitati/contexte familiare
MM 1.4. 2.1. | Elemente de limbaj muzical - Melodia 6
2.2. 3.1. | Genuri muzicale: folclorul copiilor ore
AVAP 1.1. e Modelaj 6

1.2. Tehnici de lucru: presare, modelare libera ore
1.3. Elemente de limbaj plastic: Forma
2.1. e Pictura
2.2. Tehnici de lucru: pensulatie, amprentare
2.3. Elemente de limbaj plastic: Pata
2.4. * Colaj
2.5. Tehnici de lucru: decupare, lipire

Elemente de limbaj plastic: forma

e Desen

Tehnici de lucru: Linie modulata, repetitie

Elemente de limbaj plastic: linia, punctul, forma

Evaluare

Despre univers CLR 1.3. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 10 | S12-5S13

2.1. - Acte de vorbire: a formula o rugaminte ore
2.2, - Propozitia/enuntul
2.3. Citire/lectura:
3.1. - Litere mari si mici de tipar-o,1, a
4.1. Scriere — redactare
4.2, - Desenarea literelor de tipar
4.3. - Scriere functionala folosind desene, simboluri — felicitarea

Elemente de constructie a comunicarii:

- Despartirea cuvintelor in silabe

- Sunetele limbii romane - o, |, a
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Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare

MEM 2.2 e Figuri si corpuri geometrice 8
4.2. Corpuri/3D ore
5.1. - Cub, cuboid, sfera: denumire
e Date
Colectarea si gruparea datelor
e Stiintele Pamantului
Universul
- Pamantul, Soarele si Luna: recunoastere in modele simple
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 2.1. Traire si manifestare emotionala, starea de bine (2) 4
3.1. Emotii de baza in activitati/contexte familiare ore
Evaluare
MM 1.2. Elemente de limbaj muzical - Melodia 4
1.4. Genuri muzicale: colinde ore
2.1. Evaluare
AVAP 2.2. e Colaj 4
2.3. Materiale si instrumente: foarfece, lipici, fire, margele, cuburi, hartie, diferite ore
2.4. obiecte
Tehnici de lucru - mototolire, rupere, taiere, decupare dupa contur, lipire
Elemente de limbaj plastic - forma, volum
Evaluare
VACANTA DE CRACIUN
Printre lumini si CLR 1.1. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 20 S14 -S17
sunete 1.2. - Formulare de propozitii cu suport intuitiv ore
1.3. - Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate
2.1. Citire/lectura
2.2, - Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete asociate unor imagini sau
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3.1. obiecte
3.2. - Litere mari si mici de tipar-t,v, p,d, s
4.1. Scrierea — redactarea
- Desenarea literelor de tipar
Elemente de constructie a comunicarii
- Sunetele limbii romane - t, v, p, d, s
- Despartirea cuvintelor in silabe
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.4. e Numere 16
1.5. - Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 10, prin numarare ore
1.6. - Probleme simple de adunare sau scddere cu 1-5 unitati in concentrul 0 — 10,
3.1. cu suport intuitiv
5.1, o Stiintele fizicii
Forme si transfer de energie
5.2. - Electricitate: aparate care utilizeaza electricitatea si reguli de siguranta in
manuirea aparatelor electrice
- Unde si vibratii: producerea sunetelor
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 2.2. Comunicarea scolara eficienta 8
3.1. Reguli de comunicare in activitatea scolara ore
Comunicarea cu colegii si cadrele didactice
Evaluare
MM 1.3. Cantarea instrumentala 8
1.4. Percutia corporala (batai din palme, cu degetul pe banca etc.) ore
2.1. Jucarii muzicale improvizate
2.2, Manuirea jucariilor muzicale (tobe, lemne)
3.1. Cantarea cu acompaniament

Acompaniament instrumental realizat de cadrul didactic
Acompaniament de jucarii muzicale realizat de copii
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Evaluare
AVAP 1.3. e Pictur3 8
2.2. Materiale si instrumente: deget, stampild, creioane colorate, PC, tableta ore
2.3. Tehnici de lucru - pensulatie, amprentare, stampilare, pulverizare
2.5. Elemente de limbaj plastic - Pata
2.6. Evaluare
Sugestii de creatii/produse ale activitatii - vizionarea unor filme si fotografii;
realizarea unor fotografii
e Foto-film
Vizionarea unor filme
Evaluare
VACANTA INTERSEMESTRIALA
SEMESTRUL AL II-LEA
Intémpldri din Recapitulare — semestrul | S1
vacanta -
Recapitulare
Ocrotesc natura CLR 1.1. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 S2-54
1.2. - Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt, a unor informatii variate ore
1.3. (numirea personajelor si a unor actiuni ale acestora)
2.2, Citire - lectura
2.4. - Litere mari si mici de tipar -1, 4, b, j, h
3.1. - Simboluri uzuale din universal apropiat
3.2. Scriere — redactare
3.3. - Desenarea literelor de tipar
4.1. Elemente de constructie a comunicarii
4.2, - Sunetele limbii romane -1, b, j, h
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.1. e Numere 12
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1.2. - Numere naturale de la 10 la 20 - recunoastere, formare, citire, scriere (cu ore
1.3. cifre), comparare, ordonare
3.1. e Stiintele Pamantului
3.2. Pamantul
4.2. - Prezenta apei in natura sub diverse forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare
etc.)
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 1.1. 2.2. | Interactiuni simple cu fiinte si obiecte familiare 6
2.3. Fiinte si obiecte preferate ore
3.1. Caracteristicile acestora
Evaluare
MM 1.1. 1.2. | Elemente de limbaj muzical - Timbrul 6
1.4. 2.1. | Sunete din mediul inconjurator ore
2.2. 3.3. | Sunete muzicale instrumentale
Evaluare
AVAP 1.1. e Colaj 6
2.1. Materiale si instrumente: foarfece, lipici, cuburi, hartie, diferite obiecte ore
2.2. Tehnici de lucru: taiere, indoire, rasucire, lipire
2.3. Elemente de limbaj plastic: forma, volum
2.4. Evaluare
2.5.
Preocuparile CLR 1.1. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 S5—- 57
noastre 1.2. - Cuvantul. Propozitia. Enuntul ore
1.3. - Formularea de intrebari si de raspunsuri despre continutul unui mesaj sau
2.1, text scurt audiat
2.2, Citire - lectura
2.4, - Litere mari si mici de tipar-s, g, z, f, t
3.1. - Citirea cuvintelor asociate unor imagini
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3.2. Scriere — redactare
3.4. - Desenarea literelor de tipar
4.1. Elemente de constructie a comunicarii
4.2, - Sunetele limbii romane-s, g, z, f, t
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.1. e Numere 12
1.2. - Numere naturale de la 20 la 30 - recunoastere, formare, citire, scriere (cu ore
1.3. cifre), comparare, ordonare
3.1. e Masurari
41. |Timp
4.2. - Ziua, saptamana, luna: denumire, ordonare
6.2, - Anotimpurile: denumire, ordonare
e Stiintele Pamantului
Pamantul
- Fenomene ale naturii: ploaie, ninsoare, vant, fulger, tunet
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 2.2 Rutine si sarcini de lucru 6
3.1. Reguli elementare ale noilor rutine specifice activitatii clasei pregatitoare: ore
3.2. pauze, orar zilnic, orar saptamanal, durata unei activitati
Evaluare
MM 1.1. 1.2. | Elemente de limbaj muzical - Timbrul 6
1.4. 2.1. | Sunete vocale (vorbite sau cantate) ore
2.2. 3.3. | Evaluare
AVAP 1.2. e Confectii si jucarii 6
2.1. Materiale si instrumente: hartie, foarfece, lipici ore
2.2. Tehnici de lucru - origami
2.3. Elemente de limbaj plastic - forma
2.4. e Pictura

Materiale si instrumente: acuarele, tempera, hartie, hartie colorata, creioane
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2.5. colorate, pensule
2.6. Tehnici de lucru - colaj
Elemente de limbaj plastic - Pata
Evaluare
10. | Jocuri si jucarii CLR 1.1. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 S8 —S10
1.3. - Formulare de intrebari si raspunsuri despre jocuri si jucarii ore
2.1, Citire - lectura
2.4. - Litere mari si mici de tipar—x, k, q, w, y
3.1. - Citirea cuvintelor asociate unor imagini
4.1. - Formulare de propozitii cu suport intuitiv
4.2, Scriere — redactare
4.3. - Desenarea literelor de tipar
- Scrierea functionala folosind desene, simboluri — biletul
Elemente de constructie a comunicarii
- Sunetele limbii romane
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.4. e Numere 12
1.5. Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 31 fara si cu trecere peste ordin, prin | ore
1.6. numarare/cu suport intuitiv
3.1. Probleme simple de adunare sau scadere in concentrul 0 — 31, cu suport
intuitiv
4.2. e Stiintele fizicii
5.2. Forte si miscare
- Efecte observabile ale fortelor: impingere, tragere
- Miscarea corpurilor si schimbarea formei: deformare, rupere
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 2.1. Abilitati si atitudini de invatare 6
2.2, Tehnici simple care sprijina invatarea ore
3.1. Reguli de organizare a invatarii
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3.2. Evaluare
MM 1.1. 1.2. | Elemente de limbaj muzical - Ritmul 6
1.4. 2.3. | Sunete lungi/scurte ore
3.1. 3.3. | Evaluare
3.4.
AVAP 1.2. 1.3. e Confectii si jucarii
2.1. 2.2. | Materiale si instrumente: hartie, materiale textile, folii de plastic, ac, foarfece,
2.3. 2.4. | rama de tesut, cretd, materiale din natura (frunze/petale uscate, ghinde)
2.5. Tehnici de lucru - croit, cusut
Elemente de limbaj plastic - punct, linie, nod, forma
Evaluare
11. Pretuiesc CLR 1.3. Comunicare orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 S11-S13
sanatatea 2.1. - Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate ore
2.4. Citire - lectura
3.1. - Citirea cuvintelor asociate unor imagini
3.2. Scriere — redactare
3.3. - Elemente grafice care intra in componenta literelor de mana: linii, puncte,
4.1. bastonase, zale, bucle, semiovale, ovale, nodulete
4.2. Elemente de constructie a comunicarii
4.3. - Cuvinte cu sens asemanator. Cuvinte cu sens opus
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
MEM 1.3. e Masurari 12
2.1. Lungime ore
3.1. - Unitati nonstandard
3.2. Bani
a.1. - Leul (bancnotele de 1 leu, 5 lei, 10 lei)
4.2, - Schimburi echivalente valoric in concentrul 0-31
6.1, e Stiintele vietii
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6.3. Corpul omenesc
- Hrana ca sursa de energie: importanta hranei pentru crestere si dezvoltare;
igiena alimentatiei
Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
DP 1.1. Explorarea meseriilor 6
2.1. Hobby-uri si activitati preferate ore
3.1. Portofoliul personal cu rezultatele/evidente ale nvatarii
3.3. Evaluare
MM 1.1. Elemente de limbaj muzical - Interpretarea 6
1.4. Nuante: tare /incet/mediu ore
2.1. Cantec vesel/trist
2.3. Evaluare
AVAP 1.1. e Colaj 6
1.3. Materiale si instrumente: foarfece, lipici, fire, margele, cuburi, hartie, diferite ore
2.1. obiecte
2.2. Tehnici de lucru - mototolire, rupere, taiere, decupare dupa contur, indoire,
2.3. rasucire, lipire
2.4. Elemente de limbaj plastic- volum
2.6. e Foto-film

Materiale si instrumente: aparate de redare si inregistrare (telefon, aparate
foto, PC, tableta), filme, fotografii
Evaluare

12.

Vine vacanta
mare!

Recapitulare finala

S14 -516
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LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

Dezvoltare personala

Comunicare in limba
romana

Comunicare in limba
romana

Comunicare in limba
romana

Dezvoltare personala

Comunicare in limba
romana

Matematica si explorarea
mediului

Limba moderna

Matematica si explorarea
mediului

Comunicare in limba
romana

Matematica si explorarea
mediului

Arte vizuale si abilitati
practice

Matematica si explorarea
mediului

Arte vizuale si abilitati
practice

Educatie fizica

Muzica si miscare

Educatie fizica

Muzica si miscare

Religie
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PERIOADA: S3 - S5

Despre mine

PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE

intuitext

levele Disiciplina Com!a . Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Cine sunteu? | - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei (3.1); personald — comportamentu-
3.1. - realizarea unui desen de tip autoportret (1.1); caietul elevului | lui participativ in
- completarea si prezentarea unor informatii despre pentru CP—Ed. | cadrul discutiei
AVAP propria persoana (pag. 8): Eu sunt...(fatd/bdiat), Md Intuitext
2.4. numesc ...., Am... ani, M-am ndscut... etc. (1.1); - coli flipchart
- AVAP (2.4): ,Acesta sunt eu!” — desenarea si - carioci
decuparea conturului corpului in marime naturala; - creioane
decorarea produselor in functie de caracteristicile colorate
proprii.
= Comunicare CLR - identificarea in imagini (ex. 1, pag. 10) a | CO: Acte de - Comunicare in | Observarea
2 in limba 1.1. persoanelor care salutd, a celor care raspund la salut | vorbire: a Ib. roménd — sistematica a
romana 2.2. si a unor formule de salut (2.2); saluta caietul elevului | capacitatii de
2.3. - exersarea unor formule de salut adecvate | persoane pentru CP—Ed. | identificare a
contextului - ex. 2, pag 10 (2.3); cunoscute Intuitext modului in care
DP - DP (2.2) discutii privind comportamentul potrivit Tn - imagini sunt utilizate
2.2 diferite contexte; - fotografii formulele de salut
- auditie/memorizare versuri (Ochisorii cdnd - hértie colorata
deschidem/Bund dimineata zicem./Peste zi cand ne- - creioane
ntdInim/Bund ziua noi rostim./Cdnd soarele s-a colorate

culcat/Bund seara ne-am urat) si formularea de
raspunsuri la intrebari legate de continut (1.1);
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- identificarea unor formule potrivite de salut in
functie de imagini care prezinta diferite contexte (ex.
copii care se intalnesc — Salut!, un copil care
deschide fereastra pentru a aerisi — Bund dimineata!
etc) (2.3).

- pozitionarea corecta a suportului de scriere, in
raport cu propriul corp (4.1);
- exersarea pozitiei corecte la scris; identificarea

cunoscute, a
se prezenta

- creioane
colorate

Matematica MEM - identificarea partilor corpului folosind machetele | Corpul - Matematica si | Observarea
si explorarea 3.1 realizate in ora de dezvoltare pesonala (3.1); omenesc. Parti | explorarea sistematica a
mediului - identificarea organelor de simt si a rolului lor (ex. 2 | componente si | mediului — capacitatii de
CLR si 3, pag. 10) (3.1); rolul lor caietul elevului | identificare/nu-
3.4. - CLR (3.4): ,Corpul uman” — rasfoirea seriei de carti pentru CP—Ed. | mire a partilor
cu acelasi titlu; Intuitext corpului uman prin
- ,Corpul uman” — colorare in contur dat (3.1). - fise de lucru lista de control
- creioane
colorate
- reviste, carti
Muzica si MM - jocuri de miscare cu exersarea corecta actului | Pozitia, emisia | - imagini Interevaluare
miscare 2.2. respirator, cu tinta pe pronuntia corecta (2.2); naturala, - coli
- Suntem mici artisti — interpretarea unor cantece | tonul, - creioane
AVAP | invatate la gradinita (2.2); semnalul de colorate
1.1. - AVAP (1.1): colaj ,Autoportret”. inceput, dictia,
sincronizarea
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo | S/R: Elemente | - Comunicare in | Autoevaluare
in limba 1.1. etc. grafice din Ib. romdna —
romana 2.2. - recitarea versurilor despre formulele de salut | componenta caietul elevului
4.1. invatate in ora anterioara (1.1); literelor pentru CP — Ed.
= - gruparea unor fotografii in functie de persoanele | CO: Acte de Intuitext
2:‘ AVAP | infatisate si de modul in care copiii le saluta (2.2); vorbire: a - fotografii
= 2.3 - exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii | saluta - caiete cu foaie
miscarilor (4.1); persoane velina
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partilor corpului implicate in activitatea de scriere
(4.1);

- utilizarea corecta a instrumentelor de trasare/de
scris (4.1);

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri) pe spatii de 1-2
cm - ex. 3, pag 10 (4.1);

- AVAP (2.3): realizarea, pe foaie velina, a unor
desene pornind de la elemente grafice.

Matematica MEM - puzzle ,Corpul omenesc” — denumirea corecta a | Corpul - Matematica si | Observarea
si explorarea 3.1 partilor componente ale corpului omenesc (3.1); omenesc. Parti | explorarea sistematica a
mediului - trasarea dupa contur si desenarea unor parti ale | componente si | mediului — capacitatii de
corpului uman (ex. 4, pag. 10) (3.1); rolul lor caietul elevului | identificare/numi-
AVAP - identificarea rolului partilor componente ale pentru CP—Ed. | re a partilor
1.3 corpului uman (ex. 5, 6, pag. 11) (3.1); Intuitext corpului uman prin
- jocuri de identificare si denumire a trasaturilor - coli lista de control
fizice (3.1); - creioane
-AVAP (1.3): observarea si analizarea unor lucrari colorate
valoroase ale culturii romanesti ,Autoportret”. - PPT pictori
romani
,Autoportret”
Arte vizuale AVAP | - analiza unor desene care infatiseaza diferite | Desen - | - desene Interevaluare
si abilitati 1.3. persoane (1.3); Materiale  si | - coli
practice 2.4. - denumirea materialelor de lucru specifice artelor | instrumente - creioane
2.2. plastice (2.4); colorate
- realizare unui desen cu tema Autoportret (2.2); - creioane
CLR - CLR (2.2): joc de rol: La expozitie; cerate
2.2 - jocuri de continuare a unor fraze: Culoarea mea

preferatd este ... pentru cd ... /Eu pot sd desenez ... /
Eu pot sd pictez ... /Eu pot sd modelez ... (1.3)

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare CLR - joc: Cine sunt eu — Fiecare copil isi spune | CO: Acte de - coli Observarea
in limba 2.2. prenumele si ceva despre el: ce este — elev, | vorbire: - creioane sistematica a
romana 2.3. baiat/fata etc., culoarea preferata, jocul preferat, | a se prezenta colorate capacitatii de a se

animalul preferat, sportul preferat, activitatea care - mascota clasei | prezenta

AVAP nu-i place etc. Mascota clasei trece pe la fiecare
2.2. copil, atunci cand acesta se prezinta (2.2);
- AVAP (2.2): desenarea mascotei clasei;
- prezentarea desenului realizat (2.3).
LIMBA MODERNA
Matematica MEM - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo | Orientarea - Matematica si | Autoevaluare
Si 2.1. etc. spatiala si | explorarea

explorarea 3.1. - Ghiceste unde este — joc de orientare spatiala si | localizari in | mediului -

mediului localizare in spatiul clasei. Un copil se intoarce cu | spatiu: in, pe, | caietul elevului
spatele sau iese din clasa. Profesorul ascunde un | deasupra, pentru CP — Ed.
obiect. Cand copilul este chemat in clasa, colegii 1i | dedesubt, Intuitext
descriu unde a fost ascuns obiectul folosind | langd, in fata, | - puzzle
sintagmele in, pe, deasupra, dedesubt, IGngd, in fata, | in spatele. - obiecte diverse
in spatele, sus, jos/activitate frontala (2.1); - cutii
- puzzle Corpul uman — pozitionarea pieselor n
functie de criteriile date (3.1);
- identificarea, in imagini date, a pozitiei diferitelor
obiecte in functie de repere date - pag. 12 (2.1);
- jocuri de pozitionare a obiectelor Tn spatiu, in
raport cu alte obiecte precizate (2.1);
- identificarea pozitiei pe care o ocupa diverse
obiecte Tn spatiu Tn raport cu alte obiecte precizate
(2.1);
- scrierea de elemente grafice: liniute verticale (2.1).
Muzica si MM - Eu am zece degetele — audierea cantecului | Cantarea - laptop Autoevaluare
miscare 1.4. prezentat cu ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); vocala in grup | - videoproiector
2.1. - desenarea conturului mainilor si decorarea | siindividual - foi albe
3.1. degetelor (degete cu chipuri) (3.1); - creioane
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- pozitionarea degetelor de la mana in functie de

colorate

CLR continutul cantecului (3.1); - cantec Eu am
1.1. - CLR (1.1): prezentarea unor reguli incdlcate de zece degetele
copii, prezente in versurile cantecului; https://www.yo
- exersarea asimilarii pe strofe a cantecului (2.1); utube.com/watc
- reproducerea in colectiv a cantecelor insusite h?v=SAMY5uf5s
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1). Bs
Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo | CO: Acte de - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, etc. vorbire: Ib. romdnad — sistematica a
romana - formularea de mesaje despre sine (nume, varsta, | a se prezenta caietul elevului | capacitatii de
AVAP adresa) (2.2); pentru CP—Ed. | transmitere a unor
2.2 - utilizarea unor formule potrivite de prezentare, in Intuitext informatii despre
functie de persoana cu care interactioneaza - ex. 1, - microfon sine prin scara de
2, pag.11 (2.2); clasificare
- joc: Interviu — formulare de intrebari si raspunsuri
pentru a afla cat mai multe informatii despre colegi
(2.2);
-AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a animalului,
5 florii, fructului, jucariei preferate - ex. 4, pag. 12.
- Matematica MEM - pozitionarea obiectelor in spatiu in raport cu repere | Orientarea - Matematicd si | Observarea
Si 2.1 precizate (ex. asazd caietul in dreapta ta) (2.1); spatiala si explorarea sistematica a
explorarea - identificarea pozitiei obiectelor din imagini in | localizariin mediului — orientarii si
mediului MM functie de un reper relativ dat (pag 13) (2.1); spatiu: sus, jos, | caietul elevului | miscarii in spatiu
2.1 - Completeaza ce lipseste — desen, in grup, de | stanga, pentru CP—Ed. | 1n raport cu repere
completare a unei parti din corpul uman, in lucrarea | dreapta Intuitext precizate, prin lista
colegului, in functie de ceea ce lipseste (2.1); - fise de lucru de control
- La ce foloseste? — numirea actiunilor pe care le - foi albe,
facem, in functie de partile corpului (2.1); creioane
- MM (2.1): Mdinile sus, mdinile jos — joc muzical; colorate
- scrierea de elemente grafice: liniute oblice (2.1).
Arte vizuale AVAP - organizarea materialelor si instrumentelor de la | Desen - - creioane Analiza produselor
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(4.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori

a se prezenta

- caiet cu foaie
velina

si abilitati 1.2. Coltul de Arta din clasa in functie de diferite indicatii: | Materiale si colorate activitatii
practice 2.1. creionul de culoare rosie, ... verde, ... etc.; culorile | instrumente - coli
2.4. preferate in dreapta, celelalte in stdnga etc. (2.1); - acuarele
- identificarea si numirea pozitiei unei pastile de
DP culoare in cutia de acuarele;
3.2 - utilizarea corectda a instrumentelor de lucru:
creionul (2.4);
- Culoarea mea preferatd - realizarea unui desen
utilizand doar culoarea preferata;
- descrierea materialelor folosind drept criteriu
proprietatile lor (1.2);
-DP (3.2): transformarea spatiului clasei intr-un
mediu prietenos de Tnvatare: expunerea produselor
activitatilor la nivelul elevilor.
RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo | Cine sunteu? | - Dezvoltare Interevaluare
personala 1.1. etc. personald —
3.1. - prezentarea fotografiei proprii, la varste diferite; caietul elevului
- identificarea, Tn fotografii, a membrilor familiei; pentru CP — Ed.
AVAP - realizarea unui desen — Familia mea - ex. 5, pag. 9; Intuitext
2.3. - activitati de tip Ce imi place? — prezentarea unor - carioci
hobby-uri, a unor obiecte care ii plac (ex. 7, pag.9) - creioane
= - AVAP (2.3): realizarea unui desen folosind colorate
> amprentele - ex. 5, pag. 9.
> Comunicare CLR - exersarea musculaturii fine a mainii si a miscarilor | S/R: Elemente | - Comunicare in | Autoevaluare
in limba 2.2. (4.1); grafice din Ib. romdna —
romana 4.1. - pozitionarea corecta a suportului de scriere, in | componenta caietul elevului
raport cu propriul corp (4.1); literelor pentru CP — Ed.
AVAP - exersarea pozitiei corecte la scris; identificarea | CO: Acte de Intuitext
2.2 partilor corpului implicate in activitatea de scriere | vorbire: - coli
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variate (mari/mici, groase/subtiri) pe spatii de 1-2
cm - ex. 3, pag 11 (4.1);

- desenarea pe foaie velina a unor elemente grafice
(4.1);

- AVAP (2.2): identificarea imaginii specifice
anotimpului in care s-au nascut si colorarea ei - ex. 5,
pag. 12.

LUNI

EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo | Trésaturi fizice | - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. etc. personald — sistematica a
- Jocin aer liber: ,Salutam natura!” (Bund dimineata, caietul elevului | capacitatii de
MEM | fir de iarbd! Salut, soare vesel! Bund, gdrgdritdl..) pentru CP—Ed. | identificare a
2.1 (1.1); Intuitext trasaturilor
- Cum sunt eu — completarea si prezentarea unor - carioci personale prin lista
informatii despre trasaturile fizice: Ochii mei au - creioane de control
culoarea..., Pdrul meu este..., Imi port pérul ..., Chipul colorate
meu ... etc. (pag. 10-11) (1.1);
-MEM (2.1): Jocuri de grupare in functie de
trasaturile fizice (culoarea ochilor, lungimea parului,
inaltimea) respectand criteria date (ex. Copiii cu ochii
verzi in fata clasei, in partea dreapta).
Comunicare CLR -AVAP (2.3): Chipuri — desene colective (grupe de | S/R: Elemente | - Comunicarein | Tema de lucruin
in limba 2.2, cate 4 elevi) — un elev poate sa contribuie la | grafice din Ib. romdnad — clasa
romana 4.1. realizarea desenului pana in momentul in care ridica | componenta caietul elevului
de pe foaie creionul, apoi continua urmatorul; literelor pentru CP — Ed.
AVAP | - discutii In grup despre trasaturile chipurile Intuitext
2.3 desenate (2.2); - coli
- exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonarii - creioane
miscarilor (4.1); colorate

- exersarea pozitiei corecte la scris; identificarea
partilor corpului implicate in activitatea de scriere
(4.1);

- caiete cu foaie
velina
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- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri) pe spatii de 1-2
cm - ex. 6, pag 12 (4.1);

- desenarea pe foaie velina a unor elemente grafice
(4.1).

Matematica MEM - CLR (1.1) Joc Ghici cine sunt! identificarea | Orientarea - Matematicd si | Observarea
si explorarea 2.1 obiectelor din realitatea imediata sau din imagini, in | spatiala si explorarea sistematica a
mediului 3.1 functie de pozitia pe care o au fata de un reper (2.1); | localizari in mediului — orientarii i
- reprezentarea prin desene a unor modele | spatiu: caietul elevului | miscarii in spatiu in
CLR decorative simple, folosind linii orizontale, verticale, | orizontal, pentru CP —Ed. | raport cu repere
1.1 oblice (2.1); vertical, oblic Intuitext precizate, prin lista
- identificarea pozitiei (vertical, orizontal, oblic) unor - fise de lucru de control
obiecte in imagini - pag. 14 (2.1); -creioane
- colorarea unor elemente in functie de pozitia pe colorate
care o ocupa fata de un anumit reper intr-un desen
(2.1);
- pozitionarea unor parti ale corpului, conform
indicatiilor (ex.: mdna dreaptd - orizontal, piciorul
stdng — oblic etc) (3.1);
- scrierea de elemente grafice: combinatii de linii
orizontale, vertical si oblice (2.1).
Muzica si MM -CLR (2.3): Cu degetele mele eu pot... completarea | Cantarea - laptop Observarea
miscare 14. enuntului  cu diverse activitati ce pot fi| vocaldaingrup | -videoproiector | reactiilor copiilor
2.1 executate/realizate de copii folosind degetele (1.4); si individual
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
CLR potrivite continutului de idei al textului Eu am zece
2.3 degetele (2.1);
- exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1).
_ Comunicare CLR - Cine, ce, unde, cum? — formulare de | CO:Formulare |- Comunicarein | Observarea
= in limba 1.2. intrebari/raspunsuri despre membrii familiei (1.2); de intrebarisi | Ib. roménd — comportamentului
§ romana 2.2, - completarea de enunturi lacunare care cuprind | raspunsuri caietul elevului | participativ
2.3. comparatii/diferente intre membrii familiei proprii | despre pentru CP — Ed.

67



http://www.intuitext.ro/

intuitext

(2.2); membrii Intuitext
MM - expunerea rolului fiecarui membru din propria | familiei - laptop
1.4. familie (2.2); - videoproiector
- De-a mama si de-a tata — dramatizare libera (2.3);
-MM (1.4): auditie Familia mea - muzica de Nathalie
Gheorghiu si textul de Raluca Andrei; identificarea
unor asemanari intre membrii propriei familii si
familia prezentata in versurile cantecului.
Matematica MEM - identificarea simturilor si utilizarea acestora in | Corpul - Matematicd si | Observarea
si explorarea 3.1 explorarea mediului inconjurator (3.1); omenesc — explorarea comportamentului
mediului 4.2 - AVAP (1.2): Ghiceste ce am in sdculet - joc de | Simturile mediului — participativ
identificare a unor obiecte folosind pipaitul; caietul elevului
AVAP - Gust. Simt. Ghicesc — identificarea unor alimente pentru CP — Ed.
1.2 folosind doar gustul (4.2); Intuitext
- identificarea, in imagini, a pozitiei organelor de - fructe/legume
simt si a rolului pe care acestea il au - pag. 15 (3.1). - alimente solide
- diferite obiecte
- saculet
Arte vizuale AVAP | - recunoasterea diferitelor tipuri de linii intalnite Tn | Elemente de - lucrari artistice | Analiza produselor
si abilitati 1.2, mediul familiar (1.2); limbaj plastic: | - grafica: activitatii
practice 2.2. - observarea unor lucrari in creion (portrete) pentru | linia. portrete
identificarea liniilor (1.2); Tehnici de - creioane
- trasarea unor linii de diferite grosimi folosind | lucru — linia - creioane
instrumente diferite: creioane, creioane colorate, | modulata colorate
markere, carioci; - carioci
- folosirea liniei cu scop decorativ in aplicatii — - markere
Chipuri dragi (2.2). - coli
EDUCATIE FIZICA
9 _ Comunicare CLR - audierea poeziei Doi frati cuminti, de Elena Farago | C/L: Formulare | - Text Doi frati Observarea
w g in limba 1.1. si formularea unor raspunsuri la Tntrebari despre | de intrebarisi | cuminti, de comportamentului
= romana 1.2. continutul textului audiat (1.1); raspunsuri Elena Farago de ascultator
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2.2 - oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de | despre
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?” care vizeaza | membrii
DP diverse informatii din text (1.2); familiei
3.3 - joc de rol Doi frati (2.1); CO: Acte de
- DP (3.3): prezentarea, Tn grupuri mici, a unor | vorbire:
informatii despre sine: jocuri preferate/jocuri cu | a se prezenta
fratii.
LIMBA MODERNA
Matematica MEM | -CLR (1.1): Cine este? - descrierea unor figuri si | Figuri plane/ | - Matematicd si | Observarea
Si 2.2, corpuri geometrice din mediul apropiat; 2D - Patrat, | explorarea comportamentului
explorarea 5.1. - recunoasterea unor figuri geometrice: patrat, | triunghi, mediului — participativ
mediului dreptunghi, cerc, triunghi, in mediul inconjurator si | dreptunghi, caietul elevului
CLR in materiale tiparite (ex. 1, 2, 3 pag. 16) (2.2); cerc: pentru CP — Ed.
1.1 - reproducerea, prin desen, a formelor geometrice | denumire; Intuitext
plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) cu ajutorul | conturare - sabloane
unor sabloane sau cu mana libera pe foaie cu pentru figuri
patratele (2.2); geometrice
- joc folosind un cod dat de culori: Coloreaza figurile - creioane
geometrice de acelasi fel cu o culoare (5.1). colorate
Muzica si MM - Familia mea - muzica de Nathalie Gheorghiu si | Cantarea - laptop Observarea
miscare 1.4. textul de Raluca Andrei — audierea cantecului | vocaldin grup | -videoproiector | sistematica a
2.1. prezentat cu ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); si individual - foi albe capacitatii de a
3.1. - MEM (2.2): completarea unor figuri geometrice - creioane canta in colectiv
(cercuri) cu elemente astfel incat sa ilustreze colorate prin scara de
MEM chipurile membrilor familiei; clasificare
2.2 - exersarea asimilarii pe strofe a cantecului (2.1);
- reproducerea in colectiv a cantecului fnsusit
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1).
Comunicare CLR - formulare de mesaje despre sine (2.2); C/L: - Comunicare in | Observarea
§ in limba 2.2. - formulare de raspunsuri la intrebarile colegilor: | Propozitia. Ib. romdnad — sistematica a
romana 2.3. ,Cine esti tu?” (2.2); Enuntul caietul elevului | capacitatii de
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- prezentarea unor evenimente semnificative din | CO: Acte de pentru CP —Ed. | transmitere a unor
viata proprie (2.2); vorbire: Intuitext informatii despre
MEM - Ce imi place/nu imi place sd fac? — gruparea | a se prezenta - imagini sine prin lista de
1.2 elevilor in functie de preferintele pe care le au (2.2); control
- MEM (1.2): compararea numarului de copii din
fiecare multime prin numarare;
- joc de rol Eu si fratele meu ne jucdm — activitati
practice de exersare a unor actiuni (legarea
sireturilor) (2.3).
Matematica MEM - numararea formelor geometrice de acelasi fel si | Figuri plane/ | - Matematicd si | Autoevaluare
Si 2.2, desenarea in tabel a unor multimi echivalente (tot | 2D - Patrat, | explorarea
explorarea 5.1. atdtea cGte triunghiuri/pdtrate/dreptunghiuri/ | triunghi, mediului —
mediului cercuri sunt in desen) - ex. 6, pag. 17 (2.2); dreptunghi, caietul elevului
- folosirea formelor geometrice (patrat, dreptunghi, | cerc: pentru CP — Ed.
cerc, triunghi,) in realizarea unor desene (casd, | denumire; Intuitext
robot, vapor etc) pe foaie velind sau cu patratele | conturare - fise de lucru
(2.2); - creioane
- trasarea unor figuri geometrice dupa contur si colorate
identifiarea partilor corpului in figurile obtinute - forme
(2.2); geometrice
- sortarea unor forme geometrice dupa criterii
diverse (triunghiuri mici rosii, patrate mari vezi etc)
(5.1).
Arte vizuale AVAP |- CLR (2.2): joc Dacd as fi o floare, as fi.. - | Elemente de - lucrari artistice | Activitate practica
si abilitati 1.2. completarea enuntului cu denumirea florii preferate; | limbaj plastic: | - grafica:
practice 2.2, - recunoasterea diferitelor tipuri de puncte intalnite | punctul. portrete
n mediul familiar; Tehnici de - creioane
CLR - trasarea unor puncte de diferite grosimi folosind | lucru — - creioane
2.2, instrumente diferite: creioane, creioane colorate, | repetitia colorate
markere, carioci (2.2); - carioci
- folosirea punctului cu scop decorativ in aplicatii — - markere
Flori (pe post-it-uri) (2.2); - coli
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- realizarea unor frize decorative utilizand post-it-
urile pe care au desenat flori din puncte (2.2).

RELIGIE

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo | Schema - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. etc. corporala: personald — sistematica a
- trasarea dupa contur a schemei corpului (1.1); alcatuirea si caietul elevului | capacitatii de
MM - colorarea articolelor vestimentare in functie de | denumirea pentru CP—Ed. | identificare a
1.4. criterii date (1.1); partilor Intuitext trasaturilor
- discutii Tn perechi sau in grupuri mici pe baza | corpului - laptop personale
desenelor despre partile corpului si rolul acestora - videoproiector
(1.1); - creioane
- prezentarea unor informatii despre propriul corp si colorate
perceptia fiecaruia despre corpul sau (pag. 12 — 13) - Pdrtile corpului
(1.1); —invatdm cu
- MM (1.4): auditie — Pdrtile corpului — invdtdm cu Boroboatad
= Boroboatd, executarea miscarilor sugerate de https://www.yo
> melodie. utube.com/watc
> h?v=6mNKXg6p
xNQ
Comunicare CLR - Interviu cu un ... bunic/prieten/frate — jocuri de rol | C/L: Formulare | - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, pentru exersarea salutului si a formulelor de | de propozitii Ib. romdnad — sistematica a
romana 2.3. prezentare (2.3); cu suport caietul elevului | capacitatii de
3.2. - formulare de mesaje despre sine, familie, colegi | intuitiv pentru CP—Ed. | transmitere a unor
(2.2); CO: Acte de Intuitext informatii despre
AVAP | - formularea de propozitii avand ca suport intutiv | vorbire: a se - microfon sine prin scara de
2.3 imagini care ilustreaza activitati in familie (3.2); prezenta clasificare
- AVAP (2.3) desen liber — Persoane din jurul nostru;
punerea in corespondenta a desenului cu mesajul
oral indicat.
EDUCATIE FIZICA
-~ 3| Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, meteo | Schema - Dezvoltare Observarea
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personala 1.1. etc. (3.1) corporala: personald — sistematica a
3.1. - joc: Cum am crescut - prezentarea unor fotografii | alcatuirea si caietul elevului | modului in care se
care i ilustreaza la diverse varste; realizarea unui | denumirea pentru CP—Ed. | implicain
colaj folosind fotografiile pentru a ilustra schimbarile | partilor Intuitext realizarea sarcinilor
produse de-a lungul timpului (1.1); corpului - fotografii;
- Cum voi fi in viitor — realizarea unui desen care sa - coli colorate
ilustreze, in jumatatea din stanga, copilul, asa cum pentru colaj;
arata acum si, in jumatatea din dreapta, cum se vede - creioane
in viitor (ex. 3, pag. 14); (1.1); colorate
- identificarea unor modificari produse in propriul
corp si in preferinte de-a lungul timpului -pag. 15
(1.12).
Comunicare CLR - gruparea unor suporturi pentru citit: reviste, ziare, | C/L: Cartea - - reviste Observarea
in limba 3.1. carti, pliante (3.4); coperta, foaie, | - ziare modului in care
romana 3.4. - observarea intuitiva a unor carti pentru copii si | pagina, text, - carti pentru copiii participa la
identificarea elementelor acestora: coperte, foi, | ilustratii copii dialog
AVAP | pagini, text, ilustratii (3.4); - carti de colorat
2.6 - joc de rol La librdrie (3.4); - pliante
- rasfoirea unor carti care contin doar imagini si
,Citirea” acestora in grup/cu ajutorul cadrului
didactic (3.1).
- AVAP (2.6): ilustrarea miscarii sugerate intr-o
imagine.
Matematica MEM - vizionarea unui scurt filmulet despre igiena | Corpul - Matematicd si | Observarea
si explorarea 3.1 personald si identificarea obiectelor de igiena, | omenesc. Igienal explorarea comportamentului
mediului 4.2 prietene omului (4.2); corpului mediului — participativ
- identificarea consecintelor unor actiuni asupra caietul elevului
DP propriului corp (4.2); pentru CP — Ed.
1.2. - DP (1.2): identificarea, Tn imagini, a unor obiecte de Intuitext
igienad personala si precizarea rolului lor - ex. 1, pag. - obiecte de
18; igiena
- identificarea si descrierea unor reguli de igiena si a - jetoane
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unor rutine in igiena corporala -ex. 2, 3, pag. 18
(3.1);

- joc A/Al cui este?— trasarea unor linii, dupa contur
pentru a descoperi obiectul de igiena al fiecarui copil
(ex. 4, pag. 18) (3.1).

- laptop
- videoproiector
- film

componente ale corpului omenesc, pentru

Intuitext

Muzica si MM - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | Cantarea - laptop Observarea
miscare 1.4. usureaza receptarea (3.1); vocala in grup | - videoproiector | sistematica a
2.1, - CLR (2.1): joc de rol Recunoaste ce fac — mimarea | si individual - cantec Familia | capacitatii de a
3.1. unor activitati efectuate de unul dintre parinti sau de mea canta in colectiv
bunici si recunoasterea acestora de catre ceilalti https://www.yo | prin scara de
CLR copii; utube.com/watc | clasificare
2.1, - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari h?v=| 173DzfCH
potrivite continutului de idei al textului Familia mea W
(2.1);
- exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineat3 - noutati, impresii, meteo | C/L: Cartea - - carti de povesti | Observarea
in limba 34 etc. coperta, foaie, | - cartiilustrate modului in care
romana - observarea si stabilirea unor asemanari si diferente | pagina, text, - carti de colorat | copiii participa la
intre suporturi de lectura variate — Exemplu: carte | ilustratii - romane dialog
de colorat, carte de povesti cu ilustratii, carte ce - carte ilustrata
contine doar text etc. (3.4) Fata babei si
- observarea amplasarii imaginilor in raport cu textul fata mosnea-
= (3.4) gului, de lon
2,;‘ - audierea povestii Fata babei si fata mosneagului, Creanga
= de lon Crenaga urmata de rasfoirea cartii ce contine
textul si observarea imaginilor (3.4).
Matematica MEM - jocuri de pozitionare a unor obiecte in functie de | Recapitulare: | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 2.1. repere date (2.1); Figuri si | explorarea sistematica a
mediului 2.2, - recunoasterea si desenarea unor figuri geometrice | corpuri mediului — comportamentului
3.1. (2.2); geometrice. caietul elevului | participativ
4.2, - identificarea si denumirea corecta a partilor | Corpul omenesc| pentru CP — Ed.
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CLR evidentierea rolului acestora (3.1); - imagini
1.4 - studierea colajelor cu fotografii realizate de colegi - jetoane
si identificarea asemanarilor si deosebirilor (3.1); - poezia Nu uita,
- CLR (1.4): auditie - poezia Nu uita, de Stelian de Stelian
Mihnea si identificarea unor reguli de igiena. Mihnea
Arte vizuale AVAP | - MEM (2.2): identificarea figurilor geometrice care | Tehnici de - patrate Autoevaluare prin
si abilitati 2.1, compun patratul Tangram; lucru - TANGRAM raportare la un
practice 2.3. - decuparea figurilor care compun patratul Tangram | tangram - lipici model dat
(2.1); Elemente de - coli
MEM - recompunerea patratului Tangram, dupa model | limbaj plastic —
2.2. (2.1); forma
- Copil/Copil alergdnd — lucrari realizate folosind
figurile patratului Tangram (2.3).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare CLR - precizarea formulelor de salut potrivite unor | Recapitulare - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2. situatii ilustrate in imagni (ex.: la intrarea in clasa, la | - Acte de Ib. romdnad — sistematica a
romana 2.3. plecarea de la bunici, intalnirea cu un vecin etc.) | vorbire: a caietul elevului | comportamentului
4.1. (2.3); saluta pentru CP —Ed. | participativ
- joc de rol Eu sunt.. — exersarea prezentrarii | persoane Intuitext
propriei persoane in functie de persoana cu care | cunoscute, a - imagini
_ AVAP | vorbeste (2.2) se prezenta
% 2.2 - AVAP (2.2): Dacd as fi o culoare, as fi ... —|-Formulare de
2 completarea enuntului in functie de preferinte; - | intrebari si ras-
§ gruparea copiilor in functie de culoarea preferata; punsuri despre
- discutii in grup despre hobby-uri, sporturi preferate | membrii
etc. (2.2); familiei
- trasarea unor elemente grafice ce intra fin | - Elemente
comonenta literelor (4.1). grafice
LIMBA MODERNA
Matematica MEM - intdlnirea de dimineatd: noutati, impresii, | Evaluare: - Matematicd si | Observarea
Si 2.1 meteo etc. Figuri si | explorarea sistematica a
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explorarea 2.2, Evaluarea vizeaza: corpuri mediului — capacitatii de
mediului 3.1. - Orientarea spatiala si localizari in spatiu - | geometrice. caietul elevului | orientare
Repere/directii in spatiu: in, pe, deasupra, dedesubt, | Corpul pentru CP—Ed. | Observarea
langd, in fata, in spatele, sus, jos, stanga, dreapta, | omenesc Intuitext sistematica a
orizontal, vertical, oblic; capacitatii de
- Figuri plane/2D: patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: identificare a
denumire; conturare; partilor corpului si
- Corpul omenesc: parti componente si rolul lor; a rolului lor
simturile; giena corpului.
Muzica si MM - exersarea asimilarii integrale a cantecelor invatate: | Evaluare: - laptop Observarea
miscare 2.1 Eu am zece degetele, Familia mea (2.1); Cantarea - videoproiector | sistematica a
3.1 - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari | vocald in grup capacitatii de a
potrivite continutului de idei al textului Familia mea | si individual canta in colectiv
(2.1);
- organizarea unor jocuri inspirate de cantecele
intonate (3.1).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo | Evaluare: - Comunicare in | Observarea
in limba 2.2, etc. - Acte de Ib. roménad — sistematica a
romana 2.3. Evaluarea vizeaza: vorbire: a caietul elevului | comportamentului
3.4. - Cartea - Coperta, foaie, pagina, text, ilustratii saluta pentru CP —Ed. | participativ
4.1. - Acte de vorbire: a saluta persoane cunoscute, a se persoane Intuitext
prezenta cunoscute, a -imagini
- Formulare de intrebari si raspunsuri despre se prezenta - jetoane
S membrii familiei - Formulare de | individuale
= - Propozitia, enuntul intrebari si ras-
- Formulare de propozitii cu suport intuitiv punsuri despre
- Elemente grafice din componenta literelor membrii
familiei
- Elemente
grafice
Matematica MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematica si | Aprecieri globale si
Si 2.1 dezvoltare: explorarea individuale
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formand o retea. Copiii sunt Tntrebati cum s-au
simtit pe parcursul jocului si se discuta despre faptul
ca reteaua formata reprezinta clasa lor (3.1)

- discutii referitoare la valoarea si calitatile fiecarei

explorarea 2.2, e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se | Figuri si | mediului —
mediului 3.1. vor stabili in functie de problemele individuale/ale | corpuri caietul elevului
majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa | geometrice. pentru CP — Ed.
evaluare. Corpul Intuitext
Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | omenesc
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de
evaluare vizate prin proba de evaluare.
Arte vizuale AVAP | Joc — Artistii expun Evaluare: - hartie Turul galeriei
si abilitati 1.3 - selectarea, de catre fiecare copil, a celor mai | Desen - creion grafit (Interevaluare)
practice frumoase 2-3 lucrari realizate in timpul activitatilor - creioane
din unitatea tematica Despre mine (1.3); colorate
- realizarea, prin desen, a unor chenare pe coli de
flipchart — suport pentru expunerea lucrarilor
(grupuri de 3-4 elevi) (1.3);
- expunerea lucrarilor (1.3);
- vizitarea expozitiei si exprimarea unor puncte de
vedere referitoare la lucrdrile expuse de colegi (1.3).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, meteo | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. etc. Autocunoaste- | personald — sistematica a
1.3. - Salutul si prezenta — Joc: Ghemul magic — ghemul | re si atitudine | caietul elevului | capacitatii de
este tinut de profesor, care il transmite unui copil, | pozitiva fata pentru CP—Ed. | identificare a
_ numindu-l si salutandu-l (Bund dimineata, Maria!). | de sine sifata | Intuitext trasaturilor
& Copilul care primeste ghemul 1l transmite mai | de ceilalti - ghem personale prin lista
E departe, salutand un alt copil, tindnd de o parte a - creioane de control
firului. Ghemul trebuie sa ajunga la fiecare copil, colorate
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persoane (a fiecarui copil);

- joc de continuare a frazei Imi place de mine pentru
ca...(1.1);

- realizarea cdrtii de vizitd si a propriei prezentari -
pag. 16 —17 (1.1)

- jocuri pentru recunoasterea copiilor, pe baza
enumerarii trasaturilor fizice relevante (1.1).

Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in | Aprecieri globale si
in limba 2.2, e Activitdtile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare Ib. roménd - individuale
romana 2.3. vor stabili in functie de problemele individuale/ale caietul elevului

3.4. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa pentru CP — Ed.
4.1. evaluare. Intuitext

Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de
evaluare vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE

lubesc animalele

Zl!ele Disiciplina Com!) . Activitdti de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Igiena personald | - Dezvoltare Aprecieri
personald 1.2. | zilei, Jocul ,Gdseste obiectul potrivit” (selectare de | (Vreau sd cresc | personald — individuale pe baza
2.1. | jetoane care ilustreaza obiecte de igiena personala); sdndtos) caietul elevului | observatiilor
- vizionarea unui film pentru copii (Dintisor si Zdna pentru CP —Ed. | efectuate in timpul
Madselutd), formulare de raspunsuri la Tintrebari Intuitext activitatii practice
AVAP | referitoare la igiena personala (1.2); - Film Dintisor si | de exersare a
2.2. - identificarea obiectelor de igiena personala din ZéGna Mdselutd | actiuniii de spalare
imagini date —ex. 1, pag.18 (1.2); https://www.yo | a mainilor/dintilor
- numirea obiectelor de igiena personala folosite de utube.com/watc
fiecare persoana —ex. 2, pag.18 (1.2); h?v=6jlG3dGggu
- - activitati practice de exersare a actiunilor de C
% spalarea mainilor Tnhainte de servirea mesei, dupa
- utilizarea toaletei, de spalare a dintilor (1.2);
- Joc ,Ce ne spune o periuta! ” - formulari de tipul: As
vrea sd vd spun cd... Imi place... Nu imi place... (2.1);
- AVAP (2.2): ilustrarea obiectelor de igiena care nu
pot fi imprumutate — ex. 3, pag.18 (1.2).
Comunicare CLR - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | S/R: Litera A - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. unui suport vizual dat; formulare de raspunsuri la | mare de tipar Ib. roménad — sistematica a
romana 2.1, intrebari - imaginea mare, pag. 14; (2.2); CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de | de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.1. cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); raspunsuri Intuitext sunetele side a
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | (despre animale) | - ilustratii trasa litera de tipar
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stabilite anterior (2.1); ECC: Cuvantul; - plastilina invatata
AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | Despartirea - creioane (lista de verificare)
2.2, care contin sunetul a la Tinceput punerea in | cuvintelorin colorate
corespondenta a unor cuvinte care incep cu sunetul a | silabe, Sunetula | - markere
cu imaginile potrivite - ex. 1, pag.14 (1.3); C/L: Propozitia; | - text-suport Pe
- gruparea obiectelor ilustrate a caror denumire | Literele A, a malul lacului —
contine sunetul a la finceputul cuvantului - ex.2, Ghidul
pag.14 (1.3); invatatorului —
- indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din clasa
2-3 silabe - ex. 3, pag.14 (1.3); pregdtitoare,
- recunoasterea literei A in cuvinte date (3.1); Ed. Intuitext
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei A mare de tipar;
- trasarea dupa contur a literei A mare de tipar - ex. 4,
pag.15 (4.1).
Matematica | MEM | - observarea partilor componente ale animalelor | Animale —parti | - Matematicd si | Aprecieri
si explorarea 1.1. pentru identificarea structurii lor comune (3.1); componente explorarea individuale
mediului 1.3. - formarea multimii animalelor domestice si salbatice - mediului —
3.1. ex 1, pag. 20 (1.3); caietul elevului
- AVAP (2.2): colorarea partilor corpului: cap, trunchi, pentru CP — Ed.
AVAP | membre, dupa modele date -ex. 2, ex. 3, ex. 4 — pag. Intuitext, pag.
2.2, 20siex. 5, pag.22; 20-22
- joc puzzle: asocierea unor jetoane date pentru
asamblarea partilor corpului aceluiasi animal - ex.6,
pag. 22 (3.1);
- identificarea partilor corpului unor pasari -ex. 7,
pag. 22 (3.1);
- exercitii grafice pregatitoare pentru scrierea cifrei 2 -
ex. 4, pag.20 si ex. 9, pag.22 (1.1).
Muzica si MM | - audierea cantecului , Albinuta mea” demonstrat cu | Cantarea vocala | -videoproiector; | Aprecieri
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); in grup si - cantec: individuale
3.1 - observarea unor ilustratii adecvate textuluil | individual Albinuta mea
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cantecului (1.4);

https://www.yo

AVAP | - exersarea asimilarii pe strofe/integrale a cantecului | Miscarea liberd utube.com/watc
2.2, (2.1); pe muzica h?v=_-cyOy-
- exersarea miscarii spontane pe cantecul Albinuta 3r80
mea (3.1); - foi albe,
- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de creioane
textul cantecului. colorate
Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera a mic | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Graiul animalelor”; de tipar Ib. roménad — sistematica a
romana 2.1, - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
2.2, unui suport vizual dat (imaginea mare, pag. 14) (2.2); | de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.1. - asocierea unor imagini (albind, broscutd etc.), cu | raspunsuri Intuitext sunetele side a
4.1. onomatopeele corespunzatoare; jocuri de pronuntare | (despre animale) | - ilustratii trasa literele de
a onomatopeelor, Tnsotite de miscari corespunzatoare | ECC: Cuvantul; - plastilina tipar invatate
AVAP | deplasarii albinelor, broscutelor etc.(2.1); Despartirea - creioane (listda de verificare)
2.2 - indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din | cuvintelor in - colorate
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | silabe; Sunetul a | - markere
(1.3); C/L: Propozitia;
= - AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | Literele A, a
°<‘ literei a mic de tipar;
2 - recunoasterea literei a si a literei A in cuvinte date:
ex. 6 siex.7(3.1);
- trasarea dupa contur a literei a mic de tipar: ex. 5,
pag. 15 (4.1);
- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera
initiala a cuvantului corespunzator -ex. 8, pag.15 (3.1).
Matematica | MEM | - formarea, prin incercuire, a unor multimi dupa | Multimi. Mai - Matematica | Aprecieri
si explorarea 1.1. criterii date: culoare, forma, marime - ex.1, ex.2, ex.3 - | multe, mai si explorarea individuale
mediului 1.2. pag. 21 (1.2); putine, tot mediului —
- formarea, prin fincercuire, a multimii animalelor | atdtea elemente | caietul elevului
AVAP | domestice ex. 4, pag. 21 (1.2); pentru CP — Ed.
2.2, - formarea multimii animalelor dupa un criteriu dat - Intuitext, pag.21
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ex. 8, pag. 22 (1.2);
- identificarea multimilor care au tot atatea elemente,

—23;
- obiecte diverse

mai multe sau mai putine, prin punerea in pentru formare
corespondentd element cu element (ex. 1, ex. 2, pag. de multimi
23) (1.2);
-AVAP (2.2): colorarea elementelor unei multimi
astfel incat sa se obtina o multime cu mai multe
elemente - ex. 3, pag.23;
- exercitii grafice pregatitoare pentru scrierea cifrelor,
trasate dupa contur - ex. 4, pag. 23 (1.1).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor fragmente din filme de desene | Aplicatie: Albina | - hartie Interevaluare
si abilitati 1.2. animate, cu caracter educativ si formularea de | DESEN - carton
practice 1.3. raspunsuri simple la intrebari legate de albine (1.3); Tehnici de lucru: | - creioane
2.2. - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Linie modulata colorate
2.3. cele observate (2.4); Elemente de | - foarfece
2.6. - recunoasterea diferitelor tipuri de linii intalnite in | limbaj  plastic: | - lipici
imagini/colaje cu albine (1.2); linia - besisoare
MM - utilizarea unor tehnici simple de indoire, taiere, | COLAJ - sarma pentru
3.1. decupare, lipire dupa contur, pentru obtinerea albinei | Tehnici de lucru: | antene

(2.3);

- trasare de linii modulate pentru obtinerea albinei
(2.2).

- MM (3.1): exercitii de imbinare a exprimarii plastice
cu alte forme de exprimare artistica: executarea de
miscari adecvate cantecului Albinuta mea cu ajutorul
albinelor prinse pe bat /deget/mana.

taiere, decupare

dupa contur,
lipire

Elemente de
limbaj  plastic:
forma

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: LiteraM - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Daca as fi un animal marin as fi....”; mare de tipar Ib. romdnd — sistematica a
romana 2.2. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
3.1. unui suport vizual dat - imaginea mare, pag. 16 (2.2); de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
4.1. - punerea in corespondenta a unor cuvinte care incep | raspunsuri Intuitext sunetele side a
cu sunetul m cu imaginile potrivite: ex. 1, pag.16 (1.3); | (despre animale) | - ilustratii trasa literele de
MEM | - formulare de propozitii, indicarea numarului de | ECC: Cuvantul; - plastilina tipar invatate
1.2 cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); Despartirea - creioane (lista de verificare)
- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | cuvintelorin colorate
stabilite anterior (2.1); silabe; Sunetul - markere
-MEM (1.2): realizarea de multimi cu obiecte a cdror | m - text-suport La
denumire contine sunetul m la inceputul cuvantului: | C/L: Propozitia; | mare — Ghidul
ex.2, pag.16 (1.3); Literele M sim fnvatdatorului —
- indicarea locului sunetului m in cuvinte formate din clasa
2-3 silabe - ex. 3, pag.16 (1.3); pregdtitoare,
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei M Ed. Intuitext
mare de tipar (4.1);
- recunoasterea literei M in cuvinte date (3.1);
- trasarea dupa contur a literei M mare de tipar: ex. 4,
pag.15 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei - intrebari si raspunsuri | Numarul si cifra | - Matematicd si | Autoevaluare
Si 1.1. pe baza ilustratiei mari, pag. 24; 1 explorarea
explorarea 1.2. - compararea multimilor; identificarea multimii cu mediului —
mediului 5.1 cele mai putine/tot atatea elemente - ex. 2, pag.24, caietul elevului
ex. 8, pag. 25 (1.2); pentru CP — Ed.
AVAP | - construirea unor multimi avand drept cardinal Intuitext, pag.
2.2, numarul 1 -ex. 5, pag.24 (1.2); 24-25
- trasarea dupa contur punctat a cifrei 1 - ex. 2 siex. 3 - plansa cu cifra
CLR —pag.24 (1.1); 1
1.3. -scrierea cifrei 1 corespunzatoare numarului de - obiecte diverse
2.2. elemente ale unei multimi cu un element - ex. 4, pentru formare
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pag.24 (1.1); de multimi
- AVAP (2.2): colorarea atator elemente ale multimii
cate indica numarul 1 - ex. 6, pag. 25;
- identificarea categoriei careia ii apartine un anumit
element al multimii de pinguini —ex. 7, pag.25 (5.1);
- CLR (1.3): identificarea animalelor a caror denumire
contine sunetul m si precizarea numarului de sunete
m din cuvintele respective (ex.9, pag. 25).
Muzica si MM | - CLR (2.2): observarea unei ilustratii adecvate textului | Cantarea vocald | - imagini Expunerea
miscare 2.1, cantecului; in grup si - hartie colorata | lucrarilor
2.2. - reproducerea in colectiv a cantecului Albinuta mea | individual - lipici
(2.1) Miscari sugerate | - foarfece
CLR - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | de textul - cantec
2.2. continutului de idei al textului (2.1); cantecului Albinuta mea
- acompanierea cantecelor cu percutie corporala https://www.yout
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); ube.com/watch?v4
- Joc muzical ,Albina si florile” (2.2). ftYVI4um4lw
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera m - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Melcul prin labirint” mic de tipar Ib. romdnd — sistematica a
romana 2.2. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
4.1. despre melc/maimutda/meduza etc?”(2.2); de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
- indicarea locului sunetului m in cuvinte formate din | raspunsuri Intuitext sunetele side a
MEM | 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | (despre animale) | - ilustratii trasa literele de
3.1. (1.3); ECC: Cuvantul; - coli mari de tipar invatate
§ - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei m mic | Despartirea flipchard cu (lista de verificare)
de tipar (4.1); cuvintelor in labirintul
- recunoasterea literei M si a literei m in cuvinte date - | silabe; Sunetul melcului
ex. 6 siex. 7, pag. 17 (4.1); m - melci
- trasarea dupa contur a literei m mic de tipar - ex. 5, | C/L: Propozitia; | - plastilina
pag.17 (4.1); Literele M sim - creioane
- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera colorate
initiald a cuvantului corespunzator -ex. 8, pag.17 (3.1); - markere
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- MEM (3.1): joc puzzle: asocierea unor jetoane date
pentru asamblarea partilor corpului aceluiasi animal -
ex.6, pag. 22.

Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei: intrebari si raspunsuri pe | Numarul si cifra | - Matematicd si | Observarea
Si 1.1. baza ilustratiei mari, pag. 26); 2 explorarea sistematica a
explorarea 1.2, - identificarea multimilor cu 1 si cu 2 elemente - ex. 1, mediului — capacitatii de
mediului pag.26, ex. 7, pag.27 (1.1) caietul elevului | Reprezentare a
CLR: | - trasarea dupa contur punctat a cifrei 2 - ex. 2 siex. 3 pentru CP—Ed. | numerelor cu
1.3. —pag.26 (1.1); Intuitext ajutorul unor
2.2, - scrierea cardinaluluil unor multimi date - ex. 4, - fise de lucru obiecte
pag.26 (1.1); - foi albe
DP - colorarea atator elemente ale multimii cate indica - creioane
2.1, numarul numarul dat (ex. 6, pag.27) (1.2); colorate Aprecieri
- reprezentarea numerelor 1 si 2 prin colorarea individuale
corespunzatoare a una — doud patratele model
repetitiv - ex.6, pag.27 (1.1);
- CLR (1.3): identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale (ex. 8, pag.27) (1.1)
- indicarea animalului preferat, care creeaza copilului
emotii pozitive (2.1)
- CLR (1.3) identificarea animalelor a caror denumire
contine sunetul m si precizarea numarului de sunete
m din cuvintele respective - ex. 9, pag. 25.
Arte vizuale | AVAP | - observarea aspectului unui stup de albine pe baza | Aplicatie: Stupul | - coli flipchart Aprecieri
si abilitati 1.2, imaginilor prezentate si formularea de raspunsuri | de albine - benzi de hartie | individuale
practice 1.3. simple la intrebari legate de albine (1.3); DESEN colorata
2.2. - recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte | Tehnici de lucru: | - acuarele Turul galeriei
2.3. intalnite Tn imagini cu albine si stupul lor (1.2); linie modulata - pensule
- utilizarea unor tehnici simple de indoire, rupere, | Elemente de | - creioane
MM mototolire a hartiei, lipire pentru realizarea stupului | limbaj  plastic: | colorate
3.1. de albine — activitate de grup (2.3); linia - hértie subtire
- realizarea unei compozitii in grup, pe o coald de | PICTURA: pentru
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flip-chart pe care se afla asezat stupul confectionat | dactilopictura mototolire
anterior; utilizarea dactilopicturii pentru a reprezenta | Elemente de | - lipici
capul, abdomenul si toracele albinelor (2.2); limbaj  plastic:
- utilizarea diferitelor tipuri de linii pentru a reda | Pata
antenele si picioarele alibinelor/activitate in grup (2.2) | COLAJ
- MM (3.1) - exersarea miscarii spontane pe cantecul | Tehnici de lucru:
Albinuta mea. rupere,
mototolire, lipire
Elemente de
limbaj plastic:
forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata - noutiti, impresii, meteo, | Igiena personald | - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.2. jocul ,Maini curate, maini murdare”; (Vreau sd cresc personald — individuale pe baza
2.1, - activitati practice de exersare a actiunilor de spalare | sdndtos) caietul elevului | observatiilor
a mainilor (1.2); pentru CP—Ed. | efectuate in timpul
- asocierea obiectelor de igiena personald cu partea Intuitext activitatii practice
corpului pentru care este folosita - ex. 4, pag.19 (1.2); - jetoane care de exersare a
MEM | - recunoasterea obiectelor de igiena personala - ex. 5, ilustreaza actiuniii de spalare
5.1. pag.19 (1.2); obiecte de a mainilor/dintilor
_ - discutii In grupuri mici despre igiena animalelor de igiena personala
i companie (1.1)
% - identificarea momentului din zi in care se fac actiuni
specifice de ingrijire a corpului — ex. 6, pag.19 (1.2);
- Joc ,,Descopera mesajull”-ex. 7, pag.19 (2.1);
- MEM (5.1): gruparea obiectelor de igiena personala
dupa 1-2 criterii date;
- ghicitori despre obiecte de igiena personala(1.1);
- Joc ,,Ce ne spune sapunul!” - formuari de tipul: As
vrea sd vd spun cd... Imi place... Nu imi place.... (2.1).
Comunicare| _CLR |- rasfoirea unor enciclopedii cu animale in coltul | ECC: Cuvantul; - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. amenajat cu o mini-biblioteca si numirea animalelor | Despartirea Ib. roménad — sistematica a
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romana 3.2, ilustrate(1.3); cuvintelor in caietul elevului | capacitatii de a
- formularea unor raspunsuri ce presupun alegere | silabe; Sunetele | pentru CP—Ed. | pronunta corect
duald/multipla — Exemplu: ,in prima imagine este ...... asim Intuitext sunetele side a
AVAP | sau..?”(3.2); C/L: Propozitia; | - enciclopediii trasa literele de
2.2. - sortarea jetoanelor care reprezenta animale | Literele A,a, M cu animale tipar invatate
domestice/salbatice (arici, albina, antilopa, magar, | sim - jetoane cu (lista de verificare)
maimuta, meduza, melc, morsa, dupa sunetul initial (a animale
sau m) (1.3); - markere
- desenarea unor obiecte/fiinte cu relevanta pentru - creioane
copii, a cdror denumire contine (in pozitie initiala) colorate
sunetul specificat (a sau m) (1.3); - hartie de
- AVAP(2.2): decorarea literelor A, M, a, m cu diverse diverse feluri pt
instrumente de scris; decorarea
- AVAP (2.2): decorarea unor obiecte/desene folosind literelor
semne grafice.
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Igiena locuintei | - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.2. zilei, Jocul ,,Cosul lui Motanel?”(exprimarea acordului personald — individuale
— dezacordului cu privire la actiuni de igiena a caietul elevului
locuintei pisicii, prin ridicare de jetoane verzi/rosii); pentru CP — Ed.
AVAP | - vizionarea unor secvente din filmul pentru copii Intuitext
2.2 Pregdtiri pentru spectacol; formulare de raspunsuri - coli flipchart
referitoare actiunile de igiena a locuintei ale unor - carioci
= personaje animale (1.2); - creioane
2 CLR - observarea si analiza unei ilustratii date; formularea colorate
1.1. de raspunsuri la intrebari ce vizeaza actiuni de igiena a -

locuintei —ex. 4, pag. 21 (1.2);

- autoevaluarea propriului comportament in relatie cu
obiectele din propria locuinta — ex. 5 a si b, pag. 21
(1.2);

- AVAP (2.2): realizarea de desene corespunzatoare
unor obiecte care ajuta la pastrarea igienei in locuinte

https://www.you

tube.com/watch
?v=y4a0pdlleP8
&list=PLTWmq
0JCgmGAhFCq
nlGvwWgwWzGS4
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—ex.5¢, pag.21;

- CLR (1.1): identificarea personajului care face actiuni
de igienizare, din povestea Fata babei si fata
mosneagului, pe baza imaginilor date.

d3TKBw

Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | S/R: Litera | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. unui suport vizual dat (imaginea mare, pag. 18) (2.2); | mare de tipar Ib. roménad — sistematica a
romana 2.1, - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: Ce stii | CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
2.2, despre iepurasi ? Cum dorm iepurii? (2.2); de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | raspunsuri Intuitext sunetele side a
4.1. care contin sunetul I la inceput - ex. 1, pag.18 (1.3); (despre animale) | - ilustratii; trasa literele de
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | ECC: Cuvantul; - plastiling; tipar invatate
AVAP | cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); Despartirea - creioane (lista de verificare)
2.2. |- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | cuvintelorin colorate;
stabilite anterior (2.1) silabe; Sunetul i | - markere;
- gruparea obiectelor a cdror denumire contine | C/L: Propozitia; | - text-suport in
sunetul i la inceputul cuvantului - ex.2, pag.18 (1.3); Literele 1, i poiand — Ghidul
- indicarea locului sunetului | in cuvinte formate din invatatorului —
2-3 silabe - ex. 3, pag.18 (1.3); clasa
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea pregdtitoare,
literei | mare de tipar; Ed. Intuitext
- recunoasterea literei | in cuvinte date (4.1);
- trasarea dupa contur a literei | mare de tipar - ex. 4,
pag.19 (4.1).
Matematica | MEM | - CLR (2.2): analiza ilustratiei - intrebari si raspunsuri | Numarul si cifra | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 1.1. pe baza ilustratiei mari - pag. 28; 3 explorarea sistematica a
mediului 1.2. - identificarea multimilor cu 3 elemente - ex. 1, ex.4, mediului — capacitatii de
pag. 28 (1.1) caietul elevului | reprezentare a
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 3 - ex. 2 siex. 3 pentru CP—Ed. | numerelor cu
1.3. —pag. 28 (1.1); Intuitext ajutorul unor
2.2. - colorarea atator elemente ale multimii cate indica - jetoane; obiecte
numarul dat - ex. 6, pag.29 (1.2); - fise de lucru; (lista de verificare)
DP - reprezentarea numerelor 1, 2 si 3 prin colorarea - creioane
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2.1. numarului corespunzator de patratele — model colorate;
repetitiv - ex.6, pag. 29 (1.1); - jucarii.
- CLR (1.3) identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale - ex. 8, pag. 29;
- DP (2.1): indicarea jucariei preferate, care creeaza
copilului ematii pozitive.
Muzica si MM | - audierea cantecului ,lepuras coconas” demonstrat | Cantarea vocala | - foi albe, Aprecieri
miscare 1.4. cu ajutorul mijloacelor tehnice(1.4); in grup si creioane individuale
2.1, - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | individual colorate
3.1. usureaza receptarea (1.4); - cantec lepuras
- exersarea asimilarii pe strofe / integrale a cantecului | Miscarea libera | coconas
AVAP | ,lepuras coconas” (2.1); pe muzica https://www.yo
22 - exersarea miscarii spontane pe cantecul (3.1); utube.com/watc
- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de h?v=HSEsP-
textul cantecului. cDrzs
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera i mic | - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul de miscare ,,Suntem iepurasi! ” de tipar Ib. roménad — sistematica a
romana 2.2. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
4.1. despre iepurasi?” (2.2); de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
- indicarea locului sunetului i in cuvinte formate din | raspunsuri Intuitext sunetele side a
AVAP | 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | (despre animale) | - ilustratii trasa literele de
2.2. | (1.3); ECC: Cuvantul; - plastilina tipar invatate
= - AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | Despartirea - creioane (lista de verificare)
2,;‘ literei i mic de tipar (4.1); cuvintelor in colorate;
= - recunoasterea literei I si a literei i in cuvinte date - | silabe; Sunetul i | - markere.
ex. 6 siex. 7, pag. 19 (4.1) C/L: Propozitia;
- trasarea dupa contur a literei i mic de tipar - ex. 5, | Literele |, i
pag.19 (4.1)
- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera
initiala a cuvantului corespunzator -ex. 8, pag. 19 (1.3)
Matematicd | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Numarul si cifra | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 1.1 intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 30 | 4 explorarea sistematica a

88



http://www.intuitext.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=HSEsP-cDrzs
https://www.youtube.com/watch?v=HSEsP-cDrzs
https://www.youtube.com/watch?v=HSEsP-cDrzs
https://www.youtube.com/watch?v=HSEsP-cDrzs

intuitext

mediului 1.2. (2.2); mediului — capacitatii de
- identificarea multimilor cu 1, 2, 3, 4 elemente - ex. 1, caietul elevului reprezentare a
CLR ex.4, ex.5, pag. 30 (1.1) pentru CP—Ed. | numerelor cu
1.3. - trasarea dupa contur punctat a cifrei 4 - ex. 2 si ex. 3 Intuitext; ajutorul unor
2.2, —pag. 30 (1.1); - imagini cu obiecte
- colorarea unor elemente indicate de numere date - animale. (lista de verificare)
ex. 5, pag. 31 (1.2);
- reprezentarea numerelor 1, 2, 3 si 4 prin colorarea
numarului corespaunzator de patratele - ex.6, pag. 31
(1.1);
- completarea unui desen dat, prin unirea punctelor in
ordinea crescatoare a numerelor date - ex. 8, pag.31
(1.1);
- CLR (1.3): identificarea numarului de silabe ale
cuvintelor ce denumesc animale - ex. 8, pag. 31.
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor secvente din desene animate, filme | Aplicatie: - desen animat; | Interevaluare
si abilitati 1.3. | pentru copii, audierea unor povesti despre iepurasi | lepurasii - Textul povestii
practice 2.1. | (Puf Alb si Puf Gri) identificarea si denumirea emotiilor | MODELAJ Puf alb si Puf Gri
2.3. | de baza ale personajelor (2.1); Tehnici de lucru: | - plastilina
2.4. | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — lepurasii | presare,
(2.3); modelare libera
CLR | - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Elemente de
1.4. | figurinele obtinute prin modelaj(2.4); limbaj  plastic:
- joc: Mie imi place sa ... (pictez, modelez,), pentru | Forma
cd...(1.3);
- CLR (1.4): participarea la jocul de rol lepurasii, de
tipul vorbitor—ascultator, folosind figurinele obtinute
prin modelaj.
EDUCATIE FIZICA
O _ Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera N - Comunicare in | Observarea
w % in limba 1.3. zilei, jocuri cu nasturi pentru obtinerea unor animale mare de tipar Ib. roménad — sistematica a
= romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre animale pe baza | CO: Formulare caietul elevului capacitatii de a
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2.2. unui suport vizual dat (imaginea mare, pag. 20); (2.2) | de intrebarisi pentru CP—Ed. | pronunta corect
4.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | raspunsuri Intuitext sunetele side a

care contin sunetul n la Tnceput punerea in | (despreanimale) | -ilustratii trasa literele de
MEM | corespondenta a unor cuvinte care incep cu sunetul n | ECC: Cuvantul; -creioane tipar invatate
1.2 cu imaginile potrivite (ex. 1, pag.20) (1.3); Despartirea colorate (lista de verificare)

- formulare de propozitii, indicarea numarului de | cuvintelor in - markere

cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); silabe; Sunetul n | - nasturi;

- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | C/L: Propozitia; - text-suport

stabilite anterior (2.1) Literele N, n Scoala din

- MEM (1.2): formarea de multimi cu obiecte a caror pddure — Ghidul

denumire contine sunetul n la nceputul cuvantului - fnvatdatorului —

ex.2, pag. 20; clasa

- indicarea locului sunetului n in cuvinte formate din pregdtitoare,

2-3 silabe- ex. 3, pag.20 (1.3); Ed. Intuitext

- recunoasterea literei N in cuvinte date (4.1);

- trasarea dupa contur a literei N mare de tipar - ex. 4,

pag. 20 (4.1).

LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea, analiza ilustratiei mari: | Numarul si cifra | - Matematicd si | Observarea
Si 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 32; 5 explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - identificarea multimilor cu 1, 2,3, 4 si 5 elemente mediului — capacitatiide a
mediului (ex. 4, pag. 32 si ex. 6, pag. 33 (1.1) caietul elevului | reprezentarea

CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 - ex. 2 si ex. 3, pentru CP—Ed. | numerelor cu
2.2, pag. 32 (1.1); Intuitext ajutorul unor

- reprezentarea numerelor 1-5 prin colorarea -creioane obiecte
AVAP | numarului corespunzator de elemente — modele colorate; (lista de verificare)
2.2, repetitive (1.2); - markere.

- scrierea Tn ordine crescatoare a numerelor 0 -5, cu
suport intuitiv - ex. 7 si ex. 8, pag.33 (1.2);

- AVAP (2.2): decorarea unui desen dat prin colorarea
unui anumit numar de litere cunoscute de elevi

- ex. 9, pag. 33.
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Muzica si MM | - reproducerea in colectiv a cantecului ,lepuras | Cantareavocalda | -imagini Aprecieri
miscare 2.1, coconas” (2.1) in grup si - hartie colorata, | individuale
2.2, - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | individual lipici, foarfece
continutului de idei al textului (2.1) Miscari sugerate | - cantec lepuras
AVAP |- acompanierea cantecelor cu percutie corporala | de textul coconas
2.2, (batai din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2) cantecului https://www.yout
- joc muzical ,Albina si florile” (2.2) ube.com/watch?v
- AVAP (2.2): colorare iepurasi. =HSEsP-cDrzs
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | S/R: Litera n - Comunicare in | Observarea
in limba 1.3. zilei, jocuri cu nasturi pentru obtinerea unor litere | mic de tipar Ib. roménad — sistematica a
romana 2.2, cunoscute; CO: Formulare caietul elevului | capacitatii de a
4.1. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,,Ce stii | de intrebari si pentru CP—Ed. | pronunta corect
despre nai?” (2.2); raspunsuri Intuitext sunetele side a
AVAP | - indicarea locului sunetului n in cuvinte formate din | ECC: Cuvantul; - ilustratii trasa literele de
2.2. | 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | Despartirea - plastilina tipar invatate
(1.3); cuvintelor in - creioane (lista de verificare)
- recunoasterea literei N si a literei n in cuvinte date - | silabe; Sunetul n | colorate;
ex. 6 si ex. 7, pag. 21 (4.1); C/L: Propozitia; | - markere;
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | Literele N, n - nasturi.
S literei n mic de tipar;
= - identificarea scrierii corecte a cuvintelor nume de
persoane, pe baza observarii literei initiale - ex. 6.,
pag. 21 (4.1);
- recunoasterea unui cuvant scris repetat si stabilirea
numarului de cuvinte de acelasi fel - ex. 7, pag.21 (4.1)
- trasarea dupa contur a literei n mic de tipar - ex. 5,
pag. 21 (4.1)
- trasarea dupa contur a unor silabe, pe baza
modelului dat -ex. 8, pag.21 (4.1).
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Numarul si cifra | - Matematicd si | Observarea
Si 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 34; 0 explorarea sistematica a
explorarea - identificarea multimilor cu 0, 1, 2, 3, 4 sau 5 mediului — capacitatii de
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mediului CLR elemente - ex. 1, ex. 2, ex,5, pag. 34 (1.1) caietul elevului | reprezentare a
2.2, - trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 - ex. 3 si ex. 4, pentru CP—Ed. | numerelor cu
pag. 34 (1.1); Intuitext ajutorul unor
-fise de lucru obiecte
-foi albe, creioane| (listd de verificare)
colorate
Arte vizuale | AVAP | - CLR (2.1): povestirea dupd imagini - imaginea mare, | Aplicatie: - Comunicare in | Aprecieri
si abilitati 1.1. caiet CLR, pag.20; Figurine din | Ib. roménd — individuale
practice 1.3. - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — Broscuta, | plastilina caietul elevului
2.3. pescdrusul (2.3); (Broscuta, pentru CP — Ed.
24. - decorarea figurinelor de plastilina (folosind | pescarusul) Intuitext
pietricele colorate sau margele) (2.3); MODELAJ - plastiling,
CLR - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Tehnici de lucru: | plansets,
1.1. figurinele obtinute prin modelaj (2.4); presare, margele
- joc: Mie Imi place sG modelez pentru cd....(1.3); modelare libera
MM - MM (2.1): jocuri pe cantec cu executarea unor | Elemente de
2.1. miscari potrivite continutului de idei al textului Vesel | limbaj  plastic:
lepuras Forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Igiena silii de Dezvoltare Aprecieri
personala 1.2. zilei, jocul ,Ce ne povesteste apa unui acvariu cu | clasa personald — individuale
pesti?” - formuari de tipul: As vrea sd vd spun cd....... (Pastrez caietul elevului
imi place....... Nu imi place.......... ; curatenia in pentru CP — Ed.
_ AVAP | - observarea si analiza unei ilustratii date (1.2); sala de clasa) Intuitext
e 2.2, - formularea de raspunsuri la intrebari ce vizeaza - coli de hartie;
% actiuni de igiena a salii de clasa —ex. 1, pag.22 (1.2); - carioci;
- autoevaluarea propriului comportament in relatie cu - creioane
obiectele din sala de clasa — ex. 2, pag.22 (1.2); colorate.
- AVAP (2.2): realizarea unei mascote potrivita pentru
Panoul sanatatii — ex.3, pag. 22.
Comunicare CLR - rasfoirea unor enciclopedii cu animale in coltul | ECC: Cuvantul; - Comunicare in | Observarea
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in limba 1.3 amenajat cu o mini-biblioteca si numirea animalelor | Despartirea Ib. roménad — sistematica a
romana 3.4 ilustrate (3.4); cuvintelor in caietul elevului | capacitatii de a
4.2 - sortarea jetoanelor care reprezenta obiecte diverse, | silabe; Sunetele | pentru CP—Ed. | pronunta corect
dupa sunetul initial (i sau n) (1.3); asim Intuitext sunetele side a
AVAP | - desenarea unor obiecte/fiinte cu relevanta pentru | C/L: Propozitia; | - enciclopedii cu | trasa literele de
2.2, copii, a cdror denumire contine (in pozitie initiald) | Literele A,a, M | animale tipar invatate
sunetul specificat (i sau n) (1.3); sim - jetoane (lista de verificare)
- AVAP (2.2) decorarea literelor N, n folosind culorile | S/R: Literele A, - ilustratii
preferate; a,M,m - plastilina
- decorarea unor obiecte/desene folosind literele I, i, - creioane
N, n, folosind culorile preferate (4.2). colorate
- markere
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Igiena in sala de | - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.1. zilei, activitate practica de elaborare a unui afis | clasa. Reguli de | personald — individuale
1.2. colectiv cu ajutorul palmelor conturate ale copiilor | igiena la scoala caietul elevului | Observarea
»Apa e prietena mea”; pentru CP —Ed. | sistematica a
- identificarea unor responsabilitati sugerate prin Intuitext comportamentului
AVAP | ilustratii, referitoare la pastrarea igienei in sala de - markere, elevilor cu privire
2.2 clasa si ilustrarea altor responsabilitati — ex. 4, pag.23 - creioane laigiena
(1.2); colorate;
- - identificarea unor responsabilitati sugerate prin - coli de carton
% ilustratii, referitoare la pastrarea igienei personale in pentru diplome
- timpul programului scolar si ilustrarea altor
responsabilitati — ex. 4, pag.23 (1.2);
- evaluarea propriului comportament, precum si
comportamentul altor colegi (1.1);
- AVAP (2.2) realizarea in grupuri mici a unor
diplome folosind desenul — ex. 6 b), pag. 23;
- acordarea diplomelor unor copii din clasa, conform
alegerii copiilor.
Comunicare CLR - audierea unei povesti (Exemplu: Casuta din oald - | C.O. Povestirea | - Comunicare in | Observarea
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in limba 1.1. poveste populard) si  manifestarea reactiilor | dupa imagini; | /b. roménd — sistematica a
romana 1.2. corespunzdtoare (1.1); Formularea de | caietul elevului | capacitatii de a
1.3. - formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? | intrebari si | pentru CP—Ed. | pronunta corect
3.2 Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2); raspunsuri Intuitext sunetele side a
- repovestirea unor secvente preferate din povestea | C/L: Propozitia; | -ilustratii trasa literele de
AVAP | audiata (1.1); Literele A,a, M | - cartonase de tipar invatate
2.2. -selectarea imaginilor corespunzatoare povestii | m,1,i,N, n culoare verde (lista de verificare)
audiate (3.2); - textul povestii
- identificarea literelor initiale corespunzatoare Casuta din oald
numelui unor personaje, folosind literele invatate
(1.3);
- joc: Da sau nu? — identificarea enunturilor adevarate
din povestea audiata, prin ridicarea cartonasului de
culoarea verde (1.2);
- dramatizarea povestii (3.2);
- AVAP (2.2): decorare cu literele invatate si linii
repetitive.
Matematica | MEM | - identificarea multimilor cu 0, 1, 2, 3, 4 sau 5| Numerele0-5 - Matematicd si | Observarea
si explorarea 1.1. elemente - ex. 1, pag. 35 (1.1); explorarea sistematica a
mediului 1.2. | - asocierea multimii de animale cu cardinalul acesteia mediului — capacitatiide a
-ex. 4, pag.35(1.1); caietul elevului | reprezentarea
AVAP | - scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 5 - ex. 5, pentru CP—Ed. | numerelordelal
2.2. | pag.35(1.2); Intuitext la 31 cu ajutorul
- AVAP (2.2): colorarea unor desene cu animale care - jetoane unor obiecte
indeplinesc conditii date, folosind culori la alegere - - fise de lucru (lista de verificare)
ex. 2 si ex. 3, pag. 35. - creioane
colorate
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Ferma animalelor” demonstrat | Cantarea vocala |- foi albe, Aprecieri
miscare 1.4. cu ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); in grup si creioane colorate| individuale
2.1, - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | individual - ilustratii
3.1. usureaza receptarea (1.4); - cantecul Expunerea
- exersarea asimilarii pe strofe/integrale a cantecului | Miscarea liberd |, Ferma desenelor
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»,Ferma animalelor”(2.1);

pe muzica

animalelor”

AVAP | - exersarea miscarii spontane pe cantecul (3.1); https://www.yout
2.2. |- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de ube.com/watch?v
textul cantecului. =-89NcVCE8Sk
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | C/ L: Coperte, - Comunicare in | Observarea
in limba 1.1. zilei, Jocul ,,Graiul animalelor” foaie, pagina, Ib. roménad — sistematica a
romana 3.4. - rasfoirea unor carti in coltul amenajat cu o mini- | text, ilustratii caietul elevului | capacitatii de a
biblioteca, in biblioteca scolii etc. (3.4); C.0. Povestirea | pentru CP—Ed. | pronunta corect
AVAP | - observarea si stabilirea unor asemanari si diferente | dupa imagini Intuitext sunetele side a
2.2. | intre suporturi de lectura variate — Exemplu: carte de | - S/R: Literele A, | - ilustratii trasa literele de
colorat, carte de povesti cu ilustratii, carte ce contine | M, I, N - cartonase de tipar invatate
doar text etc. (3.4); culoare verde (lista de verificare)
- observarea amplasarii imaginilor in raport cu textul - carti diverse
(3.4);
- jocde rol: ,La librarie”(3.4);
- repovestire Cdsuta din oald — poveste populara (1.1);
_ - AVAP (2.2): decorarea casutei din povestea Cdsuta
= din oald, folosind literele mari de tipar: A, M, N, |
g Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Animale —hrana, | - Matematicd si | Observarea
si explorarea 3.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei mari, pag. | conditii de viata | explorarea sistematica a
mediului 5.1. 36); mediului — capacitatii de
- identificarea animalelor salbatice din ilustratii date - caietul elevului | reprezentare a
CLR ex. 1, pag. 36 (3.1); pentru CP—Ed. | numerelor cu
2.2, - asocierea unor grupe de animale cu locul in care Intuitext ajutorul unor
traiesc - ex. 2, pag. 36 (3.1); - jetoane cu obiecte
- asocierea unor animale salbatice cu hrana animale (lista de verificare)
corespunzatoare - ex. 3, pag. 36 (3.1); - fise de lucru
- clasificarea animalelor in functie de numarul de - creioane
picioare, de mediul de viata, de modul de hranire colorate
(5.1).
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj si colaj: | Aplicatie: - plastilina Aprecieri
si abilitati 1.1. macheta Pddurea - lucru in grup (2.3); Macheta Scoala | - planseta individuale;
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MIERCURI

practice 1.3. - realizarea machetei prin asamblarea figurinelor | din padure - carton Analiza produselor
2.3. realizate in lectiile precedente (2.3); MODELAJ - pensula activitatii
2.4. - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Tehnici de lucru: | - acuarele
macheta obtinuta (2.4); presare, - foafece
CLR - realizarea unor lucrari in care sa se asocieze | modelare libera
1.1. elemente de exprimare plastica, cu alte forme de | Elemente de
exprimare artistica — Exemplu: ilustrarea unei povesti | limbaj  plastic:
cunoscute (2.6) Forma
- CLR: participarea la jocul de rol Scoala din pdadure, | COLAJ
de tipul vorbitor—ascultator, folosind figurinele | Tehnici de lucru:
obtinute prin modela;. decupare
Elemente de
limbaj  plastic:
forma
PICTURA:
pensulatie
Elemente de
limbaj  plastic:
Pata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare | CLR |- Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Recapitulare: - Comunicare in | Observarea
in limba 3.2. | zilei, Jocul , Literele vorbitoare” C/ L: Cuvantul; Ib. romdnd — sistematica a
romana 4.1. | - identificarea personajelor din ilustratii - ex. 1, pag. | Literele A, a, M, | caietul elevului | capacitatii de a
22 (3.2); m,,i,N,n pentru CP—Ed. | pronunta corect
DP - ordonarea a patru ilustratii cunoscute de elevi: ex. 1, | C.O. Povestirea | Intuitext sunetele side a
2.1. | pag.22(3.2); dupa imagini - ilustratii trasa literele de

- crearea unei povesti cu ajutorul celor 5 ilustratii
date - ex. 1, pag.22 (3.2);

- recunoasterea literelor invatate (4.1);

- identificarea cuvintelor identice - ex. 2, pag.22 (4.1);
- scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin
unui cuvant identic cu un cuvant dat (4.1);

S/R: Literele A,
M,I,N

- cartonase de
culoare verde

tipar invatate
(lista de verificare)
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- DP (2.1): joc Ce animale as lua cu mine in caldatorie si
de ce?
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Activitate practica individuala: lubesc animalele Recapitulare - Matematica si | Activitate practica
siexplorarea | 1.1. |- formare de multimi de animale cu tot atatea, mai | Multimi explorarea
mediului 1.2. | multe, mai putine elemente (1.2) Numerele si | mediului — Observarea
1.3. |- clasificarea animalelor in functie de numarul de | cifrele0 -5 caietul elevului | sistematica a
2.1. | picioare, de mediul de viata, de modul de hranire (5.1) | Animale — hrana, | pentru CP —Ed. | capacitatii de
3.1. | - numararea inainte si inapoi, in variante complete sau | conditii de viata | Intuitext reprezentare a
5.1. |de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/ fara - tabla numerelordelal
manipularea obiectelor (1.2); magnetica la 31 cu ajutorul
CLR |- ordonarea unui sir de jetoane cu 5 animale si - jetoane cu unor obiecte
4.1. | scrierea cifrelor corespunzatoare pentru indicarea animale (lista de verificare)
ordinii acestora in sir; lipirea acestora pe suport de - jetoane cu
hartie (1.1); literele AsiM
- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2);
- descoperirea ,intrusului” Tn cadrul unui model
repetitiv format din jetoane cu animale si bararea
acestuia (3.1);
-CLR (4.1): Joc ,Multimi de litere” - formarea unor
multimi de litere M cu mai multe elemente decét
multimea literelor A, pe tabla magnetica.
Muzica si MM |- reproducerea in colectiv a cantecului Ferma | Cantareavocala | - videoproiector | Aprecieri
miscare 2.1. | animalelor (2.1); in grup si - imagini individuale
2.2. | - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | individual - hartie
continutului de idei al textului (2.1); Miscari sugerate | - creioane
AVAP | - acompanierea céantecelor cu percutie corporald | de textul colorate
2.2 (batai din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); cantecului - carioci
- Joc muzical ,,Ferma animalelor” (2.2);
- AVAP (2.2): colorare animale.
- O Comunicare ‘ CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul ‘ Evaluare: - Comunicare in | Observarea
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in limba 1.3. | zilei, Jocul ,Roata cifrelor si a literelor” C/ L: Cuvantul; Ib. romdnd — sistematica a
romana 3.1. | -scrierea literei corespunzatoare sunetului final - ex. 3, | Literele A, a, M, | caietul elevului | capacitatii de a
4.1. | pag.23(1.3); m,l,i, N,n pentru CP—Ed. | pronunta corect
- asocierea literelor a, m, i, n cu imagini | S/R: Literele A, Intuitext sunetele side a
DP | corespunzatoare ilustrarii literei initiale, respectiv | M, I, N - ilustratii; trasa literele de
2.1 | finale in scrierea cuvintelor - ex. 4, pag.23 (3.1); - creoioane tipar invatate
-trasarea literelor A, M I, N dupa model dat si colorate; (lista de verificare)
precizarea numarului de litere din fiecare fel - ex. 5, - markere;
pag.23 (4.1); - litere si tabla
- joc: Jobenul cu litere — identificarea literelor care magnetica
compun cuvinte date - ex. 6, pag.23 (4.1);
DP (2.1): colorare litere cu chip fericit.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Evaluare - Comunicare in | Aprecieri globale si
siexplorarea | 1.1. | e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | Ameliorare- Ib. roménad — individuale cu
mediului 1.2. | vor stabili in functie de problemele individuale/ale | dezvoltare caietul elevului | privire la
1.3. | majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. pentru CP—Ed. | rezultatele invatarii
2.1. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de Intuitext
2.2. | dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
3.1. | demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
5.1. | vizate prin proba de evaluare.
Arte vizuale | AVAP | - jocuri de sortare a animalelor de acelasi fel, ilustrate | Aplicatie: Puzzle | - piese puzzle Aprecieri
si abilitati 1.1. | pe piese puzzle din carton (broscute, pdsari, iepurasi, | cu imagini si | din carton individuale
practice 2.1. | albine etc(1.2); litere - acuarele
- colorarea pieselor puzzle cu animale al cdror sunet | PICTURA - tempera Turul galeriei
MM | initial este: A, M, N si I: arici/albind, maimuta/ | Tehnici de lucru: | - pensule
2.1. | meduzd, nurca, iepure (2.3); pensulatie - creioane
- desenarea literelor A, M, N, | pe piese puzzle care se | Elemente de | colorate
imbind cu piese puzzle ce contin animalele | limbaj plastic:
corespunzatoare (2.3) Pata

- observarea modului diferit de ilustrare a aceluiasi
subiect — Exemplu: ,iepure” — prin desen, pictura,
modelaj, colaj (1.3);
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- MM (2.1): reproducerea in colectiv a cantecului
Ferma animalelor.

VINERI

RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. |zilei, Jocul ,LRoata obiectelor de igienda” — | Obiecte si personald— sistematica a

1.2. | recunoasterea obiectelor la care se opreste roata. activitati zilnice | caietul elevului | comportamentului
- identificarea imaginilor care ilustreaza reguli de | deigiena pentru CP—Ed. | cu privire la igiena
igiend —ex. 1, pag.24 (1.2); Intuitext

AVAP | - precizarea actiunilor proprii referitoare la activitati - ilustratii

2.2. | de igiena pe care le desfasoara copilul in fiecare - jetoane cu
dimineata - ex.2, pag.24 (1.2); obiecte de
- observarea si analiza unor ilustratii date; exprimarea igiend
parerii cu privire la locuinta in care i-ar placea sa - imagini
locuiasca, avand in vedere igiena si ordinea — ex. 3, dispuse in cerc
pag.24 (1.2); pentru jocul
- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unor obiecte de Roata obiectelor
igienad personalad pe care nu le poti imprumuta — ex. 4, de igiend
pag.25;
- autoevaluarea propriului comportament cu privire la
igiena personala /locuintei /clasei (1.1);
- stabilirea gradului de dificultate al actiunilor de
igiena pe care le desfasoara copiii — ex.5, pag.25 (1.2).

Comunicare CLR | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in | Aprecieri globale si
in limba 1.3. | e Activitatile de invdtare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare Ib. roménd - individuale
romana 2.2. | vor stabili in functie de problemele individuale/ale caietul elevului

4.1 majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. pentru CP — Ed.

Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

Intuitext

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE

Imi plac plantele
PERIOADA: S9 - S11
Zilele . g Comp. e el A s , ,
. Disiciplina e Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Emotii de bazd | - Dezvoltare Aprecieri
personald 1.1. zilei, Jocul ,,Recunoaste personajull”; personald — caietul | individuale
2.1, - vizionarea unei secvente dintr-un film pentru copii elevului pentru CP
(Ursul pdcalit de vulpe) pentru identificarea si — Ed. Intuitext
AVAP | denumirea emotiilor de baza ale personajelor - filme pentru
2.2, (exemplu: vulpea bucuroasa, ursul furios/suparat etc.) copii
(2.1); - ilustratii
- discutii in perechi sau in grupuri mici pe baza filmului - carioci
vizionat despre trasaturile elementare ale - creioane colorate
personajelor (1.1); - Ursul pacdlit de
- observarea unor ilustratii si formularea de propozitii vulpe -
= care evidentiaza emotiile copiilor din ilustratiile date - https://www.youtub
> ex. 1, pag. 26 (2.1); e.com/watch?v=pq1l
- recunoasterea emotiei exprimate de chipul aPs7bTlo&index=1&
persoanelor - ex. 2 si ex. 3, pag. 26 (2.1); list=PLvbF94U-
- AVAP (2.2): activitate practica: Emotiile au culori! — Kvdq3v6sKAfG7Zotd
colorarea fetelor potrivite emotiilor - ex. 6, pag.27. fbadBcén
Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre plante pe baza | S/R: Litera R - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. unui suport vizual dat; formulare de raspunsuri la | mare de tipar | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. intrebari - imaginea mare, pag. 24; (2.2); CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | de intrebarisi | — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); raspunsuri - ilustratii sunetele side a
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | (despre - plastilina trasa litera de
stabilite anterior (2.1); plante) - creioane colorate | tipar invatata
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AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | ECC: Cuvantul; | - markere (listd de
2.2, care contin sunetul r la finceput; punerea in | Despartirea - text-suport in verificare)
corespondenta a unor cuvinte care incep cu sunetul r | cuvintelor in gradina de legume
cu imaginile potrivite si colorarea acestora - ex. 2, pag. | silabe, Sunetul | — Ghidul
24 (1.3); r fnvatdatorului —
- indicarea locului sunetului r in cuvinte formate din 2- | C/L: clasa pregdtitoare,
3 silabe - ex. 3, pag. 24 (1.3); Propozitia; Ed. Intuitext
- recunoasterea literei R in cuvinte date (3.1); LiteraR
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei R mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei R mare de tipar - ex. 4,
pag. 25 (4.1).
Matematica | MEM | - observarea partilor componente ale plantelor pentru | Plantele — - Matematica Aprecieri
si explorarea 1.3. identificarea structurii lor comune (3.1); parti si explorarea individuale
mediului 3.1 - recunoasterea partilor componente ale plantelor — | componente mediului — caietul
4.1 ex.1, pag. 38 (3.1); elevului pentru CP | Observarea
- formarea unor multimi: multimea copacilor, a — Ed. Intuitext sistematica a
legumelor, a fructelor, a florilor ornamentale (1.3); - plante capacitatiide a
- numararea florilor/frunzelor unei plante din sala de diverse din sala de | face asocieri—
CLR clasa care apar in interval de o saptamana, in scopul clasa corespondente
1.3. evidentierii cresterii acesteia (3.1); - jetoanecu (fisa de
- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii plante observare)
logici (ex.: ,,Copiii care nu au acasa muscate sa faca 2 - creioane
pasi in fata.”) (4.1); colorate

- Numerotarea etapelor de crestere a plantei — ex. 2,
pag. 39 (3.1);

- asocierea unor plante cu fructul corespunzator — ex.
3, pag. 39 (3.1);

- identificarea partilor care se consuma la diverse
plante — ex. 4, pag. 39 (3.1);

- CLR (1.3): colorarea fructelor si legumele dupa un
cod dat, in functie de sunetul initial al cuvantului —
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ex.5, pag. 39.
Muzica si MM | - CLR (1.1): Ghiceste leguma! - decodificarea mesajului | Genuri - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. unor ghicitori; muzicale: - videoproiector individuale
2.1 - audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | folclorul - laptop
tehnice: Supa de zarzavat, versuri: Otilia Cazimir, | copiilor - cantec Supa de
CLR muzica Tudor Gheorghe (1.4); zarzavat
1.1. - exersarea asimilarii pe strofe a cantecului (2.1); https://www.yout
- reproducerea, in colectiv, a cantecelor insusite ube.com/watch?v
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1); =BgA2B1xaFAA
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite
continutului de idei al textului (2.1).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | S/R: Literar - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Descopera intrusul” — eliminarea, dintr-un | mic de tipar romdnd — caietul individuale
romana 2.2, sir de jetoane, a acelora care nu ilustreaza plante; CO: Formulare | elevului pentru CP
3.1. - formulare de mesaje scurte despre plante pe baza | de enunturicu | —Ed. Intuitext Observarea
4.1. unui suport vizual dat - imaginea mare, pag. 24 (2.2); | suport intuitiv | - jetoane cu plante | sistematica a
- indicarea locului sunetului r in cuvinte formate din 2- | ECC: Cuvantul; | si animale capacitatii de a
MEM | 3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | Despartirea - cutii cu nisip pronunta corect
1.1. (1.3); cuvintelor in - creioane colorate | sunetele side a
- observarea literei r si analiza acesateia (3.1); silabe; Sunetul | - markere trasa literele de
= - desenarea literei r folosind cutia cu nisip (3.1); r tipar invatate
2,;‘ - asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar — | C/L: (lista de
= ex. 6, pag. 25 (3.1); Propozitia; verificare)
- recunoasterea literei r si a literei R in cuvinte date: | Literele R, r
ex. 6 si ex. 7, pag.25 (3.1);
- trasarea dupa contur a literei r mic de tipar: ex. 5,
pag.25 (4.1);
- MEM (1.1): scrierea numarului corespunzator tuturor
literelor r folosite Tn cuvinte date —ex.8, pag. 25.
Matematicd | MEM | - CLR (2.2): observarea, analiza ilustratiei mari: | Numarul si - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 40; cifra 6 explorarea individuale
mediului 1.2. - identificarea multimilor cu 6 elemente - ex. 1, pag. mediului — caietul
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40 (1.1); elevului pentru CP | Observarea
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 6 - ex. 2 si ex. 3, — Ed. Intuitext, sistematica a
2.2, pag. 40 (1.1); pag.21-23 capacitatii de a
- DP (1.1): Joc. Cifrele cu chip-realizarea cifrei 6 - creioane colorate | face asocieri —
DP folosind culori potrivite pentru exprimarea emotiilor corespondente
1.1. de baz3; (fisa de
- reprezentarea numerelor 1-6 prin colorarea observare)
numarului corespunzator de elemente — ex. 4, pag.40
(1.1);
- identificarea numarului corespunzator unei multimi
date si scrierea cifrei potrivite, cu suport intuitiv - ex.
5, pag. 40 (1.2).
Arte vizuale | AVAP |- MM (1.4): vizionarea videoclipului si audierea | Aplicatie: - videoproiector Interevaluare
si abilitati 1.3. cantecului Fructele; formularea de intrebari simple si | Fructe vesele - laptop
practice 2.1. raspunsuri despre cele observate; MODELAJ - cantec
2.3. - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | Tehnici de | Fructele
2.4, dimensiunea, forma unor fructe stranse intr-o | lucru: presare, | https://www.yout
colectie a clasei (2.1) modelare ube.com/watch?v
MM - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — Fructe | libera =Gy2WP1edB44
1.4. vesele (2.3); Elemente de | - plastilina
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | limbaj plastic - plansete
CLR figurinele obtinute prin modelaj (2.4); Forma - colectii de
1.4. - joc: Mie Imi place sG modelez pentru ca... (1.3); fructe
- CLR (1.4): participarea la jocul Dialogul fructelor, de
tipul vorbitor—ascultator, folosind fructele obtinute
prin modelaj.
EDUCATIE FIZICA
_ Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera E - Comunicare in Ib. | Observarea
% in limba 1.3. zilei, Jocul ,,0 planta, un animal” — crearea de siruri | mare de tipar | romdnd — caietul sistematica a
E’ romana 2.2, folosind jetoane cu plante si jetoane cu animale; CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
s 3.1. - formulare de mesaje scurte despre plante pe baza | de enunturicu | — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1 unui suport vizual dat - imaginea mare, pag. 26 (2.2); suport intuitiv | - ilustratii sunetele side a
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- punerea in corespondenta a unor cuvinte care incep | ECC: Cuvantul; | - tobe trasa literele de
AVAP | cu sunetul e cu imaginile potrivite: ex. 1, pag.26 (1.3); | Despartirea - plastilina si tipar invatate
2.2. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | cuvintelor in planseta (lista de
cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme/ | silabe; Sunetul | - creioane colorate | verificare)
sarituri /batdi in tobe (1.3); e - markere
- indicarea locului sunetului e in cuvinte de 2-3 silabe | C/L: - text-suport La Aprecieri
—ex.3, pag.16 (1.3); Propozitia; serd — Ghidul individuale
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | Litera E. invatatorului —
literei E mare de tipar; clasa pregdtitoare,
- recunoasterea literei E in cuvinte date (3.1); Ed. Intuitext
- trasarea dupa contur a literei E mare de tipar: ex. 4,
pag. 27 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - formare de multimi cu 6 elemente — ex. 6, pag. 41 | Numarul si | - Matematica si Aprecieri
Si 1.1. (1.2); cifra 6 explorarea individuale
explorarea 1.2, - completarea unei plante ilustrate cu elementele care mediului — caietul
mediului 1.4. lipsesc, astfel incat sa fie numarul indicat de elemente elevului pentru CP | Observarea
1.5. - ex. 6, pag. 41 (1.2); — Ed. Intuitext, sistematica a
- trasarea dupa contur punctat a cifrei 6 - ex. 2 siex. 3 pag.21-23 capacitatii de
—pag.24 (1.1); - creioane colorate | reprezentare a
- descompunerea numarului 6 folosind suport intuitiv numerelor cu
(ex. pregatitoare pentru operatia de adunare si ajutorul unor
AVAP | scadere)—ex. 8, pag. 41 (1.4); obiecte
2.2. - completarea sirului crescator 0 — 6 — ex.9, pag. 41 (lista de
(1.5) verificare)
- AVAP (2.2): colorarea atator litere, dintre cele
invatate, cate indica numarul 6 - ex. 10, pag. 41.
Muzica si MM |- audierea cantecului demonstrat de Tinvatator | Genuri - casetofon Autoevaluare
miscare 1.4. Floricicd de pe ses (1.4); muzicale: - videoproiector
2.1 - observarea unor ilustratii pe textul cantecului care | folclorul - laptop
usureaza receptarea (1.4); copiilor - imagini
MEM | - MEM (1.1): numararea florilor de pe ses folosind ca - cantec Floricica
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1.1. suport imagini care ilustreaza versurile cantecului; de pe ses
- exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului https://www.yout
(2.1); ube.com/watch?v
- reproducerea in colectiv a cantecelor Tinsusite =PDOWjEEwW75c
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1).
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | S/R: Litera e - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,Trenul literelor mari” — asezarea literelor | mic de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. pe covor in succesiunea: A, I, N, M, E; CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: , Ce stii | de intrebarisi | —Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. despre elicopter? ”(2.2); raspunsuri - ilustratii sunetele side a
- indicarea locului sunetului e in cuvinte formate din | (despre - litere mari de trasa literele de
MEM | 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | plante) tipar din alfabetar | tipar invatate
1.1. (1.3); ECC: Cuvantul; | - plastilina (listd de
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei e mic | Despartirea - creioane colorate | verificare)
de tipar (4.1); cuvintelor in - markere
- asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar — | silabe; Sunetul Aprecieri
ex. 6, pag. 27 (3.1); e individuale
- recunoasterea literei E si a literei e in cuvinte date - | C/L:
§ ex. 7 si ex. 8, pag. 27 (3.1); Propozitia;
- trasarea dupa contur a literei e mic de tipar - ex. 5, | Literele Esi e
pag.27 (4.1);
- MEM (1.1): scrierea numarului corespunzator tuturor
literelor e folosite in cuvinte date — ex. 8, pag. 27.
Matematica | MEM: |- CLR (2.2): analiza ilustratiei: intrebari si raspunsuri | Numarul si - Matematicad si Observarea
Si 1.1. pe baza ilustratiei mari, pag. 42; cifra 7 explorarea sistematica a
explorarea 3.1 - gasirea elementelor unei multimi, fiind date mediului — caietul | capacitatii de a
mediului 5.1 elementele celeilalte multimi si  regula de elevului pentru CP | reprezentarea
corespondenta dintre acestea — ex. 1, pag. 42 (3.1); — Ed. Intuitext numerelor cu
CLR: | - identificarea multimilor cu 7 elemente (jetoane cu - creioane colorate | ajutorul unor
2.2. plante sau alte materiale din colectiile copiilor/clasei) - jetoane cu plante | obiecte
(1.1); sau animale (lista de
- trasarea dupa contur punctat a cifrei 7 - ex. 2 si ex. 3 verificare)
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—pag.42 (1.1);

(flori, fructe, legume), pe baza descrierii facute de

- carioci, creioane

- sortarea elementelor pe diverse categorii de fructe si Aprecieri
completarea de tabele simple - ex.5, pag.43 (5.1); individuale
- formarea unor multimi cu numar indicat de
elemente — ex. 6, pag.43 (1.1);
- compararea grupurilor de obiecte ilustrate — ex.7,
pag.43 (1.2);
- scrierea vecinilor unui numar dat - ex.8, pag. 43
(1.2);
- identificarea numarului de litere utilizate in scrierea
unor cuvinte date — ex.9, pag. 43 (1.1).
Arte vizuale | AVAP | - MEM (1.1): numararea frunzelor uscate primite de Aplicatie: Covor| - benzi de hértie Aprecieri
si abilitati 1.1. fiecare elev; din frunze colorata individuale
practice 2.1. - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | PICTURA: - acuarele
2.2, dimensiunea, forma unor frunze stranse intr-o | Tehnici de lucru:| - pensule Turul galeriei
24. colectie a clasei (2.1); pensulatie, - lipici
2.5. - realizarea unor compozitii, individual/in perechi/in | amprentare - coli A4
grup, folosind culori la alegere si tehnici improvizate — | Elemente de
MEM | amprentare cu frunze si obtinerea formelor spontane | limbaj  plastic:
1.1. prin presarea frunzelor pe hartie (2.2); Pata
- lipirea unor benzi colorate pe marginile colii suport | COLAJ
(2.4); Tehnici de lucru:
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin | lipire
efort propriu (2.5); Elemente de
- povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de | limbaj plastic:
evenimente personale, cu ajutorul colajului (1.1). forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo, | Bucuria - Dezvoltare Observarea
= personala 1.1. Jocul ,,Ma bucur cand...” personald — caietul | sistematica a
= 2.1, - jocuri in grupuri mici pentru recunoasterea elevului pentru CP | capacitatii de
= 2.2, preferintelor copiilor in ceea ce priveste plantele — Ed. Intuitext recunoastere a

emotiilor de
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MEM | copii (1.1); colorate baza in situatii

1.2. - identificarea imaginilor care ilustreaza situatii in care - jetoane cu fructe, | simple, familiare
copilul este bucuros - ex. 1, pag. 28 (2.1); legume, flori
- scrierea unui simbol potrivit pentru a arata starea - jetoane cu fructe
emotionald a copilului Tn situatii sugerate prin desen - si legume
ex. 2, pag. 28 (2.1); personalizate
- exemplificarea situatiilor de viata care creeaza
copilului o anumita stare emotionala desen - ex. 3,
pag. 28 (2.1);
- selectarea jetoanelor cu fructe personalizate, care
exprima bucurie (2.2);
- MEM (1.2): activitatea de grupare a jetoanelor cu
fructe si legume (ardei, ananas, mere, mazare, mure
etc) pe care le prefera copiii si care le creeaza o stare
de bucurie.

Comunicare| CLR - rasfoirea unor enciclopedii cu plante in spatiul | CO: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. destinat bibliotecii si numirea plantelor ilustrate (1.3); | Identificarea romdanad — caietul sistematica a
romana 2.2, - sortarea jetoanelor care reprezintda plante a caror | unui obiect elevului pentru CP | capacitatii de a

3.1. denumire se termina in sunetul e (lalele, panselute, | ECC: Cuvantul; | — Ed. Intuitext pronunta corect
papadie, garoafe, albastrele) (1.3); Despartirea - enciclopedii cu sunetele side a
- formulare de enunturi folosind cuvintele care | cuvintelorin plante trasa literele de
numesc plantele ilustrate pe jetoane (2.2); silabe; - jetoane cu plante | tipar invatate

AVAP | - identificarea unui obiect pe baza prezentarii catorva | Sunetele esir | - markere (lista de

2.2. caracteristici (Exemplu. Am o plantd, cu nume de | C/L: - creioane colorate | verificare)
culoare, numele ei este un cuvdnt format din trei | Propozitia;
silabe, primul sunet este r. Care este planta?) (3.1) Literele E, e, R Aprecieri
- desenarea unor obiecte/ fiinte cu relevanta pentru | sir individuale

copii, a caror denumire contine (in pozitie initiala)
sunetul specificat (1.3);

- AVAP (2.2) decorarea vazei cu flori folosind literele
R, E, r, e, folosind diverse instrumente de scris.

S/R: Literele E,
e, Rsir
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LUNI

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Tristetea - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei, Jocul ,,Cum ma simt astazi?” personald — caietul | sistematica a
2.1. - vizionarea unor secvente din filme pentru copii elevului pentru CP | capacitatii de
pentru identificarea personajelor triste (2.1); — Ed. Intuitext recunoastere a
- discutii in perechi sau in grupuri mici pe baza filmului - film animat emotiilor de
AVAP | vizionat despre personajele triste(1.1); - laptop baza in situatii
2.2 - identificarea imaginilor care ilustreaza situatii in care - videoproiector simple, familiare
copilul este trist - ex. 1, pag. 29 (2.1); - jetoane cu fructe | (fisa de
- identificarea situatiilor de viata care il intristeaza cel personalizate observare)
mai mult/putin pe copil - ex. 2, pag. 29 (2.1); - coli flipchart
- Joc Fructul trist -selectarea jetoanelor cu fructe - carioci
personalizate, care exprima tristete (2.1) - creioane colorate
- identificarea simbolurilor care ilustreaza cum se
simte copilul cadnd este trist: colivie, ploaie, nor etc.
(ex. 3, pag.29) (2.1);
- AVAP (2.2): realizarea unui desen care ilustreaza un
personaj trist dintr-o poveste cunoscuta.
Comunicare| CLR - Jocul ,Trenul” — dispunerea pe covor a vagoanelor | S/R: Litera U - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. reprezentate de cartoane care contin: MA, ME, Ml sau | mare de tipar | roménad — caietul sistematica a
romana 2.2. NA, NE, NI, sau RA, RE, RI (1.3); CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat | de enunturi cu | — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - imaginea mare, pag. 28 (2.2); suport intuitiv | - ilustratii sunetele side a
- punerea in corespondenta a unor cuvinte care incep | ECC: Cuvantul; | - tobe trasa literele de
AVAP | cu sunetul u cu imaginile potrivite - ex. 1, pag.28 (1.3); | Despartirea - plastilina tipar invatate
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de | cuvintelor in - creioane colorate | (listd de
cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme/batai | silabe; Sunetul | - markere verificare)

in tobe (1.3);

- indicarea locului sunetului u in cuvinte de 2-3 silabe
—ex.3, pag.28 (1.3);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei U mare de tipar;

- recunoasterea literei U in cuvinte date (3.1);

u

C/L:
Propozitia;
Litera U

- text-suport In
livadd — Ghidul
invatatorului —
clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
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- trasarea dupa contur a literei U mare de tipar- ex. 4,
pag.29 (4.1).

Matematicda | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Numarul si | - Matematica si Observarea
si explorarea 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 44; cifra 8 explorarea sistematica a
mediului 1.2, - compararea grupurilor de obiecte prin punereain mediului — caietul | capacitatii de
4.1 corespondentd 1 la 1 a elementelor grupurilor —ex.1, elevului pentru CP | reprezentare a
pag. 44 (1.2); — Ed. Intuitext numerelor cu
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 4 - ex. 2 si ex. 3 - obiecte din clasa | ajutorul unor
2.2, — pag.44 (1.1); - frunze uscate obiecte
- identificarea multimilor cu 6, 7, 8 elemente - ex.4, - nasturi (listd de
pag.44 (1.1); - instrumente verificare)
- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii muzicale
logici (ex.: ,Copiii care au pe masa 8 frunze sa bata din (maracas)
palme. Copiii care au 7 nasturi sa sune din maracas.”)
(4.1).
Muzica si MM | - insusirea dupa auz a liniei melodice a jocului muzical | Genuri - casetofon Observarea
miscare 1.4. Tdaranul e pe cdmp, prin demonstrarea lui de catre | muzicale: - videoproiector sistematica a
2.1, cadrul didactic sau cu ajutorul mijloacelor tehnice, | folclorul - laptop capacitatii de
3.1. receptarea lui de catre copii (1.4); copiilor - imagini executare a unui
- reproducerea in grup respectand sincronizarea (2.1); - coli albe joc cu miscare
CLR -respectarea regulilor jocului muzical prin alegerea - creioane colorate | repetata prin
3.2, elementului sugerat de versurile jocului (dadaca, - cantec Tdranul e | lista de control
pisoi, copil, catel etc.) si deplasarea acestora in cerc in pe cédmp
AVAP | sens invers celor din cercul din exterior (format initial https://www.yout
2.2, de catre toti elevii participanti) (3.1); ube.com/watch?v

- CLR (3.2) Identificarea personajelor si selectarea
acestora din imaginile date.

- AVAP (2.2): reprezentarea prin desen a unei
secvente din cadrul jocului muzical.

=eHCHks6UE2k
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MARTI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera u - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,Trenul” dispunerea pe covor a | micde tipar romadnd — caietul sistematica a
romana 2.2. vagoanelor reprezenttae de cartoane care contin: ma, | - CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. me, mi/na, ne, ni/ra, re, ri; Formulare de — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - indicarea locului sunetului u in cuvinte formate din | intrebari si - ilustratii sunetele side a
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | raspunsuri - litere mici de trasa literele de
MEM | (1.3); (despre tipar din alfabetar | tipar invatate
1.1. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei u mic | plante) - plastilina (lista de
de tipar (4.1); ECC: Cuvantul; | - creioane colorate | verificare)
- asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar — | Despartirea - markere
ex. 6, pag. 29 (3.1), cuvintelor in - jetoane de Aprecieri
- recunoasterea literei U si a literei u in cuvinte date - | silabe; Sunetul | culoare vrede individuale
ex. 7 si ex. 8, pag. 29 (4.1); u
- trasarea dupa contur a literei u mic de tipar - ex. 5, | C/L:
pag.29 (4.1); Propozitia;
- MEM (1.1): scrierea numarului corespunzatoare | Literele Usiu
tuturor literelor u folosite in cuvinte date — ex. 8§,
pag.29.
Matematica | MEM | - exercitii care implica atentie concentrata pe detalii: | Numarul si | - Matematica si Observarea
si explorarea 1.1. observarea elementelor de detaliu dintr-un desen, | cifra 8 explorarea sistematica a
mediului 1.2. componente de mici dimensiuni ale unei plante etc. mediului — caietul | capacitatii de
1.3. (4.1); elevului pentru CP | reprezentare a
4.1. - completarea unor desene date pentru a fi atatea — Ed. Intuitext numerelor cu
elemente cate indica numerele date — ex. 6, pag. 45 - plante diverse ajutorul unor
(1.1); - creioane colorate | obiecte
AVAP | - recunoasterea cifrelor pe tastele unui calculator sau - calculator/ (lista de
2.2, ale altor resurse digitale (1.1); laptop / tableta verificare)

- scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 8 — ex.5,
pag. 45 (1.2);

- numararea fnainte si fnapoi, in variante complete
sau de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/fara
manipularea obiectelor;(1.1);
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- compararea perechilor de numere date — ex.§,
pag.45 (1.3);

- scrierea vecinilor unui numar dat — ex. 9, pag.45
(1.2);

- AVAP (2.2): decorarea unui desen dat folosind cifra 8

Arte vizuale
si abilitati
practice

AVAP
1.1.
2.3.
2.5.

MM
1.4.

- MM (1.4): vizionarea videoclipului si audierea
cantecului A, a, a, acum e toamnd, da; formularea de
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate;

- utilizarea unor tehnici simple de lipire a frunzelor
uscate, de decupare a hartiei colorate pentru
efectuarea ramei tabloului (2.3);

- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin
efort propriu (2.5);

- povestirea unui eveniment personal, cu ajutorul
colajului obtinut (1.1).

Aplicatie:
Tablou cu
frunze

COLAJ

Tehnici de
lucru:
decupare,
lipire
Elemente de
limbaj plastic:
forma

- CantecA, qg, g,
acum e toamnd,
da
https://www.yout

ube.com/watch?v
=nyHXY2amfgs

- foarfece

- lipici

- frunze uscate

- coli A4

- hértie colorata

Turul galeriei

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare| CLR |- intdlnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera C | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. | Jocul ,Trenul” dispunerea pe covor a vagoanelor | mare de tipar | /b. roménd — sistematica a
romana 2.2. | reprezenttae de cartoane care contin: MA, ME, Ml sau NA, | CO: caietul elevului capacitatiide a
3.1. NE, NI, sau RA, RE, RI; Formulare de | pentru CP — Ed. pronunta corect
4.1. | - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat - | enunturi cu Intuitext sunetele side a
imaginea mare, pag. 30 (2.2); suport - ilustratii trasa literele de
AVAP | - punerea in corespondenta a unor cuvinte care incep cu | intuitiv - tobe tipar invatate
2.2. | sunetul ¢ cu imaginile potrivite - ex. 1, pag.30 (1.3); ECC: - plastilina (lista de
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | Cuvantul; - creioane verificare)
cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme/batai in | Despartirea colorate
tobe (1.3); cuvintelorin | - markere Aprecieri
- indicarea locului sunetului ¢ in cuvinte de 2-3 silabe — | silabe; - text-suport La individuale
ex.3, pag.30 (1.3); Sunetul ¢ pddure — Ghidul
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei C | C/L: fnvatdatorului —
mare de tipar; Propozitia; clasa
- recunoasterea literei C in cuvinte date (3.1); Litera C pregdtitoare, Ed.
- trasarea dupa contur a literei C mare de tipar- ex. 4, pag.29 Intuitext
(4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - compararea grupurilor de obiecte prin punerea in | Numarul si | - Matematicad si Observarea
Si 1.1. corespondentd 1 la 1 a elementelor grupurilor — ex.1, | cifra 9 explorarea sistematica a
explorarea 1.2. pag. 46 (1.2); mediului — caietul | capacitatii de
mediului - trasarea dupa contur punctat a cifrei 4 - ex. 2 si ex. 3 — elevului pentru CP | reprezentare a
pag. 30 (1.1); — Ed. Intuitext numerelor cu
CLR - completarea unor desene date pentru a fi atatea - litere din trusa ajutorul unor
3.1. elemente cate indica numerele date — ex.6, pag.45 (1.1); magnetica obiecte
- scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 9 — ex.5, pag. - creioane colorate | (listd de
47 (1.2); verificare)
- completarea unor desene date pentru a fi atatea
elemente cate indica numerele date — ex.6 si ex.7, pag. Aprecieri
47 (1.1); individuale

- scrierea vecinilor unui numar dat — ex. 8, pag. 47 (1.2);
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- CLR (3.1): recunoasterea literelor dintr-un desen dat;
colorare dupa un cod dat —ex. 9, pag. 47.

Muzica si MM | - audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | Genuri - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. tehnice In pddurea cu alune (1.4); muzicale: - videoproiector individuale
2.1, - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului | folclorul - laptop, imagini
(2.1); copiilor - conuri de brad
MEM | - MEM (1.2): compararea numerelor mai mici decat 10 - alune
1.2. folosind ca suport intuitiv frunze, alune, conuri de brad; - cantec In
- reproducerea in colectiv a cantecelor insusite intuitiv, pddurea cu alune
pronuntand corect cuvintele (2.1). https://www.yout
ube.com/watch?v
=ZVeQjlI82A-U
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | S/R: Litera | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. Jocul ,,Pune in car!” — asezarea imaginilor care numesc | ¢ mic de romdanad — caietul sistematica a
romana 2.2, obiecte al caror sunet initial este c (cartof, copac, castan, | tipar elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. caisd, rac, sac, mac); Co: — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - formulare de propozitii pe baza ilustratiei mari de la | Formulare - ilustratie sunetele side a
pag. 30 folosind cuvinte date (2.2); de intrebari | - jetoanecu trasa literele de
MEM | - indicarea locului sunetului ¢ in cuvinte formate din  2-3 | si imagini tipar invatate
1.1. silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); raspunsuri | - litere mici de (lista de
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei ¢ mic de | (despre tipar din alfabetar | verificare)
5 AVAP | tipar (4.1); plante) - plastilina
- 2.2. - asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar — ex. | ECC: - creioane colorate
6, pag. 31 (3.1), Cuvantul; - markere
- recunoasterea literei C si a literei ¢ in cuvinte date - ex. | Despartirea
7 siex. 8, pag. 31 (4.1); cuvintelor
- trasarea dupa contur a literei ¢ mic de tipar - ex. 5, | in silabe;
pag.31 (4.1); Sunetul ¢
-MEM (1.1): scrierea numarului corespunzator tuturor | C/L:
literelor c folosite in cuvinte date — ex. 8, pag. 31; Propozitia;
-AVAP (2.2): decorarea unui cos cu fructe, folosind | Literele Csi
literele Csic. c
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Matematicd | MEM |- CLR (2.2): observarea si analiza ilustratiei mari: | Numarul 10 | - Matematicd si Observarea
Si 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 48; explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - compararea grupurilor de obiecte prin punerea in mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.4. corespondenta 1 la 1 a elementelor grupurilor si elevului pentru CP | reprezentare a
4.1. identificarea multimii cu 10 elemente (1.2); — Ed. Intuitext numerelor cu
- exercitii care implica atentie concentrata pe detalii ale - creioane colorate | ajutorul unor
plantelor: 10 frunze, 10 flori, 10 petale) (4.1); - planse/jetoane obiecte
CLR -unirea unor puncte date respectand ordinea crescatoare cu plante (lista de
2.2. |anumerelor 0-10-ex.1, pag. 48 (1.2); verificare)
- trasarea dupa contur pentru scrierea numarului 10 - ex.
2, pag.48 (1.1); Aprecieri
- scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 10 — ex. 3, individuale
pag. 48 (1.2);
- identificarea numarului corespunzator unor multimi
date - ex. 4, pag.48 (1.1);
- compararea numerelor folosind suport intuitiv — ex. 5,
pag.49 (1.2);
- scrierea vecinilor unui numar dat — ex. 6, pag. 49 (1.2);
- descompunerea numarului 10 folosind suport intuitiv -
ex.7, pag. 49 (1.4);
Arte vizuale | AVAP | CLR (2.2): observarea si analiza unor picturi din albume: | Aplicatie: - Comunicare in Ib. | Aprecieri
si abilitati 1.3. intrebari si raspunsuri; Flori romdnd — caietul individuale
practice 2.2. - identificare valorilor estetice din mediul inconjurator | PICTURA elevului pentru CP
24. ilustrat in opere de arta (Flori) (1.3); Tehnici de | — Ed. Intuitext Turul galeriei
2.5. - pictarea florilor (crizantema, mac) folosind culori | lucru: - albume de
potrivite (2.2); pensulatie, | pictura
CLR - lipirea diverselor materiale naturale (seminte, boabe de | stropire - coli A4 cu flori
1.1. piper) pentru finalizarea florilor pictate anterior (2.4) Elemente conturate
- finalizarea compozitiei individual/in perechi/in grup, | de  limbaj | - acuarelad
CLR folosind culori la alegere si tehnici improvizate — | plastic: pata | - pensule
2.2, Exemplu: stropire, suflare, dactilopictura (2.2); COLAJ
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | Tehnici de
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produsele obtinute (2.4); lucru: lipire
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin efort | Elemente
propriu (2.5); de limbaj
- joc: Mie imi place sd pictez pentru cd...... (1.3). plastic:
forma
RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Furia Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei, Jocul ,Cum ma simt eu astazi?”; audiere si personald — caietul | sistematica a
2.1, vizionare videclip cantec Elefantul Cici TralLala; elevului pentru CP | capacitatii de
- vizionarea unor secvente din filme pentru copii — Ed. Intuitext recunoastere a
AVAP | pentru identificarea personajelor furioase (2.1); - coli de hartie emotiilor de
2.2, - discutii in perechi sau in grupuri mici pe baza filmului - carioci baza in situatii
vizionat, despre personajele furioase(1.1); - creioane colorate | simple, familiare
- identificarea imaginilor care ilustreaza situatii in care - cantec Elefantul | (fisa de
copilul ar putea fi furios - ex. 1, pag. 30 (2.1); Cici observare)
- identificarea situatiilor de viata care il infurie cel mai https://www.yout
mult/putin pe copil - ex. 2, pag. 30 (2.1); ube.com/watch?v
= - identificarea simbolurilor care ilustreaza cum se =G00qlkgZglA
> simte copilul cand este furios: toba, foc, fulger etc. -
> ex. 3, pag.30 (2.1);
-AVAP (2.2) joc: Cdnd sunt furios mda simt..! -
colorarea unor desene ce simbolizeaza furia, folosind
culori la alegere - ex.3, pag.30.
Comunicare| CLR - rasfoirea unor enciclopedii cu plante si numirea | ECC: Cuvantul; | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 13 plantelor ilustrate (3.4); Despartirea romdnd — caietul sistematica a
romana 34 - sortarea jetoanelor care reprezinta flori, dupa | cuvintelorin elevului pentru CP | capacitatii de a
4.2 sunetul initial c¢: crizantema, crin, cactus, trandafir, | silabe; — Ed. Intuitext; pronunta corect
garoafa etc.; gruparea acestora n jurul literelor C, c — | Suneteler, e, - jetoane cu flori, sunetele side a
AVAP | activitate in grupuri mici (1.3); u,c cu fructe trasa literele de
2.2. - sortarea jetoanelor care reprezinta fructe diverse, | C/L: - acuarele tipar invatate
dupa sunetul final e: mere, pere, prune, caise, | Propozitia; - pensule (listd de
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portocald, mar, banana etc.; gruparea acestora in | Literele R, r, E, | - fise de lucru verificare)
jurul literelor E, e - activitate Tn grupuri mici (1.3); e,U,uC,c (fructe vesele si
- joc: Sirul literelor (trasarea literelor | S/R: Literele R, | triste)
REUCreucREUCreuc, folosind creioane colorate) (4.2); |r,E,e,U,u,C, | -creioane colorate
- AVAP (2.2) Fructe vesele sau triste? — decorarea unui | ¢
fruct desenat pe o fisa data, reprezentand un fruct
personalizat, vesel/trist, folosind literele R, E, U, C
trasate cu pensula, folosind culori adecvate (rosu,
oranj pentru decorarea fructului vesel; albastru, verde
pentru fructul trist).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Frica - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei, Jocul ,,Ce ne povesteste o floare?” personald — caietul | sistematica a
2.1, - vizionarea desenului animat Scufita Rosie pentru elevului pentru CP | capacitatii de
pentru identificarea si denumirea emaotiilor prin care — Ed. Intuitext recunoastere a
AVAP | trece Scufita Rosie (2.1); - desen animat emotiilor de
2.2, - discutii in perechi sau in grupuri mici pe baza filmului Scufita Rosie baza in situatii
vizionat, despre emotiile personajelor (1.1); - markere simple, familiare
- identificarea imaginilor care ilustreaza situatii care - creioane colorate | (fisa de
pot provoca frica - ex. 1, ex. 2, pag. 31 (2.1); observare)
- - joc: Cdnd mi-e fricd, ma simt ca...! - identificarea
% simbolurilor care ilustreaza cum se simte copilul cand
- este fricos: soricel, iepuras, pasare - ex. 3, pag.31
(2.1);
-AVAP (2.2) realizarea unui desen individual Cel mai
infricosator personaj, folosind culori la alegere - ex. 3,
pag. 31.
Comunicare| CLR |- audierea unei povesti (Exemplu: Zdna florilor) si | C.O. - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. manifestarea reactiilor corespunzatoare (1.1); Povestirea romdnd — caietul sistematica a
romana 1.2. - formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? | dupa _imagini | elevului pentru CP | capacitatii de a
1.3. Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2); Zéna florilor; | — Ed. Intuitext pronunta corect
3.2. | - repovestirea unor secvente preferate din povestea | Formularea de | - ilustratii sunetele side a
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audiata (1.1); intrebari si | - cartonase de trasa literele de
AVAP | -selectarea imaginilor corespunzatoare povestii | raspunsuri culoare verde; tipar invatate
2.2, audiate (3.2); - poveste Zdna (lista de
- identificarea literelor initiale corespunzatoare florilor verificare)
numelui unor flori despre care au aflat din poveste https://www.yout
(narcisa, folosind literele invatate) (1.3); ube.com/watch?v
- identificarea enunturilor adevdrate din povestea =-1j3erJ8Lbk
audiata, prin ridicarea cartonasului verde (1.2);
- continuarea povestii, cu sprijin din partea cadrului
didactic (3.2)
- AVAP (2.2): Grddina cu flori — activitate in grupuri
mici: realizare de flori vesele prin pictare cu degetul.
Matematica | MEM | - MM (1.4): prezentarea unui videoclip care ilustreaza | Plantele — | -Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.1. modificari aparute in viata copacilor, in functie de | hrana, conditii | explorarea individuale
mediului 3.1. anotimp, (3.1); de viata mediului — caietul
- numararea florilor/frunzelor unei muscate care apar elevului pentru CP
in interval de doua saptamani, in scopul evidentierii — Ed. Intuitext;
cresterii acesteia (1.1); - film didactic
- vizionarea unui film didactic pentru observarea unor - creioane colorate
modificari aparute in viata plantelor, in functie de - plante de la
MM anotimp (3.1); Coltul viu al clasei
1.4. - recunoasterea conditiilor de care au nevoie plantele - cantec
pentru a creste —ex. 1, pag. 50 (3.1); Anotimpurile
- numerotarea etapelor de crestere ale unei plante — https.//www.yout
AVAP | ex. 2, pag. 50; ube.com/watch?v
2.2, - selectarea factorilor de care au nevoie plantele =ZIkTLp 5uWk
pentru a se dezvolta — ex.3, pag. 50 (3.1);
- AVAP (2.2): realizarea unui desen (floare, pom)
folosind culori adecvate — ex. 4, pag. 50.
Muzica si MM | - audierea unor strofe ritmate din folclorul copiilor | Genuri - casetofon Observarea
miscare 1.4. Numdrdtori (1.4); muzicale: - videoproiector sistematica a
3.1 - intonarea acestora si asocierea cu miscari potrivite | folclorul - laptop capacitatii de
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pag. 48 (1.2);
- completarea unui desen dat astfel incat sa fie un

- jetoane cu cifre

3.4. (3.1); copiilor - imagini executare a unui
- MEM (1.1): identificarea numerelor care apar in joc; - Numardtori dans cu migcare
MEM | - crearea altor rime pornind de la cele audiate; repetata prin
1.1. - rostirea pe silabe a cuvintelor din joc si marcarea (scara de
acestora cu pasul (3.4). clasificare)
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | C/L: Coperte, |- Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. zilei, Jocul ,,La librarie”; foaie, pagina, romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - rasfoirea unor carti cu povesti din centrul Bibliotecd | text, ilustratii elevului pentru CP | capacitatii de a
3.4. (3.4); C.0. — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - observarea si stabilirea unor asemanari si diferente Povestirea - carti diverse cu sunetele side a
intre suporturi de lecturd variate — Exemplu: carte de | dupa imagini flori (de povesti, trasa literele de
AVAP | colorat, carte de povesti cu ilustratii, carte ce contine S/R: Literele enciclopedie, de tipar invatate
2.2. | doar text etc. (3.4); R,E U,C colorat) (listd de
- observarea si recunoasterea literelor din plastic/din -litere si tabla verificare)
alfabetarul magnetic sau tiparite in relief pe diferite magnetica
suporturi (3.1); -hartie colorata Aprecieri
- obtinere de litere folosind nasturi colorati (4.1); - foarfece individuale
= - repovestire Zdna florilor (1.1); - snur
°<‘ - AVAP (2.2): Colier pentru zdna florilor — activitate in - nasturi colorati
2 grupuri mici: decupare de flori din hartie colorata,
dispunerea pe snur.
Matematica | MEM | - DP (2.1): Joc La aniversare sunt bucuros/bucuroasd | Numerele - Matematicad si Observarea
si explorarea 1.1. pentru cd...; naturale 0-10 | explorarea sistematica a
mediului 1.2. - realizarea de flori pentru aniversare folosind nasturi mediului — caietul | capacitatii de
1.4. si identificarea numarului corespunzator de nasturi elevului pentru CP | reprezentare a
utilizati (1.1); — Ed. Intuitext numerelor cu
- formarea unor multimi cu obiecte din colectiile clasei - obiecte din ajutorul unor
DP si asezarea cartonasului cu numarul corespunzator colectiile clasei obiecte
2.1. (1.1); - nasturi colorati (lista de
- scrierea sirului crescator al numerelor 0 — 10 — ex.3, - creioane colorate | verificare)
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numar indicat de elemente — ex. 1, ex. 6, pag.51 - 52
(1.1);

- precizarea numarului de membri ai familiei si
colorarea elementelor unei multimi cu tot atatea
elemente — ex. 2, pag.51 (1.1);

- compararea numerelor 0 - 10 folosind suport
intuitiv —ex. 3, ex. 4, pag. 51 (1.2);

- descompunerea numerelor 5 - 10 folosind suport
intuitiv - ex. 7, pag. 52 (1.4);

- AVAP (2.2): colorarea unui desen pe baza unor
coduri date - ex. 8, pag. 52

Arte vizuale
si abilitati
practice

AVAP
1.1.
2.2
2.3.
2.5.

CLR
1.4.

- utilizarea unor tehnici simple de decupare, lipire,
desenare pentru realizarea unei carti mici cu pagini si
coperta (2.3);

- desenarea paginilor cartii cu flori, la alegere (2.3);

- explorarea modalitatilor de exprimare a ideilor si
sentimentelor prin mijloacele artei vizuale si ale
tehnologiei - Exemple: Desenez ce-mi doresc, Desenez
veselia.(2.2);

- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin
efort propriu (2.5);

- povestirea unui eveniment personal, cu ajutorul
produsului obtinut (1.1);

- CLR (1.4): participarea la jocul imi prezint cartea, de
tipul vorbitor—ascultator.

Aplicatie:
Cartea mea cu
flori

COLA)

Tehnici de
lucru:
decupare
Elemente de
limbaj plastic:
forma

DESEN

Tehnici de
lucru: Linie
modulata,
repetitie

Elemente de
limbaj plastic:
linia, punctul,
forma

- carton

foarfece

sablon

- capsatorsi

capse

- lipici

- creioane
colorate

- carioci

Aprecieri
individuale

Analiza
produselor
activitatii
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EDUCATIE FIZICA

MIERCURI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Recapitulare: | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 3.2. zilei, Jocul ,Fiecare literd la locul eil”- asocierea | C/L: romdnd — caietul sistematica a
romana 4.1. fiecarui jeton cu litera mica de tipar corespunzatoare | Cuvantul; elevului pentru CP | capacitatii de a
4.2. sunetului initial (ardei, mar, cartof, nuca, iarba, rodie); | Literele A, M, | —Ed. Intuitext pronunta corect
- identificarea personajelor din ilustratii - ex. 1, pag. | i,N,C,E,R,U | -jetoane sunetele side a
DP 32 (3.2); - litere trasa literele de
2.1. - ordonarea a patru ilustratii cunoscute de elevi: ex. 1, | C.O. - creioane colorate | tipar invatate
pag. 32 (3.2); Povestirea (listd de
- crearea unei povesti cu ajutorul celor 4 ilustratii | dupa imagini verificare)
date - ex. 1, pag.32 (3.2);
- formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? | S/R: Literele
Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2); AM,|LN,CE,
- recunoasterea literelor invatate (4.1); R,U,a, m,i,n,
- identificarea literei corespunzatoare sunetuluiintial, | c,e, r, u
respectiv final al unor obiecte ilustrate — ex. 2, ex, 3,
pag. 32 (4.1);
- Scrierea literele dupa contur dat; identificarea de
nume ale copiilor, in care literele date sa corespunda
sunetului initial — ex. 4, pag.32 (4.2);
- DP (2.1): joc Dacd as fi o plantd as fi...... pentru cd...
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - executarea unor instructiuni care folosesc operatorii | Recapitulare - Matematicad si Observarea
Si 1.1. logici (ex.: ,Copiii care au pe masa 10 flori sa ridice explorarea sistematica a
explorarea 1.3. cartonasul verde. Copiii care au 9 frunze sa bata in mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.4. toba.) (4.1); elevului pentru CP | reprezentare a
4.1 - AVAP (2.2): colorarea partilor unei plante folosind — Ed. Intuitext numerelor cu
culori adecvate —ex.1, pag. 53; - plante diverse ajutorul unor
- numararea fnainte si inapoi, in variante complete - calculator/ obiecte
AVAP |sau de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/fara tableta (listd de
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2.2. | manipularea obiectelor (1.1); - flori si frunze din | verificare)
- recunoasterea cifrelor pe tastele unui calculator sau carton colorat
ale altor resurse digitale (1.1); - markere Aprecieri
- identificarea multimilor cu 0 - 10 elemente - ex.2, - creioane colorate | individuale
pag. 53 (1.1);
- realizarea prin desen a unor multimi cu numar
indicat de elemente —ex. 3, pag. 53 (1.1);
- completarea numerelor care lipsesc din sirul
crescator al numerelor 0 - 10 — ex. 4, pag. 53 (1.3);
- compunerea numerelor date cu ajutorul suportului
intuitiv — ex.5, pag. 53 (1.4).
Muzica si MM - redarea unor numaratori ritmate (2.1); Genuri - casetofon Interevaluare
miscare 1.4. - executarea unor miscari simple de dans asociate cu | muzicale: - videoproiector
3.1. versurile (3.1); folclorul - laptop
3.4. - joc ,lesi afara tu din joc!”- silabisirea cuvintelor (3.1); | copiilor - imagini
- crearea altor jocuri pentru copii cu versuri ritmate - coli albe
AVAP | (3.4); - creioane colorate
2.2. - AVAP (2.2): exprimarea, prin desen, a unei
numaratori vesele (3.1).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. zilei, Jocul ,,Roata cifrelor si a literelor” -Cc/L: romadnd — caietul sistematica a
romana 3.2 - identificarea literelor de acelasi fel cu litere utilizate | Cuvantul; elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1. in cuvinte date — ex. 5, pag. 33 (4.1); Literele A, M, | —Ed. Intuitext pronunta corect
4.2, - scrierea literei mici de tipar corespunzatoare literei i, NNC E R, U, |-ilustratii sunetele side a
mari date - ex. 6, pag. 33 (4.2); m,i,n,c,er, |-literesitabla trasa literele de
§ MEM | - crearea unei povesti dupa ilustratii date (3.2); U magnetica tipar invatate
2.1. - formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce? (lista de
Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2); - S/R: Literele verificare)
AVAP |- MEM (1.1): numararea elementelor care contin | A, M, i, N, C,E,
2.2. litere de acelasi fel si scrierea cifrei corespunzatoare— | R, U, m, i, n, c,

ex. 7, pag. 33;
- AVAP (2.2): colorare dupa un cod dat — ex.7, pag. 33.

er,
u
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intdlnirea cu un prieten drag etc (2.1);

- discutii in perechi despre emotiile copiilor din clasa
(1.1);

- asocierea emotiilor de baza cu starea vremii - ex. 5,

culoare verde si
rosie;

- imagini dispunse
in cerc pentru

Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Evaluare - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | Ameliorare- explorarea si individuale cu
explorarea 1.2. vor stabili in functie de problemele individuale/ale | dezvoltare mediului — caietul | privire la
mediului 13. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | rezultatele
1"5“ e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat — Ed. Intuitext invatarii
3:1: de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
a1 demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
5.1. vizate.
Arte AVAP | - jocuri de sortare a plantelor de acelasi fel, ilustrate | Aplicatie: - piese puzzle din Aprecieri
vizuale si 1.3. pe piese puzzle din carton (copaci, legume, flori) (1.2); | Puzzle cu | carton individuale
abilitati 1.2. - colorarea pieselor puzzle cu plante al caror sunet | imagini si litere | - acuarele
practice 2.3. initial este: A, M, N, I, C, R: alun, mar, nuc etc. (2.3); - tempera Turul galeriei
- trasarea cu pensula a literelor A, M, N, I, C, R pe | PICTURA - pensule
piese puzzle care se imbina cu piese puzzle ce contin | Tehnici de | - creioane colorate
CLR plantele corespunzatoare (2.3); lucru:
14. - observarea modului diferit de ilustrare a aceluiasi | pensulatie,
subiect — Exemplu: ,mar” — prin desen, picturd, | Elemente de
modelaj, colaj (1.3); limbaj plastic:
- CLR (1.4): participarea la jocul Imi prezint jocul meu | Pata
cu piese puzzle, de tipul vorbitor—ascultator.
RELIGIE
Dezvoltare DP Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Recapitulare - | - Dezvoltare Observarea
personald 1.1. zilei, Jocul ,, Culorile bucuriei”; Emotii de baza | personald— caietul | sistematica a
2.1. - Jocul ,,Roata emotiilor”, pentru aprecierea emotiilor elevului pentru CP | capacitatii de
_ in diferite situatii ilustrate: vizita la gradina zoologica, — Ed. Intuitext recunoastere a
& CLR primirea in dar a unui animal de companie, ingrijirea - ilustratii emotiilor de
% 1.1. plantelor din ghiveci, sarbatorirea zilei de nastere, - cartonase de baza in situatii

simple, familiare
(fisa de
observare)
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pag. 27 (2.1)
- observarea unor imagini din povestea Cdsuta din
oald - identificarea emotiilor prin care trec

personajele, prin ridicarea de cartonase colorate
diferit: bucurie — verde, frica — rosu (2.1);

- CLR (1.1): repovestirea unor secvente preferate din
povestea audiata.

jocul Roata
emotiilor

- Textul Casuta din
oald

Comunicare
in limba
romana

CLR
1.3.
2.1.
2.2
3.1.
3.2.
4.1.
4.2.

Ameliorare-dezvoltare

e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se
vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale
majoritatii elevilor.

e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat
de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.

Ameliorare-
dezvoltare

- Comunicare in Ib.
romdnd — caietul
elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

Aprecieri globale
si individuale

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE

Despre univers

Zl!ele Disiciplina Coml?.. Activitdti de invdatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Emotii de bazd | - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. zilei (3.1); n activitati/ personald — comportamentu-
3.1. - observarea unor imagini si identificarea emotiilor | contexte caietul elevului lui participativ in
unei persoane in functie de context (ex. De ce crezi cd | familiare pentru CP — Ed. cadrul discutiei
MEM | este Mia supdratd? Ce a padtit Matei? Cum crezi cG se | Suntem diferiti. | Intuitext
5.1. simte el?) - ex. 1, pag. 32 (2.1); Avem emotii - coli flipchart
- identificarea propriilor emotii in situatii date — | diferite - carioci
vederea unui soricel - ex. 2, pag. 32 (2.1); - creioane
- MEM (5.1): stabilirea numarului de elevi care colorate
manifesta aceeasi reactie intr-o anumita situatie - ex.
- 2, pag. 32.
% Comunicare| CLR - formulare de enunturi despre perioada sarbatorilor | CO: Propozitia. | - Comunicare in Observarea
= in limba 1.3. de iarna si modul in care este sarbatorit Craciunul pe | Enuntul Ib. romdna — sistematica a
romana 2.2. Pamant (imaginea mare, pag. 34) (2.2); (pregatiri caietul elevului capacitatii de
2.3. - joc de rol La magazin - exersarea unor formule de | pentru Craciun) | pentru CP — Ed. identificare a
3.1. solicitare (2.3); ECC: Cuvantul; | Intuitext sunetului initial
4.1 - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | Despartirea - ilustratii si/ sau final
care contin sunetul o la inceput/in interior/la final; | cuvintelor in - hartie creponata | dintr-un cuvant,
AVAP | punerea in corespondenta a unor cuvinte care contin | silabe, Sunetul | - creioane a silabelorsia
2.2. sunetul o cu imaginile potrivite - ex. 2, pag. 34 (1.3); o colorate cuvintelor din
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | C/L: Propozitia; | - markere propozitii rostite
cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); Literele O, o - text-suport La clar si rar (lista
- gruparea obiectelor a caror denumire contine | S/R: Litera O cumpdraturi — de verificare)
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sunetul o la fnceputul/ in interiorul/la finalul
cuvantului - ex.2, pag. 34 (1.3);

- indicarea locului sunetului o in cuvinte formate din
2-3 silabe - ex. 3, pag. 34 (1.3);

- AVAP (2.2): obtinerea literei O mare de tipar din
hartie creponata;

- recunoasterea literei O n cuvinte date (3.1);

- trasarea dupa contur a literei O mare de tipar - ex. 4,

pag. 35 (4.1)

mare de tipar

Ghidul
invatdatorului —
clasa
pregdtitoare, Ed.
Intuitext

Matematica | MEM | - identificarea, intr-o imagine reprezentand Sistemul | Pamantul, - Matematicad si Observarea
si explorarea 2.2. Solar, a Soarelui si a planetei Pamant - ex. 1, pag. 54 | Soarele si Luna: | explorarea sistematica a
mediului 4.2, (2.2); recunoastere in | mediului — caietul | modului de

- recunoasterea, dintre mai multe imagini date, a | modele simple | elevului pentru CP | implicare in
AVAP | Pamantului, Soarelui, Lunii - ex. 2, 3, 4, pag. 54 (2.2); — Ed. Intuitext rezolvarea
2.2. - joc: Postasul — unul dintre copii - postasul spune: - jetoane sarcinilor de
»Am de dus o scrisoare pe Luna/Pamant/Soare. Ara- reprezentand lucru.
ta-mi unde trebuie s-o duc!”; ceilalti ridica jetonul Luna, Pamantul,
care reprezinta locul indicat. Soarele
- De ce avem nevoie de Soare? — identificarea, intr-o - coli A3
imagine, a corpurilor care au nevoie de soare - ex. 6, - markere
pag 55 (4.2); - creioane
- AVAP (2.2): realizarea unor desene care sa colorate
cuprinda Soarele/Luna - ex. 7, pag. 55;
- realizarea unor afise de atentionare pentru
ocrotirea Pamantului (4.2).
Muzica si MM |- jocuri de audiere alternativa si comparata a | Elemente de - laptop Interevaluare
miscare 1.2. sunetelor vorbite si cantate — ascultarea unei poezii, | limbaj muzical - | - videoproiector
2.1. in comparatie cu audierea colindului cu aceleasi | Melodia - - coli
versuri (1.2); Genuri - creioane
AVAP | - vizionarea animatiei pentru colindul /n seara de Mos | muzicale: colorate
2.2. | Ajun; colinde - colind In seara
- reproducerea in colectiv a cantecelor finsusite de Mos Ajun
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intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1);
- AVAP (2.2): colorarea si decuparea unor globulete.

https://www.yout
ube.com/watch?v
=N6 dtv051Jk

MARTI

Comunicare| CLR - formulare de raspunsuri la intrebarile colegilor: ,Ce | S/R: Litera o - Comunicare in - Observarea
in limba 1.3. cadou Tti doresti de Craciun?”(2.2); mic de tipar Ib. romdnad — sistematica a
romana 2.1. - indicarea locului sunetului o in cuvinte formate din CO: Propozitia. | caietul elevului capacitatii de
2.2, 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde Enuntul pentru CP — Ed. identificare a
3.1. (1.3); (pregatiri Intuitext sunetului initial
4.1. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei o mic | pentru Craciun) | - ilustratii si/ sau final
de tipar (4.1); ECC: Cuvantul; | - plastilina dintr-un cuvant,
- recunoasterea literei o si a literei O in cuvinte date - | Despartirea - creioane a silabelor sia
ex. 6, pag 35 (3.1); cuvintelor in colorate cuvintelor din
- asocierea sunetului marcat intr-un cuvant cu litera | silabe; Sunetul | - markere propozitii rostite
corespunzdtoare - ex. 7, pag. 35 (3.1); o clar si rar (lista
- trasarea dupa contur a literei o mic de tipar - ex. 5, | C/L: Propozitia; de verificare)
pag. 35 (4.1); Literele O, o
- asocierea silabelor scrise cu litere mari de tipar cu
cele scrise cu litere mici de tipar - ex. 8, pag. 35 (3.1).
Matematicda | MEM | - descrierea unor corpuri geometrice din mediul | Corpuri/ 3D - Matematicad si Observarea
si explorarea 2.2. apropiat (2.2); - Cub, cuboid, | explorarea sistematica a
mediului - recunoasterea unor corpuri geometrice: cub, sferd, | sfera: denumire | mediului — caietul | capacitatii de
DP in mediul inconjurator si Tn materiale tiparite - ex. 1 - elevului pentru CP | identificare/nu-
2.1 4, pag. 56 (2.2); — Ed. Intuitext mire a corpurilor
- construirea unei cutii pentru cadouri folosind - desfasurarea geometrice
suportul desfasurat al unui cub (2.2); unui cub
- DP (2.1): Cui ai vrea sd oferi un cadou? - alegerea - creioane
unei persoane careia ar vrea sa 1i ofere un cadou si colorate
motivarea alegerii.
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | Colaj: - hartie creponata | Turul galeriei
si abilitati 2.3. lipire in functie de nevoi si indicatii (2.3); Tehnici de lucru | - lipici (interevaluare)
practice 2.4. - mototolirea, ruperea si tdierea hartiei cu texturi | - mototolire, | - carton

diferite (2.4);

rupere, lipire
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CLR - CLR (2.2): formularea de fintrebari simple si | Elemente de
2.2 raspunsuri despre cele observate (2.4); limbaj plastic —
- Spune ce observi - identificarea unei operatii simple | forma
la care a fost supus un material, prin comparare cu
starea initiala a acestuia (hartie-hartie rupta, hartie
mototolitd) (2.4);
- realizarea unor lucrari colective prin rupere,
mototolire, lipire — Mos Crdciun cu sacul lui (2.3).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, meteo | CO: Propozitia. | - Comunicare in - Observarea
in limba 1.3. etc. Enuntul Ib. romdna — sistematica a
romana 2.2, - formulare de mesaje scurte despre activitdtile | (pregatiri caietul elevului capacitatii de
3.1. copiilor in sala de clasa; discutii despre imaginea care | pentru Craciun) | pentru CP — Ed. identificare a
4.1. ilustreaza Sistemul Solar (ex. 1, pag. 36) (2.2) ; ECC: Cuvantul; | Intuitext sunetului initial
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | Despartirea - ilustratii si/ sau final
AVAP | care contin sunetul I la inceput/in interior/la final - ex. | cuvintelor in - hartie creponata | dintr-un cuvant,
2.2 2, pag.36 (1.3) silabe; Sunetul | | -creioane colorate | a silabelor si a
- indicarea numarului de cuvinte/silabe, percepute | C/L: Propozitia; | - markere cuvintelor din
= prin batai din palme (1.3); Literele Lsil - text-suport Micii | propozitii rostite
8 - indicarea locului sunetului | in cuvinte formate din 2- | S/R: Litera L artisti — Ghidul clar si rar (lista
E 3 silabe - ex. 3, pag.16 (1.3); mare de tipar invatatorului — de verificare)
= - AVAP (2.2): obtinerea literei L mare de tipar din clasa
hartie creponata; pregdtitoare, Ed.
- recunoasterea literei L in cuvinte date (3.1); Intuitext
- trasarea dupa contur a literei L mare de tipar - ex. 4,
pag.15 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematicd | MEM | - recunoasterea unor corpuri geometrice: cub, sfera, | Corpuri/ 3D - Matematicad si Observarea
Si 2.2, in mediul inconjurator si Tn materiale tiparite (ex. 5-7, | - Cub, cuboid, | explorarea sistematica a
explorarea pag. 57) (2.2); sfera: denumire | mediului — caietul | capacitatii de
mediului AVAP | - descrierea corpurilor geometrice (2.2); elevului pentru CP | identificare/num
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2.2 - AVAP (2.2): Mici artisti — realizarea unor lucrari cu — Ed. Intuitext ire a corpurilor
tema Universul folosind nuci, staniol, ata;. - creioane geometrice
colorate, nuci
- staniol de
diverse culori, ata.
Muzica si MM | - audierea unor colinde redate cu ajutorul mijloacelor | Elemente de - laptop Interevaluare
miscare 1.4. tehnice: Astdzi s-a ndscut Hristos (1.4); limbaj muzical - | - videoproiector
2.1, - reproducerea in colectiv a cantecelor Tinsusite | Melodia - - carton galben
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1); Genuri - staniol auriu
AVAP | - exersarea asimilarii integrale a colindului (2.1); muzicale: - colind Astdzi s-a
2.2 - AVAP (2.2): decuparea unor stelute si decorarea lor | colinde ndscut Hristos
cu staniol pentru impodobirea bradului. https://www.yout
ube.com/watch?v
=3GpWM14m4SQ
Comunicare CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, meteo | CO: Propozitia. | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. etc. Enuntul Ib. romdna — sistematica a
romana 2.2, - formulare de predictii Ce ar spune Soarele dacd ar | (pregatiri caietul elevului capacitatii de
3.1. vorbi? Ce ar spune Luna dacd ar vorbi? (2.2); pentru Craciun) | pentru CP — Ed. identificare a
4.1. - indicarea locului sunetului | in cuvinte formate din | ECC: Cuvantul; | Intuitext sunetului initial
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | Despartirea - ilustratii si/ sau final
(1.3); cuvintelor in - plastilina dintr-un cuvant,
- recunoasterea literei | si a literei L in cuvinte date - | silabe; - creioane a silabelorsia
S ex. 6, pag 35 (3.1); Sunetul | colorate cuvintelor din
= - asocierea sunetului marcat intr-un cuvant cu litera | C/L: Propozitia; | - markere propozitii rostite
corespunzatoare (ex. 7, pag. 35) (3.1); Literele Lsil clar si rar (lista
- trasarea dupa contur a literei | mic de tipar - ex. 5, | S/R: Litera | mic de verificare)
pag. 35 (4.1); de tipar
- asocierea silabelor scrise cu litere mari de tipar cu
cele scrise cu litere mici de tipar - ex. 8, pag. 35 (3.1).
Matematica | MEM | - CLR (2.1): Caldtorie in Univers cu Ana si Mario —Ce | Colectarea si | - Matematicad si Observarea
Si 5.1 vezi in jurul tdu? - gruparea obiectelor/corpurilor | gruparea explorarea sistematica a
explorarea dupad un anumit criteriu — forma - ex. 1, pag. 58; datelor mediului — caietul | modului de
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povestirii - ex. 4, pag. 33;

- Terra, planeta.... Desenarea, pe macheta globului
pamantesc, a unor fete care exprima diverse emotii,
dupa citirea informatiilor dintr-un tabel - ex. 5, pag. 33
(2.1).

- carti de povesti

mediului CLR - realizarea corespondentei intre obiecte spatiale si elevului pentru CP | implicare in
2.1. corpuri geometrice (ex. 2, pag. 58) (5.1); — Ed. Intuitext rezolvarea
- gruparea unor obiecte date in functie de forma lor si - creioane sarcinilor de
completarea unui tabel cu numarul acestora (5.1). colorate lucru
- obiecte cu forma
de sfera, cub,
cuboid
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | Colaj: - hartie creponata | Analiza
si abilitati 2.3. lipire in functie de nevoi si indicatii (2.3); Tehnici de lucru | - lipici produselor
practice 2.4. - tdiere, decupare dupa contur, lipire; formularea de | - taiere, | - carton activitatii
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate | decupare dupa
(2.4) contur, lipire
- Spune ce observi - identificarea unei operatii simple | Elemente de
la care a fost supus un material, prin comparare cu | limbaj plastic —
starea initiala a acestuia (hartie-hartie taiata) (2.4); forma, volum
- realizarea unor lucrari colective prin decupare dupa
contur, lipire — Drumul lui Mos Crdciun cdtre Pdmdnt
(2.3).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Emotii de bazd | - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. etc. (3.1); n activitati/ personald — comportamentu-
3.1. - observarea unor imagini si identificarea emotiilor | contexte caietul elevului lui participativ in
diferite ale unor persoane, in aceeasi situatie - ex. 3, | familiare pentru CP — Ed. cadrul discutiei
CLR pag. 33 (2.1); Suntem diferiti. | Intuitext
= 2.2 -CLR (2.2): Lumea povestilor - identificarea unor | Avem emotii - carioci
E persoanje din povestile cunoscute si a emotilor pe | diferite - creioane
> care acestia le traiesc Tn diferite momente ale colorate
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LUNI

Comunicare CLR - formulare de mesaje scurte despre sarbatorirea | CO: Propozitia. | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. Craciunului - ex. 1, pag. 38 (2.2); Enuntul (de Ib. romdna — sistematica a
romana 2.2, - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | Craciun) caietul elevului capacitatii de
3.1. care contin sunetul a in interior/la final - ex. 2, pag.36 | ECC: Cuvantul; | pentru CP — Ed. identificare a
4.1. (1.3); Despartirea Intuitext sunetului initial
- indicarea numarului de cuvinte/silabe, percepute | cuvintelorin - ilustratii si/ sau final
prin batai din palme (1.3); silabe; Sunetul | - hartie creponatd | dintr-un cuvant,
AVAP | -indicarea locului sunetului a in cuvinte formate din a - creioane a silabelor sia
2.2 2-3 silabe - ex. 3, pag.16 (1.3); C/L: Propozitia; | colorate cuvintelor din
- AVAP (2.2): obtinerea literei A mare de tipar din | Literele Asi a - markere propozitii rostite
hartie creponata (4.1); S/R: Litera A - text-suport: clar si rar (lista
- trasarea dupa contur a literei A mare de tipar (ex. 4, | mare de tipar Crdciunul — Ghidul | de verificare)
pag.15) (4.1). invatatorului —
clasa
pregdtitoare, Ed.
Intuitext
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Emotii de bazd | - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. etc. (3.1) n activitati/ personald — sistematica a
3.1. - Vitrina mdstilor... - gruparea mastilor care exprima | contexte caietul elevului modului in care
aceeasi emotie - ex. 1, pag. 34 (2.1); familiare pentru CP — Ed. se implica in
MEM | - Roata emotiilor — confectionarea unei machete pe | Eu si emotiile Intuitext realizarea
6.2. care sa Tsi ilustreze emotiile din cursul unei zile de | mele - creioane sarcinilor
scoala - ex. 2, pag. 34 (2.1); colorate

- dialog avand ca suport imagini cu emotii de baza, cu
ajutorul carora sa se analizeze: ,Ce fac atunci cdnd
sunt trist, cdnd mi-e frica, cdnd sunt fericit, cdnd sunt
relaxat?” (2.1).

- MEM (6.2): Jurnalul emotiilor .... Notarea/ilustrarea
emotiilor dintr-o saptamina; discutii pe baza emotiilor
- ex. 3, pag. 34.
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Comunicare| CLR - joc de rol: Mos Crdciun, te rog sd... — solicitarea unor | CO: Propozitia - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. cadouri; Enuntul (de Ib. romdna — sistematica a
romana 2.2, - indicarea locului sunetului | in cuvinte formate din | Craciun) caietul elevului capacitatii de
3.1. 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | ECC: Cuvantul; | pentru CP — Ed. identificare a
4.1. (1.3); Despartirea Intuitext sunetului initial
- recunoasterea literei 3 si a literei A in cuvinte date - | cuvintelor in - ilustratii si/sau final
ex. 6, pag 39 (3.1); silabe; Sunetul | - plastilina dintr-un cuvant,
- identificarea sunetelor si scrierea literelor initiala si | a - creioane a silabelor sia
finala din cuvinte ilustrate - ex. 7, pag. 39 (4.1); C/L: Propozitia; | colorate cuvintelor din
- trasarea dupa contur a literei & mic de tipar - ex. 5, | Literele Asi a - markere propozitii rostite
pag. 39 (4.1). S/R: Litera d clar si rar (lista
mic de tipar de verificare)
Matematica | MEM | - citirea unui tabel si colorarea stelutelor conform | Colectarea  si | - Matematicd si Observarea
si explorarea 5.1 informatiilor - ex. 3, pag. 59 (5.1); gruparea explorarea sistematica a
mediului - Decorarea bradului de Crdciun — respectarea | datelor mediului — caietul | modului de
MM numarului de ornamente dintr-un tabel dat - ex. 4, elevului pentru CP | implicare in
1.4 pag. 59 (5.1); — Ed. Intuitext rezolvarea
- MM (1.4) Auditie O, brad frumos!; - creioane sarcinilor de
- gruparea obiectelor/corpurilor dupa un anumit colorate lucru.
criteriu —forma - ex. 5, pag. 59 (5.1).
Muzica si MM | - audierea unor colinde redat cu ajutorul mijloacelor | Elemente de - laptop Autoevaluare
miscare 1.4. tehnice (1.4); limbaj muzical - | - videoproiector
2.1. - reproducerea in colectiv a cantecelor finsusite | Melodia - - carton
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1); Genuri - foarfece
AVAP | - exersarea asimilarii integrale a colindului (2.1); muzicale: - colind O, brad
2.2 - AVAP (2.2): decuparea unor clopotei si realizarea | colinde frumos!
ghirlandelor pentru decorarea salii de clasa.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Scrierea - felicitari de Analiza
= in limba 4.2, etc. functionala Craciun; produselor
2:‘ romana 4.3. - confectionarea unor felicitari cu litere de tipar rupte | folosind - creioane activitatii
= sau decupate din reviste, ziare etc. (invatatoarea va | desene, colorate
AVAP | comunica/va ardata mesajul care trebuie scris — | simboluri — | - coli
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2.2 Crdciun fericit!) (4.2); felicitarea
- decorarea felicitarii folosind semne grafice (4.2);
- AVAP (2.2): Cadoul dorit — ilustrarea cadoului dorit
(ex. 5, pag. 39) (4.3).
Matematica | MEM | - recunoasterea unor corpuri geometrice (2.2); Recapitulare: - | - Matematica si Observarea
si explorarea 2.2, - identificarea in imagini a Pamantului, Soarelui, Lunii | Corpuri explorarea sistematica a
mediului 5.1. (ex. 1, pag. 61) (2.2); - Colectarea si | mediului— caietul | comportamen-
- colectarea unor date si completarea informatiilor | gruparea elevului pentru CP | tului participativ
AVAP | intr-un tabel dat (ex. 4, pag 61) (5.1); datelor — Ed. Intuitext
2.2 - AVAP (2.2): colorarea unor globulete respectand | - Universul - imagini
informatiile din tabel - ex. 4, pag 61. - jetoane
Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | Colaj: - hartie colorata Analiza
si abilitati 2.3. tdiere, decupare dupa contur, lipire in functie de | Tehnici de lucru | - hartie creponata | produselor
practice 2.4. nevoi si indicatii (2.3); - mototolire, | - foarfece activitatii
- mototolirea, ruperea si tdierea hartiei cu texturi | rupere, tdiere, | - lipici
CLR diferite (2.4); decupare dupa
2.2 - CLR (2.2): formularea de fintrebari simple si | contur, lipire
raspunsuri despre cele observate; Elemente de
- Spune ce observi - identificarea unei operatii simple | limbaj plastic —
la care a fost supus un material, prin comparare cu | forma, volum
starea initiala a acestuia (hartie-hartie rupta, hartie
mototolita) (2.4);
- realizarea unor lucrari prin rupere, mototolire,
decupare dupa contur, lipire — Decoratiuni pentru
bradul de Crdciun (2.3).
EDUCATIE FIZICA
_ Comunicare| CLR - Intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Recapitulare - Comunicare in Observarea
% in limba 1.3. etc. - Acte de Ib. roménad — sistematica a
E romana 2.2. - Felicitare de Crdciun — realizarea unei felicitari | vorbire: a caietul elevului comportamen-
S 3.1. respectand indicatii date (4.2); formula o pentru CP — Ed. tului participativ
4.1. - selectarea unor imagini in functie de sunetul initial al | rugaminte Intuitext
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4.2, cuvantului care le denumeste - ex. 2, pag. 40 (1.3); - Propozitia/ - imagini
- scrierea literei corespunzatoare sunetului initial al | Enuntul
unor cuvinte ilustrate prin imagini - ex. 3, pag. 40 | -Sunetele si
(4.1); literele marisi
- scrierea unor litere de tipar, dupa contur - ex. 4, pag | mici de tipar -
40 4.1, ol a
- joc de rol La cumpdrdturi — formularea unei | - Scriere
rugaminti, a unor enunturi (2.2). functionala —
felicitarea
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematicad si Analiza
Si 2.2, Corpuri/ 3D - Cub, cuboid, sferd: denumire Corpuri explorarea produselor
explorarea 5.1. Colectarea si gruparea datelor Colectarea si | mediului — caietul | activitatii
mediului Universul - Pdmantul, Soarele si Luna: recunoastere in | gruparea elevului pentru CP
modele simple datelor — Ed. Intuitext
Universul
Muzica si MM | - exersarea asimildrii integrale a colindelor invitate: /n | Evaluare: - laptop Observarea
miscare 2.1. seara de Mos Ajun, Astdzi s-a ndscut Hristos, Domn, Elemente de - videoproiector sistematica a
Domn, sa-ndltam (2.1); limbaj muzical - capacitatii de a
- Vine Crdciunul — decorarea bradului de Craciun | Melodia - canta in colectiv
folosind podoabele realizate. Genuri prin scara de
muzicale: clasificare
colinde
Comunicare CLR - Intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Evaluare: - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. etc. - Acte de Ib. roménad — sistematica a
romana 2.2. Evaluarea vizeaza: vorbire: a caietul elevului comportamen-
5 3.1. - Acte de vorbire: a formula o rugaminte formula o pentru CP — Ed. tului participativ
= 4.1. - Propozitia/enuntul rugaminte Intuitext
- Litere mari si mici de tipar-o, |, a - Propozitia/
- Desenarea literelor de tipar Enuntul
- Scriere functionala folosind desene, simboluri — | - Sunetele si
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felicitarea
- Despartirea cuvintelor in silabe

literele marisi
mici de tipar -

- Sunetele limbii romane - o, |, a ol a
- Scriere
functionala —
felicitarea
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale
Si 2.2, e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare: explorarea si individuale
explorarea 5.1. vor stabili in functie de problemele individuale/ ale | Corpuri mediului — caietul
mediului majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. | Colectarea  si | elevului pentru CP
Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | gruparea — Ed. Intuitext
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor | datelor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare | Universul
vizate prin proba de evaluare.
Arte vizuale | AVAP | - Un cadou pentru bunicii mei - realizarea unor rame | Evaluare — - hartie colorata Analiza
si abilitati 2.3. pentru fotografii prin rupere, mototolire, decupare | Colaj:  Tehnici | - hartie creponata | produselor
practice dupa contur, lipire — Decoratiuni pentru bradul de | de lucru - | -foarfece activitatii
Crdciun (2.3). taiere, - lipici
- utilizarea unor tehnici simple de rupere, mototolire, | mototolire,
taiere, decupare dupa contur, lipire in functie de | rupere,
nevoi (2.3). decupare dupa
contur, lipire
Elemente de
limbaj plastic —
forma, volum
RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: prezentd, meteo, calendar, | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
= personala 2.1. impresii etc. (3.1); Emotii de baza | personald - sistematica a
> 3.1. - formulare de idei plecand de la tema: Planuri pentru | denumite prin caietul elevului capacitatii de
> vacanta de iarnd (2.1); cuvinte: pentru CP — Ed. identificare a
MM - identificarea emotiilor unei persoane in functie de | bucurie, Intuitext emotiilor
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1.4. expresia fetei - ex. 1, pag. 35 (2.1); tristete, frica, - Calendarul
- ilustrarea propriilor emotii in diferite situatii - ex. 2 — | furie—1n naturii
3, pag. 35 (2.1); activitati/ - CD cu fond
- MM (1.4): audierea unor piese specifice sarbatorilor | contexte muzical adecvat
de iarna din folclorul copiilor (activitate frontala). familiare - casetofon/ CD
player
Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Aprecieri globale
in limba 1.3. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare Ib. roménad — si individuale
romana 2.2, vor stabili in functie de problemele individuale/ ale caietul elevului
3.1. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. pentru CP — Ed.
4.1. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de Intuitext

dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE
Printre lumini si sunete

intuitext

Zl!ele Disiciplina Coml?.. Activitdti de invdtare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Reguli de - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. zilei (3.1); comunicare in personald — caietul | comportamentu-
3.1. - CLR (2.1): Telefonul fara fir — reproducerea unor | activitatea elevului pentru CP | lui participativ in
mesaje transmise de un coleg; scolara — Ed. Intuitext cadrul discutiei
CLR - observarea unor imagini si identificarea persoanelor | Despre - creioane colorate
2.1 care comunica (2.2); comunicare
- identificarea vorbitorului si a ascultatorului in imagini
date —ex. 2, pag.36 (2.2);
- selectarea, dintre mai multe imagini date, a acelor
care ilustreaza aparate prin intermediul carora pot fi
- transmise informatii(2.2).
% Comunicare| CLR - Cu tata - formulare propozitii cu suport intuitiv - | CO: Formulare | - Comunicare in Ib. | Observarea
= in limba 1.3. imaginea mare, pag. 42 (3.2); de propozitii cu | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | suport intuitiv elevului pentru CP | capacitatii de
3.2 care contin sunetul t la inceput/in interior/la final - ex. | ECC: — Ed. Intuitext asociere a
4.1 2, pag.42 (1.3); Despartirea - ilustratii sunetului cu
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | cuvintelorin - tavite, nisip litera
DP cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); silabe; - faina
2.2 - indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 | Sunetul t - creioane colorate
silabe ex. 3, pag.42 (1.3); Literele T, t - text-suport:
- scriere literei T mare de tipar pe diverse suporturi | S/R: Litera T Ultima zi din

(faina, nisip) (4.1);
- recunoasterea literei T in cuvinte date (3.1);

mare de tipar

vacanta de iarnd —

Ghidul
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- trasarea dupa contur a literei T mare de tipar - ex. 4,
pag. 43 (4.1);

- DP (2.2): identifcarea unor regului de comunicare
respectate la scoala si acasa.

invatdatorului —
clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext

Matematica | MEM | - identificarea, in imagini, a unor obiecte care utilizeaza | Aparate care - Matematicad si Observarea
si explorarea 3.1 electricitatea si a intrebuintdrilor acestora — ex. 1, pag. | utilizeaza explorarea sistematica a
mediului 62 (3.1); electricitatea mediului — caietul | modului de
CLR - enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice elevului pentru CP | implicare in
2.1 care functioneaza cu ajutorul electricitatii (3.1); — Ed. Intuitext rezolvarea
- identificarea activitatilor zilnice in care intervine - jetoane cu sarcinilor de
electricitatea (3.1); imagini ale unor lucru
- identificarea unor surse de electricitate (baterii, aparate diferite
acumulatori) care asigura functionarea unor obiecte - coli A3
(3.1); - jucarii — aparate
- CLR (2.2): joc de rol Cum face mama?/Cum face tata?. electrocasnice
Muzica si MM | - vizionarea unor filme care ilustreaza diverse miscari de | Percutia - laptop Interevaluare
miscare 1.3. percutie corporala (1.3); corporala (batai | - videoproiector
2.1. - executarea unor miscari, dupa model: batai din palme, | din palme, cu - filme
cu degetul pe banca etc. (1.3); degetul pe - creioane colorate
CLR - jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | banca etc.) - cantec Dacd
2.2. continutului de idei al textului Dacd vesel se trdieste vesel se trdieste
(2.1);
- CLR (2.2): - completarea unei propozitii lacunare Cdnd
sunt vesel, eu.....
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera t - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; mic de tipar romdnd — caietul sistematica a
_ romana 2.2. - formulare de propozitii despre obiectele care | CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de
= 3.1. functioneaza folosind curent electric (2.2); de propozitiicu | — Ed. Intuitext asociere a
§ 4.1. - indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din 2-3 | suport intuitiv - ilustratii sunetului cu
silabe (1.3); - ECC: - tavite litera
MEM | - trasarea literei t mic de tipar pe diverse suporturi Despartirea - nisip
3.1 (4.1). cuvintelor in - faina
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- recunoasterea literei t si a literei T in cuvinte date (ex.
6, pag 43) (3.1);

- alegerea reprezentarii grafice corecte a unui cuvant
ilustrat (ex. 7, pag. 43) (3.1);

- MEM (3.1): stabilirea utilitatii unor obiecte care
functioneaza folosind curent electric;

- trasarea dupa contur a literei t mic de tipar: (ex. 5,
pag. 43) (4.1);

silabe;

Sunetul t

C/L: Propozitia;
Literele T, t

- creioane colorate

Matematica | MEM | - MM (1.4): auditie Sade rata pe butoi; Adunarea cu 1. | - Matematicd si Aprecierea
si explorarea 1.4. - compunerea si descompunerea unor multimi de | Adunareacu2 | explorarea corectitudinii
mediului 3.1. obiecte avand drept cardinal un numar de elemente mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mai mic decat 10 (1.4); elevului pentru CP | de lucru
- rezolvarea de exercitii de adunare 1-2 unitati n — Ed. Intuitext
MM concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - obiecte diverse
1.4. numarare de obiecte/ prin desene — pag. 63 (1.4); - fructe
- addugarea a 1 -2 elemente intr-o multime de obiecte, - casetofon, CD
fiecare operatie fiind Tnsotita de numararea obiectelor - cantec Sade rata
(1.4); pe butoi
- addugarea de elemente intr-o multime pentru a https://www.yout
obtine multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4); ube.com/watch?v
- identificarea aparatelor electrocasnice necesare =LF7Acoeqb(C8
pentru obtinerea unor produse (ex.: suc de fructe, - betisoare
paine prajita etc) (3.1). - numaratoare
- pietricele
Arte vizuale | AVAP | -Stelute colorate - realizarea unei compozitii, individual, | Pictura - stampile — Observarea
si abilitati 2.3. folosind culori la alegere si tehnici improvizate - | Tehnici de lucru | stelute sistematica a
practice 2.5. stampilare, amprentare (2.3); - stampilare, | - cartof capacitatii de
- Cer Instelat — expunerea tuturor lucrarilor in sala de | amprentare - sablon metalic realizare a unei
CLR clasa, intr-un spatiu amenajat (2.5); Elemente de | pentru stelute compozitii
2.3. - CLR (2.3): completarea enuntului Dacd o stelutd de pe | limbaj plastic — | - acuarele, pensule | respectand
cer ar fi a mea, i-as spune .... pata - coli de desen etape date

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | CO: Formulare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.2. zilei; de propozitii cu | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - Amintiri de Crdciun - formulare propozitii cu suport | suport intuitiv elevului pentru CP | capacitatii de
4.1. intuitiv -imaginea mare, pag. 44 (2.2); ECC: — Ed. Intuitext identificare a
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | Despartirea - tavite sunetului initial
DP care contin sunetul v la inceput/in interior/ la final - ex. | cuvintelor in - nisip si/ sau final
2.1. 2, pag.42 (1.3); silabe; - faina dintr-un cuvant,
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | Sunetulv - creioane colorate | a silabelor sia
cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); C/L: Citirea - text-suport: Cea | cuvintelor din
- indicarea locului sunetului v in cuvinte formate din 2-3 | literelor, mai frumoasa zi propozitii rostite
silabe ex. 3, pag.42 (1.3); silabelor, din vacanta de clar si rar (lista
- scriere literei V mare de tipar pe diverse suporturi | cuvintelor pe iarnd — Ghidul de verificare)
(faina, nisip) (4.1); etichete invatatorului —
- recunoasterea literei V in cuvinte date (3.1); asociate unor clasa pregdtitoare,
- trasarea dupa contur a literei T mare de tipar -ex. 4, imagini sau Ed. Intuitext
pag. 43 (4.1); obiecte
- DP (2.1): identifcarea emotiilor trdite de fiintele din | Literele V, v
imagini si prezentarea propriilor emotii trdite de | S/R: Litera V
Craciun. mare de tipar
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.2): completarea propozitiei Folosind tableta, | Adunarea cu 3. | - Matematicd si Aprecierea
si 1.4. eu...; Adunarea cu 4 explorarea corectitudinii
explorarea 3.1. - compunerea si descompunerea unor multimi de mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mediului obiecte avand drept cardinal un numar de elemente elevului pentru CP | de lucru
CLR mai mic decat 10 (1.4); — Ed. Intuitext
2.2. - rezolvarea de exercitii de adunare 3-4 unitati in - creioane colorate
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - betisoare
numarare de obiecte/prin desene (1.4); - numaratoare
- adaugarea de elemente intr-o multime pentru a - nasturi
obtine multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4); - pietricele

- identificarea in imagini a unor aparate electrocasnice
(3.1).
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Muzica si MM | - AVAP (2.1): selectarea si gruparea unor obiecte (cutii, | Jucarii muzicale | - cutii de carton Analiza
miscare 1.3. bete) dupa criterii date: material, culoare, marime; improvizate - cutii de plastic produselor
- realizarea unor jucarii muzicale utilizand materialele - cutii de metal activitatii
AVAP | primate (cutii si bete) (1.3); - bete de lemn
2.1. - observarea/familiarizarea cu aspectul jucariilor - bete de plastic
muzicale (1.3); - sarme
- manuirea libera a jucariilor muzicale improvizate - scotch
pentru acompaniere in interpretarea cantecelor - hartie colorata
invatate (1.3) - lipici
Comunicare CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | S/R: Literav - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei mic de tipar romdnad — caietul sistematica a
romana 2.2, - formulare de propozitii despre obiectele care | CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. functioneaza folosind curent electric (2.2); de propozitii cu | — Ed. Intuitext asociere a
4.1. - indicarea locului sunetului v in cuvinte formate din 2-3 | suport intuitiv - ilustratii sunetului cu
silabe (1.3); ECC: - creioane colorate | litera
MEM | - trasarea literei v mic de tipar pe diverse suporturi | Despartirea - casetofon corespunzatoare
1.4. (4.1); cuvintelor in - CD audio
- asocierea literelor v si V in cuvinte date - ex. 6, pag 45 | silabe; - cantec Omul de
(3.1); Sunetul v zdpadd
- identificarea sunetului initial al unor cuvinte ilustrate | C/L: Propozitia;
§ si scrierea literei corespunzatoare - ex. 7, pag. 45 (3.1); Literele V, v
- MM (1.4): aditie Omul de zdpada;
- trasarea dupa contur a literei v mic de tipar - ex. 5,
pag. 45 (4.1).
Matematica | MEM | - rezolvarea de exercitii de adunare 5 unitati in | Adunareacu5 |- Matematicd si Aprecierea
Si 5.1 concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin explorarea corectitudinii
explorarea numadrare de obiecte/prin desene (1.4); mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mediului - adaugarea a 5 elemente intr-o multime de obiecte, elevului pentru CP | de lucru
MM | fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor — Ed. Intuitext
1.3. (1.4); - creioane colorate

- folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor

- jucarii muzical
- betisoare
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(1.4); - numaratoare
- identificarea instrumentelor muzicale care pot - nasturi
functiona folosind curent electric (3.1); - pietricele

- MM (1.3): Suntem muzicanti vestiti — formarea de - jetoane
echipe de muzicanti si manuirea jucdriilor muzicale. - bile

Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui fragment din filmul de desene animate | Pictura - laptop Analiza

si abilitati 1.3. Regatul de gheatd - Frozen (Céntecul lui Olaf) (1.3); Tehnici de lucru | - videoproiector produselor
practice 2.3. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | - stampilare, | - film Frozen activitatii
filmul vizionat (1.3); amprentare - paie de plastic
CLR - Fulgi de zdpadd - realizarea unei compozitii, In | Elemente  de | - acuarele
4.1. perechi, folosind culori la alegere si tehnici improvizate | limbaj plastic — | - pensule
- pulverizare (2.3); pata - coli de desen
- CLR (4.1): desenarea unor litere folosind tehnica | Foto - film
suflarii. Vizionarea unor
filme
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Reguli de - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. zilei (3.1); comunicare in personald — caietul | comportamentu-
3.1. - identificarea, Tn imagini, a persoanelor cu care | activitatea elevului pentru CP | lui participativ in
interactioneaza la scoala — ex. 4, pag.37 (2.2); scolara — Ed. Intuitext cadrul discutiei
CLR - CLR (2.3): joc de rol De vorbd cu..medicul/ | Despre - jetoane Meseriile
2.3 bibliotecara etc.; comunicare - creioane colorate
= - prezentarea, in desen, a unor persoane cu care - fotografii ale
> comunica des/rar (2.2); unor persoane din
> - identificarea situatiilor in care interactioneaza cu scoala lor
colegii — ex. 6, pag. 37 (2.2).

Comunicare | CLR - Cum am sdrbdtorit Crdciunul? — observarea unor | CO: Formulare | - Comunicarein Ib. | Observarea
in limba 1.3. imagini si formulare de enunturi (2.2); de propozitiicu | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2, - prezentarea unor evenimente semnificative din viata | suport intuitiv elevului pentru CP | capacitatii de

3.1. proprie (2.2); C/L: Literele T, | —Ed. Intuitext formulare de
- exprimarea aprecierii fata de evenimente si persoane; | t, V, v - ilustratii enunturi dupa
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- AVAP (2.2): Dacd as fi Mos Crdciun — realizarea unor - imagini imagini
AVAP | desene reprezentand cadouri pentru persoanele dragi; - creioane colorate

2.2, - identificarea sunetului initial/final al unor cuvinte - coli
ilustrate (1.3);
- asocierea sunetului cu litera (3.1).

EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Reguli de - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. zilei (3.1); comunicare in personald — caietul | sistematica a

3.1. - MEM (1.4): Gdseste-ti perechea! — formarea de | activitatea elevului pentru CP — | modului in care
perechi respectdnd conditia ca insumand stelutele | scolara Ed. Intuitext se implica in

MEM | aflate pe jetoanele ambilor membri sa obtina 5; - jetoanecul, 2,3, | realizarea

1.4 - joc in perechi: Ce ti-a pldcut din ce ai fdcut in week- 4 stelute sarcinilor
end? — exercitii de comunicare elev-elev (2.2); - imagini
- exercitii de identificare a regulilor de comunicare: - creioane colorate
anuntarea raspunsului; asteptarea randului;
completarea raspunsurilor colegilor dupa ce acestia au
incheiat; exprimarea opiniei personale; criticarea ideii,
nu a colegului (2.2);

= - identificarea si colorarea unor imagini in care
2 persoanele ilustrate comunica (2.2);

- jocuri de tipul ,,Continud propozitia”: In timpul orelor,
comunicdm cu ceilalti atunci cnd .... , In timpul orelor,
ascultdm cu atentie atunci cénd .... — ex. 1, 2 pag.38
(2.2).

Comunicare| CLR - Bundatdti de Crdciun - formulare propozitii cu suport | CO: Formulare | - Comunicare in lb. | Observarea
in limba 1.3. intuitiv - imaginea mare, pag. 46 (3.2); de propozitii cu | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | suport intuitiv elevului pentru CP — | capacitatii de

4.1. care contin sunetul p la inceput/in interior/la final - ex. | ECC: Ed. Intuitext asociere a
2, pag.46 (1.3); Despartirea - ilustratii sunetului cu
MEM | - MEM (3.1): identificarea, in imagini a obiectelor care | cuvintelor in - tavite litera
3.1. functioneaza folosind curent electric si stabilirea unor | silabe; - nisip
reguli de utilizare a acestora; Sunetul p - faina
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- formulare de propozitii, indicarea numarului de | C/L: Citirea - creioane colorate
cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); literelor, - text-suport: O zi
- indicarea locului sunetului p in cuvinte formate din 2-3 | silabelor, speciald — Ghidul
silabe ex. 3, pag.46 (1.3); cuvintelor pe invatatorului —
- scriere literei P mare de tipar pe diverse suporturi | etichete clasa pregdtitoare,
(faina, nisip) (4.1); asociate unor Ed. Intuitext
- recunoasterea literei P in cuvinte date (3.1); imagini sau
- trasarea dupa contur a literei P mare de tipar - ex. 4, obiecte
pag. 47 (4.1). Literele P, p
S/R: Litera P
mare de tipar
Matematicda | MEM | - identificarea unor obiecte/instrumente care produc | Sunete - Matematicad si Observarea
si explorarea 3.1. sunete (3.1); explorarea mediului | sistematica a
mediului 1.4. - utilizarea jucariilor muzicale pentru producerea — caietul elevului modului de
sunetelor (3.1); pentru CP — Ed. implicare in
MM - gruparea unor corpuri in functie de sunetele emise Intuitext rezolvarea
3.4. (tari — slabe) — ex. 2, pag 66 (3.1); - creioane colorate | sarcinilor de
- reproducerea sunetelor emise de diverse animale — ex. - pahare de plastic | lucru.
3, pag. 66 (3.1); - boabe de porumb
- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in - resort elastic
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - staniol
numarare de instrumente muzicale ilustrate (1.4); - betisoare
- MM (3.4): crearea spontana a unor combinatii ritmice - numaratoare
utilizdnd instrumente muzicale create, folosind pahare - nasturi
de plastic si boabe de porumb. - pietricele
Muzica si MM | - observarea/familiarizarea cu aspectul jucdriilor | Manuirea - videoproiector Observarea
miscare 1.3. muzicale (1.3); jucariilor - jucarii muzicale sistematica a
1.4. - auditie: Leopold Mozart —, Simfonia Jucdriilor”(1.3); muzicale (tobe, | - ,Simfonia capacitatii de
2.1 - AVAP (2.2): desen Jucdria muzicald preferatd; lemne) Jucdriilor” Mozart | receptare a
- manuirea libera a jucariilor muzicale (1.3); https://www.youtub| sunetelor emise
AVAP | - audierea cantecului demonstrat de propundtor sau e.com/watch?v=gDn| de jucariile
2.2, redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: O vioard mica rL46wyY44 muzicale
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MARTI

(1.4) - cantec O vioard
- exersarea asimilarii integrale a cantecului (2.1). micd
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera p - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; mic de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - indicarea locului sunetului p in cuvinte formate din 2-3 | CO: Formulare | elevului pentru CP — | capacitatii de
2.2, silabe (1.3); de propozitii cu | Ed. Intuitext asociere a
3.1. - trasarea literei p mic de tipar pe diverse suporturi suport intuitiv - ilustratii sunetului cu
4.1. (4.1); ECC: - tavite litera
- punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele | Despartirea - nisip
MEM | care il alcatuiesc — ex. 6, pag. 47 (3.1); cuvintelor in - faina
1.4. - asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare | silabe; - creioane colorate
sunetului initial al cuvantului pe care il denumesc - ex. | Sunetul p
7, pag. 43 (3.1); C/L: Propozitia;
- MEM (1.4): efectuarea de adunari cu 1 — 5 unitati in | Literele P, p
concentrul 0-10 folosind ca suport litere;
- trasarea dupa contur a literei p mic de tipar - ex. 5,
pag. 47 (4.1).
Matematica | MEM |- CLR (2.1): joc Salata de fructe — Asezati in cerc, | Scadereacu l. |- Matematicd si Observarea
si explorarea 1.4. jucatorilor li se atribuie cate un fruct. Apoi invatatorul | Scaderea cu 2 explorarea mediului | sistematica a
mediului va spune: ,,As manca salata de .....capsuni”. Toti jucatorii — caietul elevului comportamen-
CLR care sunt capsuni isi vor schimba locul....Cand se spune: pentru CP — Ed. tului
2.1 ,As manca salata de fructe”, isi vor schimba locul toti Intuitext participativ
jucatorii; - imagini
- compunerea si descompunerea unor multimi de - jetoane
obiecte avand drept cardinal un numar de elemente - betisoare
mai mic decat 10 (1.4); - numaratoare
- rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-2 unitati in - nasturi
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin - pietricele
numarare de obiecte/ prin desene — pag. 67 (1.4); - bile

- extragerea a 1 -2 elemente intr-o multime de obiecte,
fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor
(1.4);
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- extragerea de elemente intr-o multime pentru a
obtine multimi ,,cu tot atatea elemente” (1.4).

Arte vizuale | AVAP | - vizionarea filmului de desene animate Albd ca zapada | Pictura - laptop Analiza
si abilitati 1.3. si cei sapte pitici (1.3); Tehnici de lucru | - videoproiector produselor
practice 2.2, - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | — pensulatie - film Albd ca activitatii
filmul vizionat (1.3) Elemente de | zdpada si cei sapte
MEM |- Ce vad in oglindd? - autoportret - explorarea | limbaj plastic — | pitici
1.4. modalitatilor de exprimare a ideilor si sentimentelor | pata https://www.youtu
prin mijloacele artei vizuale (2.2); Foto - film be.com/watch?v=Y
- MEM (1.4): efectuarea de operatii de adunare si | Vizionarea unor | 6WMmIKsTgA
scadere folosind a suport jetoane cu pitici. filme - paie de plastic
- acuarele
- pensule
- coli de desen
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: nout&ti, impresii, mesajul | CO: Formulare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; de propozitii cu | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - Jocuri de iarnd - formulare propozitii cu suport intuitiv | suport intuitiv elevului pentru CP | comportamen-
3.2. -imaginea mare, pag. 48 (3.2); ECC: — Ed. Intuitext tului participativ
4.1. - MM (1.4): auditie Sdniuta fuge; Despartirea - imagini
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | cuvintelorin - casetofon
= MM | care contin sunetul d la final - ex. 2, pag. 48 (1.3); silabe; - CD audio
8 1.4. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Sunetul d - tavite
E cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme (1.3); C/L: Citirea - faina
= - indicarea locului sunetului d in cuvinte formate din 2- | literelor, - malai
3 silabe ex. 3, pag.48 (1.3); silabelor, - nisip
- scriere literei D mare de tipar pe diverse suporturi | cuvintelor pe - text-suport: La
(faina, nisip. malai) (4.1); etichete Deva — Ghidul
- recunoasterea literei D in cuvinte date (3.1) asociate unor invatatorului —
- trasarea dupa contur a literei D mare de tipar - ex. 4, imagini sau clasa pregdtitoare,
pag. 49 (4.1). obiecte Ed. Intuitext

145



http://www.intuitext.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=Y6WMmlKsTgA
https://www.youtube.com/watch?v=Y6WMmlKsTgA
https://www.youtube.com/watch?v=Y6WMmlKsTgA

intuitext

Literele D, d
S/R: Litera D
mare de tipar

LIMBA MODERNA

Matematica | MEM | - compunerea si descompunerea unor multimi de | Scadereacu 3. |- Matematicad si Analiza
Si 1.4. obiecte avand drept cardinal un numar de elemente | Scaderea cu 4 explorarea produselor
explorarea mai mic decat 10 (1.4); mediului — caietul | activitatii
mediului - rezolvarea de exercitii de scadere cu 3-4 unitati in elevului pentru CP
AVAP | concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin — Ed. Intuitext
2.2 numadrare de obiecte/prin desene — pag. 68 (1.4); - coli A4
- extragerea a 3-4 elemente intr-o multime de obiecte, - creioane colorate
fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor - betisoare
(1.4); - numaratoare
- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de - nasturi
scadere cu 3-4 unitati; - pietricele
- extragerea de elemente intr-o multime pentru a - jetoane
obtine multimi ,cu tot atatea elemente” (1.4). - bile
Muzica si MM | - acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (2.2); Cantarea cu - laptop Observarea
miscare 2.1. - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai | acompania- - videoproiector sistematica a
2.2. din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2); ment - jucarii muzicale capacitatii de
- exersarea asimilarii integrale a cantecului O vioard - cantec O vioard receptare a
CLR mica (2.1); micd sunetelor emise
3.1. - CLR (3.1): asocierea unor imagini reprezentand - fisa de lucru de jucariile
instrumente muzicale cu litera initiala: vioara, (instrumente muzicale
acordeon, muzicuta, pian, toba. muzicale si litere)
Comunicare CLR - Tntalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera d - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; mic de tipar romdnd — caietul sistematica a
5 romana 3.1. - indicarea locului sunetului d in cuvinte formate din 2-3 | ECC: elevului pentru CP | comportamen-
- 4.1. silabe (1.3); Despartirea — Ed. Intuitext tului participativ
- trasarea literei d mic de tipar pe diverse suporturi cuvintelor in - tavite
MEM | (4.1); silabe; - faina
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1.4. - identificarea literelor d/D in cuvinte scrise — ex. 6, pag. | Sunetul d - malai
49 (3.1); C/L: Propozitia; | - nisip
- asocierea literelor mici de tipar cu literele mari | Literele D, d
corespunzatoare lor si scrierea acestora (4.1);
- MEM (1.4): efectuarea de scaderi cu 1 — 4 unitati in
concentrul 0-10 folosind ca suport litere;
- trasarea dupa contur a literei d mic de tipar - ex. 5,
pag. 47 (4.1).
Matematica | MEM | - compunerea si descompunerea unor multimi de | Scadereacu5 - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.4. obiecte avand drept cardinal un numar de elemente explorarea siindividuale
explorarea 3.1. mai mic decat 10 (1.4); mediului — caietul
mediului - rezolvarea de exercitii de scadere cu 5 unitati in elevului pentru CP
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin — Ed. Intuitext
AVAP | numarare de obiecte/ prin desene — pag. 69 (1.4); -coli A4
2.2 - extragerea a 5 elemente intr-o multime de obiecte, - creioane colorate
fiecare operatie fiind insotita de numararea obiectelor - betisoare
(1.4); - numératoare
- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unor operatii de
scadere cu 5 unitati;
- precizarea utilitatii unor aparate electrocasnice
ilustrate (3.1).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui film de desene animate (ex. Tom si | Pictura - laptop Analiza
si abilitati 1.3. Jerry) (1.3); Tehnici de lucru | - videoproiector produselor
practice 2.6. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | — pensulatie - film de desene activitatii
filmul vizionat (1.3); Elemente de | animate
CLR - ilustrarea unei secvente din filmul de desene animate | limbaj plastic — | - acuarele
1.1. vizionat printr-o lucrare plastic (2.6) pata - pensule
- CLR (1.1): - oferirea de raspunsuri la intrebarea: | Foto - film - coli de desen

,Despre ce este vorba?”.

Vizionarea unor
filme

RELIGIE
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Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Reguli de - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. zilei (3.1); comunicare in personald — caietul | sistematica a
3.1. - identificarerea, Tn imagini, a unor reguli de comunicare | activitatea elevului pentru CP | capacitatii de
eficienta — ex. 4, pag. 39 (2.2); scolara — Ed. Intuitext identificare a
CLR - exprimarea prin desen a regulilor de comunicare - videoproiector unor reguli de
3.1. la scoala (2.2); - laptop comunicare
- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care - PPT —imagini cu | eficienta
ilustreaza o regula exprimata de cadrul didactic (2.2); reguli ilustrate
- CLR (3.1): recunoasterea literelor invatate pentru
descifrarea mesajului si colorarea lor conform unui cod:
cu rosu litera A, cu verde litera L etc.
= Comunicare CLR - Printre lumini si sunete — observarea unor imagini si | CO: Formulare | - Comunicarein Ib. | Observarea
> in limba 1.3. formulare de enunturi (2.2); de propozitii cu | romdnd — caietul sistematica a
= romana 2.2, - prezentarea unor evenimente semnificative din viata | suport intuitiv elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. proprie (2.2); C/L: — Ed. Intuitext formulare de
- exprimarea aprecierii fata de evenimente, persoane si | Literele T, t, V, | -ilustratii enunturi dupa
lucruri cunoscute (2.2); v,P,p,D,d - imagini imagini
AVAP | - AVAP: (2.4) O stelutd pentru talentul tdu — decuparea - creioane colorate
2.4. unei stelute dupa contur, oferirea ei unui coleg, ales - coli
prin tragere la sorti, si formularea unei motivatii pentru
care i se ofera steluta;
- identificarea sunetului initial/final al unor cuvinte
ilustrate (1.3);
- asocierea sunetului cu litera (3.1).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Tntalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Comunicarea cu | - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. zilei (3.1); colegii si personald — caietul | sistematica a
= 3.1. - MM (1.4): auditie Un copil politicos si identificarea | cadrele elevului pentru CP | capacitatii de
2 unor reguli de comunicare (2.2); didactice — Ed. Intuitext identificare a
MM - identificarerea, in imagini, a unor reguli de comunicare - casetofon unor reguli de
1.4 politicoasa cu colegii si cadrele didactice — ex. 1, pag. 40 - CD audio comunicare
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(2.2); - cantec Un copil eficienta
CLR - CLR: punerea in corespondenta a unor cuvinte politicos
3.1. (formule de salut) cu imaginile potrivite (3.1); - creioane colorate

- analiza unor imagini si asocierea unor replici potrivite

situatiilor ilustrate (2.2);

- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care

ilustreaza o regula exprimata de cadrul didactic (2.2);

- CLR: recunoasterea literelor invatate si colorarea lor

conform unui cod: cu rosu litera A, cu verde litera L etc.

(3.1).

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | CO: Utilizarea - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. zilei; cuvintelor noi romdnd — caietul sistematica a
romana 1.3. - audierea poeziei Noi suntem doi frati in casd si | in enunturi elevului pentru CP | comportamen-

3.1. formularea unor raspunsuri referitoare la continut (1.1); | adecvate — Ed. Intuitext tului participativ
4.1. - formulare propozitii cu suport intuitiv -imaginea mare, | ECC: - imagini
pag. 50 (3.2); Despartirea - casetofon
AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | cuvintelorin - CD audio
2.1. care contin sunetul s la inceput - ex. 2, pag. 50 (1.3); silabe; - tavite
- AVAP (2.1): alegerea culorilor potrivite pentru a colora | Sunetul s - faina
imagini ce respecta indicatii date (ex.: cuvinte care | C/L: Citirea - malai
incep cu sunetul s); literelor, silabe- | - nisip
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | lor, cuvintelor - text-suport:
cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); pe etichete Printre lumini,
- indicarea locului sunetului s Tn cuvinte formate din 2-3 | asociate unor sunete si culori —
silabe ex. 3, pag.48 (1.3); imagini sau Ghidul
- scriere literei S mare de tipar pe diverse suporturi | obiecte invatatorului —
(faina, nisip. malai) (4.1); Literele S, s clasa pregdtitoare,
- recunoasterea literei S in cuvinte date (3.1) S/R: Litera S Ed. Intuitext
- trasarea dupa contur a literei S mare de tipar - ex. 4, mare de tipar
pag. 51 (4.1).
Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun | Probleme cu - Matematicad si Observarea
si explorarea 14. rezolvarea unor probleme prin adunare: am primit, a | adunari explorarea sistematica a
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- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare
sunetului initial al cuvintului pe care il denumesc - ex. 7,
pag. 51 (3.1);

Literele S, s

mediului 1.5. adus, au venit, au urcat etc. si asocierea lor cu operatia mediului — caietul | modului de
5.2. corespunzatoare (5.2); elevului pentru CP | implicare in
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date — Ed. Intuitext rezolvarea
MM (5.2); - creioane colorate | sarcinilor de
1.4 - MM (1.4): auditie Oac, oac, diri, diri, dam si utilizarea - betisoare lucru.
contextului pentru efectuarea de calcule; - numaratoare
- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in - nasturi
concentrul 0-10 (1.4); - pietricele
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date - casetofon, CD
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, - cantec Oac, oac,
cerculete, linii etc. (5.2); diri, diri, dam
- numarare cu pas indicat prin desen sau obiecte,
crescator si descrescator (1.5).
Muzica si MM | - acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (2.2); Cantarea cu - laptop Interevaluare
miscare 2.1. - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai | acompania- - videoproiector
2.2. din palme, batai cu degetul in banca etc.) (2.2); ment - jucarii muzicale
- exersarea asimilarii pe strofe a cantecului - cantec
AVAP | Instrumentele muzicale (2.1); Instrumentele
2.2. -AVAP (2.2): desenarea/colorarea instrumentului muzicale
muzical preferat. - coli
- creioane colorate
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera s - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; mic de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 | - ECC: elevului pentru CP | capacitatii de
4.1. silabe (1.3); Despartirea — Ed. Intuitext identificare a
= - trasarea literei s mic de tipar pe diverse suporturi cuvintelor in - tavite sunetului initial
2:‘ MEM | (4.1); silabe; - faina si/sau final dintr-
= 5.2. - punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele | Sunetul s - malai un cuvant, a
care 1l alcatuiesc — ex. 6, pag. 51 (3.1); C/L: Propozitia; | - nisip silabelor si a

cuvintelor din
propozitii rostite
clar si rar (lista
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- MEM (5.2): rezolvarea de probleme folosind ca suport
imaginea de la ex. 7, pag 51;

- trasarea dupa contur a literei s mic de tipar - ex. 5,
pag. 51 (4.1).

de verificare)

Matematica | MEM | - jocuri de rol in care intervin operatii de adunare sau | Probleme cu - Matematicad si Observarea
si explorarea 5.2 scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-10 — ex.: ,La | adunari explorarea sistematica a
mediului cumparaturi” (5.2); mediului — caietul | capacitatii de
CLR - CLR (2.3): exersarea unor formule de salut, de elevului pentru CP | rezolvare a
2.3. adresare si solicitare, adecvate contextului; — Ed. Intuitext problemelor
- identificarea situatiilor contextuale care impun - creioane colorate
rezolvarea unor probleme prin adunare: am primit, a - betisoare
adus, au venit, au urcat etc. si asocierea lor cu operatia - numaratoare
corespunzatoare (5.2); - nasturi
- folosirea unor reprezentari simbolice simple pentru a - pietricele
reda intelegerea enuntului unei probleme;
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date
(5.2);
- recunoasterea reprezentarii prin desen a rezolvarii
unei probleme (5.2).
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui episod din filmul de desene animate | Pictura - acuarele Analiza
si abilitati 1.3. Cars (1.3); Tehnici de lucru | - pensule produselor
practice 2.2. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | — pensulatie - coli A3 pe care au | activitatii
filmul vizionat (1.3); Foto - film fost anterior
CLR - Drumuri serpuite — realizarea unor lucrari colective, pe | Vizionarea unor | desenate litere S
2.2. coli mari, pornind de la litere S anterior desenate (2.2); | filme - laptop
- CLR (2.2): joc de rol Sofer de autobuz. - videoproiector
- film Cars
EDUCATIE FIZICA
9 _ Comunicare| CLR - Tntalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | CO: Formulare | - text Unde au Observarea
w g in limba 1.2. zilei; de propozitii cu | fugit odatd sistematica a
= romana 1.3. - audierea unei povesti (Unde au fugit odatad jucdriile de | suport intuitiv | jucdriile de la un capacitatii de
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3.1. la un copil) si manifestarea reactiilor corespunzatoare | C/L: Citirea copil formulare de
(1.1); cuvintelor pe - ilustratii propozitii cu
MM - formulare de enunturi despre textul audiat avand ca | etichete - casetofon suport intuitiv
1.4. suport imagini potrivite (1.2); asociate unor - CD audio
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din | imagini sau - cantec Fuga
1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | obiecte jucdriilor
universul apropiat (3.1); Literele https://www.yout
- MM (1.4): auditie Fuga jucdriilor si identificarea | invatate ube.com/watch?v
mesajului. =GILOIX-iVmc
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun | Probleme cu - Matematicad si Observarea
Si 1.4. rezolvarea unor probleme prin scadere: a spart, a dat, | scaderi explorarea sistematica a
explorarea 1.5. pleacd, zboara, s-au ofilit, au coborat etc. si asocierea mediului — caietul | capacitatii de
mediului 5.2 lor cu operatia corespunzatoare (5.2); elevului pentru CP | rezolvare de
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date — Ed. Intuitext probleme
CLR (5.2); - creioane colorate
3.2 - CLR (3.2): - formularea unor raspunsuri ce presupun - betisoare
alegere duald/multipld — ex. In prima imagine sunt 5 - numaratoare
sau 6 pdsari?; - nasturi
- rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-5 unitati in - pietricele
concentrul 0-10 (1.4);
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte,
cerculete, linii etc. (5.2);
- numarare cu pas indicat prin desen sau obiecte,
crescator si descrescator (1.5).
Muzica si MM |- CLR (1.1): ghicitori despre instrumente muzicale - | Acompania- - ghicitori Observarea
miscare 2.1. decodificarea mesajului incifrat in ghicitori; ment - videoproiector sistematica a
3.1. - exersarea asimilarii integrale a cantecului | instrumental - instrument capacitatii de
Instrumentele muzicale cu acompaniament | realizat de muzical interpretare a
CLR instrumental realizat de cadrul didactic sau negativ | cadrul didactic | - cantec unui cantec cu
1.1. (2.1); Instrumentele acompaniament
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- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise
de obiecte din clasa (creioane, betisoare, masa, podea,
dulap etc.) (3.1).

muzicale
https://www.yout

ube.com/watch?v

=GQhdiZ8A1RM

JOI

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Desenarea | - ilustratii Observarea
in limba 1.2. zilei; literelor de - jetoane cu sistematica a
romana 3.1. - selectarea unor jetoane respectand criterii date: | tipar: T, t,V,v, | imagini capacitatii de

4.1. cuvantul ilustrat sa fnceapa cu sunetul t, cuvantul | P,p,D,d,S,s - litere de plastic asociere a
ilustrat sa se termine cu sunetul d etc. (3.1); CO: Utilizarea - jetoane cu litere | cuvantului cu
MEM | - formulare de enunturi utilizand cuvintele ilustrate pe | cuvintelor noi -creioane colorate | imaginea
5.2. | jetoane(1.2); in enunturi - markere
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din | adecvate
1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | ECC:
universul apropiat (3.1); Despartirea
- jocuri folosind carduri cu imagini ale unor obiecte si | cuvintelor in
denumirea acestora (3.1); silabe;
- MEM (5.2): rezolvarea de probleme folosind ca suport | C/L: Citirea
jetoane cu imagini; literelor, silabe-
- scriere/desenarea literelor de tipar invatate (4.1). lor, cuvintelor
pe etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
Matematica | MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun | Probleme cu - Matematicad si Observarea
Si 1.4. rezolvarea unor probleme prin adunare sau prin | scaderi explorarea sistematica a
explorarea 5.2. scadere (5.2); mediului — caietul | modului de
mediului - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date elevului pentru CP | implicare in
CLR (5.2); — Ed. Intuitext rezolvarea
3.2 - CLR (3.2): - formularea unor propozitii dupa suport - creioane colorate | sarcinilor de
vizual; - betisoare lucru
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 - numaratoare

unitati in concentrul 0-10 (1.4);
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- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte,
cerculete, linii etc. (5.2).

Arte vizuale | AVAP | - Chipul literelor — personalizarea literelor mari de tipar | Pictura - acuarele Analiza
si abilitati 1.3. fnvatate in unitate, folosind acuarele (2.2); Tehnici de lucru | - pensule produselor
practice 2.2, - CLR (1.3): identificarea unor cuvinte care incep cu | — pensulatie - coli de desen activitatii
sunetele corespunzatoare literelor invatate;
CLR - expunerea lucrarilor si observarea modului diferit de
1.3. ilustrare a aceluiasi subiect (1.3).
RELIGIE
Dezvoltare DP - intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Comunicarea cu | - Dezvoltare Observarea
personala 2.2, zilei (3.1); colegii si personald — caietul | sistematica a
3.1. - vizionarea unor secvente video in care sunt ilustrate | cadrele elevului pentru CP | capacitatii de
jocuri ale copiilor si identificarea regulilor respectate de | didactice — Ed. Intuitext identificare a
acestia (2.2); - jocuri de tipul Nu | unor reguli de
MEM | - MEM (1.4): Nu te supdra, frate! - jocuri in grup de te supdra, frate! comunicare
1.4 deplasare a pionilor pe retea dupa aruncarea zarurilor si - pioni eficienta
fnsumarea punctelor; - zaruri
- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care - creioane colorate
= ilustreaza comportamente adecvate — ex. 3, pag. 41
w
2 (2.2);
> - ASA DA! ASA NU! - identificarea, in imagini, a
comportamentelor pozitive/negative ale unor copii in
diverse situatii — 2x. 4, pag. 41 (2.2);
- MEM: efectuarea unor operatii de adunare/scadere cu
sprijin Tn imagini — ex. 5, pag. 41.
Comunicare CLR - repovestirea unor secvente din textul Unde au fugit | CO: Formulare | - text Unde au Observarea
in limba 1.2. odatd jucdriile de la un copil (1.1); de propozitii cu | fugit odatd sistematica a
romana 1.3. - formulare de enunturi despre textul audiat avand ca | suport intuitiv | jucdriile de la un capacitatii de
3.1. suport imagini potrivite (1.2); C/L: copil formulare de
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din | Literele - ilustratii propozitii cu
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MM 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | invatate - casetofon suport intuitiv
1.4. universul apropiat (3.1); - CD audio
- MM (1.4): auditie Fuga jucdriilor — formulare de - cantec Fuga
raspunsuri la intrebari pe baza textului cantecului. jucdriilor
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutti, impresii, meteo etc. | Comunicarea - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. (3.1) scolara personald — caietul | sistematica a
3.1. - jocuri de rol ilustrand modalitati pozitive/negative de | eficienta elevului pentru CP | modului in care
interactiune verbald sau fizica: se ajuta unii cu ceilalti, — Ed. Intuitext interactioneaza
CLR se exprima politicos (te rog, multumesc), se intrerup, se - creioane colorate
1.3. lovesc, se Imping etc. (2.2); - imagini ilustrand
- identificarea, in grup, a unor reguli pentru diverse jocuri ale copiilor
activitati desfasurate la scoala (2.2);
- CLR (1.3): stabilirea unor nume pentru copiii din
imagini respectand sunetul initial dat de invatatoare.
Comunicare| CLR - decodificarea mesajului incifrat in ghicitori (1.1); CO: Utilizarea - ghicitori Observarea
in limba 1.1. - selectarea jetoanelor care ilustreaza raspunsul la | cuvintelor noi - ilustratii sistematica a
= romana 1.3. ghicitori (1.1); in enunturi - plastilina capacitatii de
2 3.1. - identificarea sunetelor initiale/finale ale cuvintelor — | adecvate - creioane colorate | citire global a
raspunsuri la ghicitori (1.3); ECC: - markere unor cuvinte
AVAP | - asocierea sunetelor cu literele (3.1); Despartirea
2.3. - citirea globala a numelui scris cu litere de tipar pe cuvintelor in

dulapior, la cuier, la coltul de prezentare al clasei, la
panoul ,Responsabilitati” etc. (3.1);

- AVAP (2.3): scrierea numelui folosind litere modelate
din plastiling;

- jocuri care au cuvinte scrise sub imagine: ,Loto” (3.1).

silabe;

C/L: Citirea
literelor,
silabelor,
cuvintelor pe
etichete
asociate unor
imagini sau
obiecte
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Matematicd | MEM | - aflarea sumei/ diferentei a douda numere mai mici | Suma si - Matematicad si Observarea
si explorarea 1.4. decat 10 (1.6); diferenta explorarea sistematica a
mediului 1.6. - crearea unor probleme simple dupa imagini date (1.6); mediului — caietul | modului de

5.2 - DP (2.2): identificarea si prezentarea unor reguli de elevului pentru CP | implicare in
comunicare eficienta, pornind de Ila imaginile — Ed. Intuitext rezolvarea
DP prezentate; - creioane colorate | sarcinilor de
2.2. - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la - betisoare lucru
o tematica data (1.6); - numaratoare
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 - nasturi
unitati in concentrul 0-10 (1.4);
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date
(5.2).
Muzica si MM |- CLR (2.2): completarea enuntului Dacd as fi un | Acompaniamen | - laptop Observarea
miscare 2.1. instrument muzical, as fi ... pentru cd ...; t de jucarii - videoproiector sistematica a
3.1. - vizualizare inregistare concert W. A. Mozart: Mica | muzicale - creatie W. A. capacitatii de
serenadd (3.1); realizat de copii | Mozart: Mica interpretare a
CLR - organizarea unor jocuri inspirate de muzica audiata serenadd unui cantec cu
2.2, (3.1); https://www.yout | acompaniament
- Orchestra clasei pregdtitoare: exersarea asimilarii ube.com/watch?v
integrale a cantecelor invatate cu acompaniament de =Cai556il6sg
jucarii muzicale realizat de copii (2.1); - jucarii muzicale
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise - creioane
de obiecte din clasa (3.1). - betisoare
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo etc.; | CO: Utilizarea - imagini Interevalare
in limba 1.3. - joc Eu spun una, tu spui multe (2.1); cuvintelor noiin | - jetoane cu
romana 2.1. - integrarea in enunturi a cuvintelor noi (2.1); enunturi imagini si cuvinte
el - punerea in corespondents a unui cuvant rostit cu | 2decvate - piese lego
2:‘ AVAP | imaginea potrivita (1.3); ECC.: Despelr'glrea
= 2.3. - De-a robotii - rostirea unor enunturi simple c.uvmtelor n
’ ’ silabe;
pronuntand cuvintele pe silabe (1.3); ¢/L: Citirea
- AVAP (2.3): realizarea unor robti din piese lego. literelor,
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silabelor,
cuvintelor pe
etichete asociate
unor imagini sau
obiecte

Matematicda | MEM | - aflarea sumei/ diferentei a douda numere mai mici | Recapitulare: - | - Matematicd si Observarea
si explorarea 1.4. decat 10 (1.6); Adunarea si | explorarea sistematica a
mediului 1.6. - crearea unor probleme simple dupa imagini date (1.6); | scaderea in | mediului — caietul | comportamen-
5.2. - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la | concentrul 0 — | elevului pentru CP | tului participativ
3.1. o tematica data (1.6); 10, prin | — Ed. Intuitext
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 | numarare - imagini
MM unitati in concentrul 0-10 (1.4); - Probleme - jetoane
3.4. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date | simple de
(5.2); adunare sau
- enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice | scadere cu 1-5
care functioneaza cu ajutorul electricitatii (3.1); unitati
- identificarea unor obiecte/instrumente care produc | - Electricitate
sunete (3.1); - Unde si
- MM (3.4): executarea unor miscari sugerate de | vibratii
zgomotele produse de jucarii muzicale (ex. inaintarea cu
3 pasi la 3 locituri in toba).
Arte vizuale | AVAP |- realizarea unei lucrari care sa ilustreze activitatea | Pictura - acuarele Interevaluare
si abilitati 2.3. preferata (2.3); Tehnici de lucru | - pensule
practice - Joc: Privesc, md gdndesc si spun! - identificarea pe | — pensulatie - coli de desen
DP baza lucrarii, a colegului care a realizat-o (Ce anume te-
2.3. a fdcut sd crezi cd... (numele)... a realizat acest desen?);

- DP (2.3): Ce imi place la tine — copiii sunt asezati in
cerc; fiecare copil vecin comunica ceea ce apreciza la
colegul de langa el.

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo etc. | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - formularea unor propozitii avand suport intuitiv (3.2); | - Formulare de | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate (3.1); | propozitii cu elevului pentru CP | comportamen-

3.2. - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (4.1); suport intuitiv — Ed. Intuitext tului participativ
4.1. - asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); - Utilizarea - imagini
- realizarea unor desene cu litere personificate (4.1); cuvintelor noi - jetoane cu litere
DP - DP (2.2): stabilirea unor reguli de comunicare in cadrul | in enunturi - creioane colorate
2.2. activitatii. adecvate
- Citirea litere-
lor, silabelor,
cuvintelor  pe
etichete asoci-
ate unor ima-
gini
-Sunetele Si
literele mari si
mici de tipar - t,
v,p,d,s
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematicad si Analiza
Si 1.4. Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 10, prin | Adunarea si | explorarea produselor
explorarea 1.5. numarare; scaderea in | mediului — caietul | activitatii
mediului 3.1. - Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5 concentrul 0 — | elevului pentru CP
5.2. unitati; 10, prin | — Ed. Intuitext
- Electricitate: aparate care utilizeaza electricitatea si | numarare - creioane colorate
reguli de siguranta in manuirea aparatelor electrice; - Probleme de - betisoare
- Unde si vibratii: producerea sunetelor. adunare sau - numaratoare

scadere cu 1-5
unitati

- Electricitate

- Unde Si
vibratii

- jucarii muzicale
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Muzica si MM | -DP (2.2): La spectacol —joc de rol; Evaluare: - laptop Observarea
miscare 1.3. - manuirea libera a jucariilor muzicale, respectiv | Cantarea - videoproiector sistematica a
2.2, executarea percutiei corporale, detasat de cantec, in | instrumentala - jucarii muzicale capacitatii de
3.1. colectiv si individual (1.3) ; - creioane interpretare a
- acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (tobe, - betisoare unui cantec cu
DP lemne etc) (2.2); acompaniament
2.2, - acompanierea cantecelor cu percutie corporala (batai
din palme, batai cu degetul in banca etc) (2.2);
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati emise
de obiecte din clasa (3.1).

Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. | Evaluare: - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale
in limba 1.3. | Evaluarea vizeaza: - Formulare de romd@nd — caietul | si individuale
romana 2.2. - Formulare de propozitii cu suport intuitiv; prOPOZi_Ui cu elevului pentru CP

3.1. | - Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate; suport intuitiv - Ed. Intuitext
4.1. | - Litere mari si mici de tipar-t, v, p, d, s; ) Ut,'l'zarea .
.. . . . . cuvintelor noi in
- Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete enunturi
asociate unor imagini sau obiecte; adecvate
- Desenarea literelor de tipar; - Citirea literelor,
- Despartirea cuvintelor in silabe; silabelor,
- Sunetele limbii roméne - t, v, p, d, s. cuvintelor pe
o etichete asociate
=2 o
unor imagini sau
obiecte
-Sunetele Si
literele mari si
mici de tipar - t,
v,p,d,s
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.3. e Activitatile de Tnvatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare: explorarea si individuale
explorarea 1.4. stabili in functie de problemele individuale/ale | Adunarea si | mediului — caietul
mediului 2.1. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. scaderea in | elevului pentru CP
2.2. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | concentrul 0 — | —Ed. Intuitext
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3.1. dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor | 10, prin
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare | numarare
vizate prin proba de evaluare. - Probleme

simple de
adunare sau
scadere cu 1-5
unitati

- Electricitate

- Unde Si
vibratii

Arte vizuale | AVAP | - Expozitie de picturd - realizarea de aplicatii ce au la | Evaluare: - acuarele Autoevaluare

si abilitati 2.2. baza initiative spontane, atunci cand li se pun la | Pictura - pensule
practice 2.5. dispozitie materiale si instrumente diverse (2.2); Tehnici de lucru | - stampile
- selectarea materialelor si a tehnicior de lucru in |-  pensulatie, | - paie de plastic
functie de preferinte (2.2); amprentare, - coli de desen de
- expunerea lucrarilor n sala de clasa si analiza lor (2.5). | stampilare, dimensiuni diferite
pulverizare
RELIGIE

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 2.2. (3.1); Comunicarea personald — caietul | sistematica a

3.1. - identificarea, in imagini a unor reguli de comunicare | scolara elevului pentru CP | capacitatii de
(2.2); eficienta — Ed. Intuitext identificare a

AVAP | - AVAP (2.2): reprezentarea, prin desen, unor reguli regulilor de
= 2.2. |dinclass; comunicare
E - manifestarea unui comportament potrivit Tn situatii
> simulate (ex. cade un coleg, se loveste o colega etc)
(2.2).

Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare roménd — caietul | sistematicd a
romana 2.2, stabili Tn functie de problemele individuale/ ale elevului pentru CP | comportamen-

3.1. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. — Ed. Intuitext tului participativ

160



http://www.intuitext.ro/

intuitext

4.1.

Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de
dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

EDUCATIE FIZICA
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PERIOADA:S2 - S4

intuitext

PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE

Ocrotesc natura

Zl!ele Disiciplina Com!) . Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | Fiinte preferate | - Dezvoltare Aprecieri
personala 2.3. zilei, Cel mai bun prieten necuvdntdtor - prezentarea personald — caietul | individuale
3.1. animalului de companie (3.1); elevului pentru CP
- observarea unor imagini si identificarea fiintelor — Ed. Intuitext
MEM | (2.3); - fotografii -
1.1. - MEM (1.1) numararea fiintelor din imagini si animale de
gruparea lor in functie de criterii date (animale, companie
oameni, plante); - animale de
- selectarea, dintre mai multe imagini, a acelora care companie
reprezinta fiinte (2.3); - creioane colorate
= - jocuri de cunoastere de tipul Dintre fructe si legume,
2 preferatele mele sunt ...., Animalul meu preferat este
in care copiii isi prezinta fructele/legumele/
animalele preferate (2.3);
-joc Daca as fi ...., as fi .... pentru cd .... — completarea
unor enunturi in care fisi exprima preferintele
referitoare la flori/copaci/pdsari/insecte si motiveaza
alegerile (2.3).
Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre protejarea naturii | C/L: Literele T, T - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. pe baza unui suport vizual dat; formulare de | S/R:Literele 1,1 |/imba romédnd — sistematica a
romana 2.2, raspunsuri la intrebari - imaginea mare, pag. 54; (2.2); | de tipar caietul elevului capacitatiide a
4.1. - MEM (3.2): identificarea efectelor pozitive si | CO: pentru CP — Ed. pronunta corect
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negative ale actiunilor proprii asupra mediului | Identificarea Intuitext sunetele side a
MEM | apropiat; semnificatiei - ilustratii trasa litera de
3.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de | unui mesaj scurt, | - plastilina tipar invatata
cuvinte/silabe, percepute prin batdi din palme (1.3); a unor informatii | - creioane colorate | (listd de
- identificarea sunetului initial Tn cuvinte care | variate - markere verificare)
denumesc imagini date: ex. 1, pag. 54 (1.3); ECC: Sunetul - text-suport:
- indicarea locului sunetului 1in cuvinte formate din 2- Prietenii naturii —
3 silabe (1.3); Ghidul
- trasarea dupd contur a literelor 1 si 1 de tipar: ex. invatatorului —
3/4, pag.25 (4.1). clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - observarea directd, in mediul natural si in imagini, a | Prezenta apeiin |- Matematicd Aprecieri
si explorarea 3.1 apei in diverse forme (3.1); natura sub si explorarea individuale
mediului 4.2 - MM (3.4): producerea de sunete specifice ploii — | diverse forme mediului — caietul
picaturi de apa care cad, tunetul, mersul prin apa etc.; elevului pentru CP | Observarea
- identificarea imaginilor care reprezinta corpuri ce nu — Ed. Intuitext sistematica a
pot tradi fara apa: ex. 2, pag 74 (4.2); - ilustratii capacitatii de a
MM - identificarea, in imagini, a animalelor care traiesc in - creioane face asocieri —
3.4. apa: ex. 3, pag 74 (3.1); colorate corespondente
- identificarea unor Iintrebuintari ale apei si a - laptop (fisa de
modalitatilor de protejare a acesteia: ex. 4, pag. 74 - sunetele ploii: observare)
(3.1); https://www.yout
- continuarea unor modele repetitive reprezentate ube.com/watch?v
prin desene (picaturi de ploaie) (3.1). = bD8MLaGkpM
Muzica si MM | - auditie Deschide urechea bine! (1.4); Sunete din - casetofon Aprecieri
miscare 1.1. - joc: Deschide urechea bine! — identificarea persoanei | mediul - videoproiector individuale
1.4. care a emis sunetele (1.1); inconjurator - laptop
- jocuri de recunoastere a diverse sunete din natura - cantec Deschide
DP (Inregistrari audio: animale, fenomene ale naturii, urechea bine
2.3. zgomote din parc/padure, ambulanta, masina etc.) https://www.yout
(1.1); ube.com/watch?v=
- Joc: Ce ai auzit? — un elev, legat cu o esarfa la ochi, bd0kni4XfGQ
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trebuie sa recunoasca sunete sau obiectul care
produce un anumit sunet (batdi din palme, zgomotul
usii, marker/creta pe tabla, scaun tras pe parchet etc.)
(1.1);

- clasificarea sunetelor audiate in placute/nepldcute
(ciripitul pasarelelor, susurul apei, ambulanta, drujba
etc.) (1.1);

- DP (2.3): prezentarea animalului care emite sunete
ce 1i plac/ii produc o senzatie placutd/ii amintesc de
ceva din experienta proprie.

MARTI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Literele 1, | - Comunicarein Ib. | Aprecieri
in limba 1.3. zilei, Jocul ,Descopera intrusul!” eliminarea, | de tipar romdnd — caietul individuale
romana 2.4. dintr-un sir de imagini, a acelora care nu ilustreaza | C/L: Literelel, elevului pentru CP
3.1. actiuni de protejare a mediului; CO: — Ed. Intuitext Observarea
4.1. - formulare de mesaje scurte despre actiunile proprii | Identificarea - jetoane cu sistematica a
de protejare a mediului pornind de la suportul vizual | semnificatiei imagini: capacitatiide a
MEM | dat - imaginea mare, pag. 54 (2.4); unui mesaj scurt, | protejarea/ pronunta corect
1.1. - identificarea, dintr-un sir de cuvinte, a celor care | a unor informatii | poluarea mediului | sunetele side a
incep cu sunetul 1, prin ridicarea unui jeton de culoare | variate (numirea | - creioane colorate | trasa literele de
verde (1.3); personajelor, sia | - markere tipar invatate
- MEM (1.1) recunoasterea literei T in cuvinte date si | unor actiuni ale (lista de
numararea jetoanelor pe care sunt scrise cuvinte care | acestora) verificare)
contin literaf: ex. 5 pag. 55 (3.1); ECC: Sunetul 1
- trasarea/scrierea cuvintelor corespunzdtoare unor
imagini date, dupa model: ex. 6, pag. 55 (4.1);
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici de tipar cu
cele scrise cu litere mari de tipar: ex. 7, pag. 55 (3.1).
Matematica | MEM |- numadrarea elementelor unei multimi, pentru | - Numere - MEM — caietul Aprecieri
si explorarea 1.1. evidentierea faptului ca numarul de elemente ale | naturale dela 10 | elevului pentru CP | individuale
mediului 1.2. acesteia este dat de ultimul numar din succesiunea | la 20 - — Ed. Intuitext,
10, 11, ..., 20 (1.1); recunoastere, pag.75 Observarea
AVAP | - citirea numerelor dela 101a 20 (1.1); formare, citire, - creioane colorate | sistematica a
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- formulare de propozitii, indicarea numarului de

acestora)

2.3. - trasarea dupa contur punctat a numerelor de la 10 | scriere - picaturi de ploaie | capacitatii de a
la 20: ex. 1, pag. 75 (1.1); - lipici face asocieri —
- formarea de multimi de picaturi de ploaie cu un - coli colorate corespondente
anumit numdr de elemente, cuprins intre 10 si 20 (fisa de
(1.1); observare)
- AVAP (2.3): Ploagia — colaj realizat prin lipirea unui
numar precizat de picaturi de ploaie.
Arte vizuale | AVAP |- DP (2.3): Mi-ar pldcea sd am un.... — prezentarea | Aplicatie: - videoproiector Interevaluare
si abilitati 1.1. animalului de companie dorit/preferat; Pestisorul - laptop
practice 2.2, - vizionarea unui film Desendm un pestisor cu Miss | COLAJ: - film Desendm cu
2.3. Maddy si identificarea etapelor de realizare ale unui | Tehnici de lucru: | Miss Maddy:
2.4. peste (1.1); taiere, rasucire, | https://www.yout
- desenarea unui peste urmarind etapele prezentate | lipire ube.com/watch?v
DP in film (2.2); Elemente de | =RF7ZfPPb2cU&list
2.3. - completarea desenului cu elemente pentru | limbaj plastic =PLOL6Q5mS1Fg2P
realizarea mediului de viata a pestelui: nisip, apa | Forma, volum 6Vvh4Bp9LSBO-
(acuarele), alge (hartie creponata rasucita), animale si ffcN_H4
plante marine (hartie coloratad) (2.3); - hartie creponata
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre - lipici, nisip
transformarile suferite de materialele folosite (2.4). - hartie colorata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | C/L: Literele A, & | - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. zilei; Co: limba roménd — sistematica a
romana 2.2, - formulare de mesaje scurte despre actiuni ale | Identificarea caietul elevului capacitatiide a
= 4.1. copiilor pentru protejarea mediului, pe baza unui | semnificatiei pentru CP — Ed. pronunta corect
8 suport vizual dat; formulare de raspunsuri la intrebari | unui mesaj scurt, | Intuitext sunetele side a
E MEM | - imaginea mare, pag. 56; (2.2); a unor informatii | - ilustratii trasa literele de
= 3.2, - MEM (3.2): identificarea efectelor pozitive si | variate (numirea | - creioane colorate | tipar invatate
negative ale actiunilor proprii asupra mediului | personajelor, sia | - markere (lista de
apropiat; unor actiuni ale verificare)
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cuvinte/silabe percepute, prin batai din palme (1.3); ECC: Sunetul Aprecieri
- identificarea sunetului T In cuvinte care denumesc individuale
imagini date si stabilirea regulii de scriere a literelor i,
a(1.3);
- indicarea locului sunetului T in cuvinte formate din
2-3 silabe (1.3);
- trasarea dupa contur a literelor a si A de tipar - ex. 3
si 4, pag.56 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - formare de multimi cu 10, 11, .... 20 de elemente — | - Numere - Matematica si Aprecieri
Si 1.1. (1.2); naturale de la 10 | explorarea individuale
explorarea 1.2, - unirea unor puncte date in ordinea crescatoare a | la 20 - mediului — caietul
mediului 3.1 numerelor (de la 0 la 20) pentru a obtine o imagine — | recunoastere, elevului pentru CP | Observarea
umbrela: ex. 6, pag. 76 (1.2); formare, citire, — Ed. Intuitext sistematica a
- CLR (2.2): identificarea a cat mai multe intrebuintari | scriere - creioane colorate | capacitatii de a
CLR (obisnuite si neobisnuite) pentru o umbrel3; - umbrele face asocieri —
2.2, - completarea sirului crescator 1 — 20 — ex. 4, pag. 76 corespondente
(1.1); (fisa de
- identificarea, prin numarare, a numarului de observare)
elemente dintr-o multime (1.1);
- descoperirea regulii de construire a unui sir (sticle cu
apa si sticle goale) si continuarea acestuia: ex. 5, pag.
76 (3.1);
- completarea unor siruri de numere (1.1).
Muzica si MM | - jocuri de recunoastere a diverse sunete din natura | Sunete din - videoproiector Autoevaluare
miscare 1.1. (Tnregistrari audio: pasari, animale domestice) (1.1); mediul - laptop
1.4. - audierea cantecului demonstrat de Tnvatator Graiul | inconjurator - sunete din
2.1. animalelor (1.4); natura:
3.3. - MEM (1.1): numararea animalelor folosind ca suport e pasari:
imagini care ilustreaza versurile cantecului; https://www.yout
MEM | - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului ube.com/watch?v
1.1. | (2.1);
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- reproducerea in colectiv a cantecelor finsusite
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1);

- acompanierea libera a cantecelor invatate in unitate,
cu sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea, dulap etc.) (3.3).

= 1TIviZGfFI
eanimale
domestice:
https://www.yout
ube.com/watch?v=
UONZ25Y25DI
- cantec: Graiul
animalelor
https://www.yout
ube.com/watch?v
=rDKyoURFE1s

JOI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Literele A, |- ComunicareinIb. | Observarea
in limba 1.3. zilei a de tipar romdénd — caietul sistematica a
romana 2.2, - Joc de rol: De vorbd cu un copdcel (2.2); C/L: Literele A, & | elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. - identificarea, dintr-un sir de cuvinte, a acelora care | CO: — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. contin sunetul 1, prin ridicarea unui jeton de culoare | Identificarea - ilustratii, litere sunetele side a
verde (1.3); semnificatiei mari de tipar, trasa literele de
AVAP | - recunoasterea literelor 1/a in cuvinte date si | unui mesajscurt, | creioane colorate, | tiparinvatate
2.2, colorarea diferita a florilor pe care sunt scrise cuvinte | a unor informatii | markere (lista de
ce contin aceste litere: ex. 5 pag. 57 (3.1); variate - copaci din carton | verificare)
- trasarea/scrierea cuvintelor corespunzatoare unor | ECC: Sunetul - polistiren
imagini date, dupa model: ex. 6, pag. 57 (4.1); extrudat Aprecieri
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici de tipar cu - text-suport: O individuale
cele scrise cu litere mari de tipar: ex. 7, pag. 57 (3.1); faptd demna de
- AVAP (2.2): realizarea unei pdduri din copaci de ldudat — Ghidul
carton asezati pe zapada artificiala. fnvatdatorului —
clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - identificarea multimilor cu 10, 11, 12, ..., 20 |- Numere - Matematicad si Observarea
Si 1.1. elemente (jetoane cu elemente din natura) (1.1); naturale de la 10 | explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - scrierea numerelor de la 10 la 20 (1.1); la 20 - mediului — caietul | capacitatii de
mediului - formarea unor multimi cu numar indicat de | recunoastere, elevului pentru CP | reprezentare a
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prezinta prietenii si obiecte preferate ale acestora
(2.3);

- activitati si jocuri de tipul Prietenul secret —
motivarea alegerilor facute pentru cadourile oferite

- felicitari realizate
de elevi

AVAP | elemente (1.1); formare, citire, — Ed. Intuitext numerelor cu
2.2, - scrierea vecinilor unui numar dat (1.2); scriere - creioane colorate | ajutorul unor
- Joc Ghiceste numdrul! — trasarea unui numar cuprins - jetoane cu obiecte
intre 10 si 20 pe spatele colegului, acesta avand elemente din
sarcina de a recunoaste ce numar a fost scris (1.1); natura
- AVAP (2.2): colorarea ramei unei fotografii de familie - fotografii ale Aprecieri
realizatd in apropierea unei ape. elevilor individuale
Arte vizuale | AVAP |- MEM (1.1): numararea frunzelor uscate primite de | Aplicatie: - coli colorate verzi | Aprecieri
si abilitati 1.1. fiecare pereche de elevi; Pdadurea (lucrare | - frunze presate individuale
practice 2.1, - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | din frunze - lipici
2.2. dimensiunea, forma unor frunze stranse intr-o | presate) - coli A4 Turul galeriei
24. colectie a clasei (2.1); COLAJ: - benzi colorate
2.5. - realizarea unor colaje - Pddurea, in perechi, folosind | Tehnici de lucru:
frunze presate (2.2); taiere, lipire
MEM | - lipirea unor benzi colorate pe marginile colii suport
1.1. (2.4);
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin
efort propriu (2.5);
- povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de
evenimente personale, cu ajutorul colajului (1.1).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, meteo | Fiinte preferate | - Dezvoltare Observarea
personala 2.3. (3.1); — Eu si prietenii personald — caietul | sistematica a
3.1. - CLR (2.2): jocul ,,Cel mai mult imi place la prietenul | mej elevului pentru CP | capacitatii de
meu...” — evidentierea unor modele de — Ed. Intuitext recunoastere a
= CLR comportament; - carioci unor
E 2.2, - jocuri de cunoastere/intercunoastere de tipul Despre - creioane colorate | comportamente
> prietenii mei pot spune ... in care fiecare copil Tsi - fructe pozitive
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(fructe, felicitari) (2.3);
- identificarea asemanarilor si deosebirilor
propria persoana si un prieten ales (2.3).

intre

Comunicare| CLR - auditie: Bradul, dupa Hans Christina Andersen si | CO: Identificarea | - laptop Observarea
in limba 1.1. formularea de raspunsuri referitoare la continutul | actiunilor unor - videoproiector sistematica a
romana 1.3. povestii (1.1); personaje - povestea Bradul, | capacitatii de
2.2, - repovestirea unor secvente preferate din textul | ECC: Sunetul i H. Ch. Andersen identificare a
audiat (1.1); C/L: Literele, Tsi | https://www.yout | actiunilor unor
AVAP |- AVAP (2.2): completarea pddurii incepute in ora | A, a ube.com/watch?v | personaje
2.2, anterioard cu braduti de carton asezati pe zdpadd | S/R: Literele 1,7 | =hPvQXUC12CM&t | (listd de
artificial3; siA,a =1220s verificare)
- gruparea unor jetoane cu imagini, in functie de - creioane colorate
pozitia sunetuluit(1.3); - brazi de carton Aprecieri
- formulare de enunturi folosind cuvintele care - polistiren individuale
numesc obiectele ilustrate pe jetoane (2.2). extrudat
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Obiecte - Dezvoltare Observarea
personala 2.3. zilei; jocul ,,Ghici ghicitoarea meal” - ghicitori - obiecte | preferate. personald — caietul | sistematica a
3.1. specifice universului copiilor (carte, penar, minge etc.) | Caracteristicile elevului pentru CP | capacitatii de
(3.1); acestora — Ed. Intuitext recunoastere a
AVAP | - identificarea, in imagini, a obiectelor scolarului: ex. - ghicitori caracteristicilor
2.2, 1, pag. 48 (2.3); - jetoane cu unor obiecte
- discutii In perechi sau in grupuri mici despre obiecte ale familiare (fisa de
> obiectele preferate (2.3); scolarului observare)
2 - AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a obiectelor - carioci
preferate din sala de clasa si din propria camera: ex. 2, - creioane colorate
pag. 48 (2.3);
- alegerea mijlocului de transport preferat si
descrierea sumara a acestuia: ex. 3, pag. 48 (2.3).
Comunicare| CLR - Jocul ,Balonul calator” — prezentarea unor locuri | S/R: Litera B - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. imaginare vdzute in timpul unei calatorii cu balonul | mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 24. (2.4); CO: Identificarea | elevului pentru CP | capacitatii de a
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3.1. - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat | semnificatiei — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - imaginea mare, pag. 58 (2.4); unui mesaj scurt | - ilustratii sunetele side a
- identificarea imaginilor a caror denumire incepe cu | ECC: Sunetul b - plastilina trasa litera de
AVAP | sunetul b: ex. 1, pag. 58 (1.3); C/L: Litera B - creioane colorate | tipar invatata
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de - markere (lista de
cuvinte/silabe percepute, prin batdi din palme/batai verificare)
in tobe (1.3);
- indicarea locului sunetului b in cuvinte de 2-3 silabe:
ex. 3, pag. 58 (1.3);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei B mare de tipar;
- recunoasterea literei B in cuvinte date (3.1);
- trasarea dupa contur a literei B mare de tipar: ex. 4,
pag. 59 (4.1).
Matematica | MEM | - identificarea, in imagini, a apei In naturd, in lacuri, | Prezenta apei in | - Matematicad si Observarea
si explorarea 3.1. rauri, mari (3.1); natura: rauri, | explorarea sistematica a
mediului 3.2. - identificarea, dintre mai multe imagini, a celor care | lacuri, mari mediului — caietul | capacitatii de a
reprezinta mijloace de transport care se deplaseaza elevului pentru CP | descoperi reguli
CLR pe apa (3.1); — Ed. Intuitext de construire a
2.2, - continuarea unor modele repetitive — imagini -imagini unor siruriside a
reprezentand animale marine (3.2); - prezentare PPT — | le continua.
- CLR (2.2): De vorbd cu o picdaturd de ploaie: ex. 4, Protejarea (lista de
pag. 77; mediului verificare)
- identificarea unor actiuni care dauneaza apei (3.2); - laptop
- prezentarea unor actiuni de protejare a apei (3.2). - videoproiector
Muzica si MM | - insusirea dupa auz a liniei melodice a cantecului O | Sunete muzicale | - casetofon Observarea
miscare 1.1. vioard micd (instrumente muzicale), prin cantarea lui | instrumentale - videoproiector sistematica a
1.4. demostrativa de catre cadrul didactic sau cu ajutorul - laptop capacitatii de
2.1, mijloacelor tehnice, receptarea Iui de catre copii - imagini reproducere a
3.3. (1.4); - coli albe unui cantec

- reproducerea in grup respectand sincronizarea

- creioane colorate
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CLR (2.1); - cantec:
3.2. - identificarea, Tn auditii, a sunetelor produse de https://www.yout
diferite instrumente muzicale (1.1); ube.com/watch?v
AVAP | - acompanierea libera a cantecelor invatate in unitate, =GQhdiZ8A1RM
2.2, cu sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea, dulap etc.) (3.3);
-CLR (3.2) identificarea instrumentelor si selectarea
acestora din imaginile date.
-AVAP (2.2): reprezentarea prin desen a unor
instrumente muzicale.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera b mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Balonul calator” — prezentarea unor locuri | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. vazute In timpul unei calatorii imaginare cu balonul | ECC: Sunetul b elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. (2.4); C/L: Literele Bsi | — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - indicarea locului sunetului b in cuvinte formate din | b - ilustratii sunetele side a
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde - litere mici de trasa literele de
MEM | (1.3); tipar din alfabetar | tiparinvatate
1.1. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei b mic - plastilina (lista de
de tipar (4.1); - creioane colorate | verificare)
_ - trasarea dupa contur a literei b mic de tipar: ex. 5, - markere
e pag. 59 (4.1); - jetoane de Aprecieri
<§t - trasarea/scrierea cuvintelor corespunzdtoare unor culoare vrede individuale
imagini date, dupa model: ex. 6, pag. 59 (4.1); - text-suport: Si
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici cu cele apele spun
corespunzatoare scrise cu litere mari de tipar: ex. 7, povestile lor —
pag. 59 (3.1); Ghidul
- MEM (1.1): numararea literelor b, B scrise pe un invatatorului —
rand/intr-un cuvant/pe o pagina. clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - completarea unor desene date pentru a fi atatea | - Numere - Matematicad si Observarea
si explorarea 1.1. elemente cate indica numerele date (1.1); naturale de la 10 | explorarea sistematica a
mediului 1.2. - completarea unor siruri de numere (1.3); la 20 - mediului — caietul | capacitatii de
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1.3. - numadrarea inainte si Thapoi, in variante complete | comparare, elevului pentru CP | reprezentare a
sau de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/fara | ordonare — Ed. Intuitext numerelor cu
AVAP | manipularea obiectelor (1.1); - creioane colorate | ajutorul unor
2.1. - compararea perechilor de numere date, cu suport: - calculator / obiecte
ex. 1, pag. 78 (1.3); laptop / tabletd (lista de
- selectarea unor numere dupa un criteriu dat: ex. 3, - colectii ale verificare)
pag. 78 (1.2) elevilor
- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2);
- AVAP (2.1): prezentarea unor colectii personale cu
mai putin de 20 de obiecte.
Arte vizuale | AVAP | - CLR (1.1): vizionarea filmului Bobitd si Buburuza — | Aplicatie: O | - videoproiector Turul galeriei
si abilitati 2.3. | Balonul; formularea de intrebari simple si raspunsuri | cdldtorie cu | - film Bobitd si
practice 2.4. | despre cele observate; balonul Buburuza —
2.5. |- utilizarea unor tehnici simple pentru realizarea | COLAJ Balonul
colajului: decuparea dupa contur a balonului, tdierea | Tehnici de lucru: | https://www.yout
si lipirea hartiei de Tmpachetat pentru a decora | taiere, lipire ube.com/watch?v
CLR | balonul, colorarea nacelei (2.3); Elemente de | =z261DdVvj8zM
1.1. |- completarea colajului cu peisaj desenat/pictat Ce | limbaj  plastic: | - foarfece, lipici
vdd din balon (2.4); volum - hartie de
- realizarea wunui tablou colectiv prin asezarea impachetat
lucrarilor personale una in continuarea celeilalte (2.5). - hértie colorata
- cartoane A4
- benzi de hartie
colorata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera J - Comunicare in Ib. | Observarea
_ in limba 1.3. zilei, Jocul ,Daca as fi magician, ...” — prezentarea unor | mare de tipar romadnd — caietul sistematica a
% romana 24. actiuni/idei pentru infrumusetarea naturii (2.4); CO: Identificarea | elevului pentru CP | capacitatii de a
E 3.1. - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual dat | semnificatiei — Ed. Intuitext pronunta corect
S 4.1. - imaginea mare, pag. 60 (2.4); unor informatii - ilustratii sunetele side a
- identificarea imaginilor a caror denumire incepe cu | ECC: Sunetul j - plastilina trasa litera de
AVAP | sunetul j-ex. 1, pag. 60 (1.3); C/L: LiteraJ - creioane colorate | tipar invatata
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2.2. - indicarea locului sunetului j in cuvinte de 2-3 silabe — - markere (lista de
ex. 3, pag. 60 (1.3); verificare)
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei J mare de tipar. Aprecieri
- recunoasterea literei J in cuvinte date (3.1); individuale
- trasarea dupa contur a literei J mare de tipar- ex. 4,
pag. 61 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - completarea unor desene date pentru a fi mai multe | - Numere - Matematica si Observarea
Si 1.1. elemente fata de cat indica numerele date (1.1); naturale de la 10 | explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - completarea unor siruri de numere (1.3); la 20 - mediului — caietul | capacitatii de a
mediului 1.3. - numadrarea inainte si Thapoi, in variante complete | comparare, elevului pentru CP | reprezenta
sau de la un punct al seriei, din 11n 1 (1.1); ordonare — Ed. Intuitext numerele cu
AVAP | - compararea unor perechi de numere date (1.3); - creioane colorate | ajutorul unor
2.1 - ordonarea crescatoare/descrescatoare a unor - laptop obiecte
numere date (1.3); - cantec (lista de
- ordonarea numerelor corespunzdtoare unor imagini https://www.yout | verificare)
care ilustreaza activitati casnice in care se foloseste ube.com/watch?v
apa (1.2); =IT5QENieeo8 Aprecieri
- MM (1.4): auditie Are mama o fetitd (dialog despre individuale
activitatile gospodaresti la care pot participa copiii).
Muzica si MM | - audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor | Sunete muzicale | - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. tehnice Bate toba (Clopotelul magic) (1.4); instrumentale - videoproiector individuale
2.1 - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului - laptop
(2.1); - imagini
MEM | - reproducerea in colectiv a cantecelor Tnsusite - cantec Bate toba
2.3 intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1); https://www.yout

- AVAP (2.3): realizarea unor tobe din cutii de metal
(cutii de biscuiti);

- acompanierea libera a cantecului, cu sonoritati
emise de obiecte din clasa (creioane, betisoare) (3.3).

ube.com/watch?v=
01 Qk7VFH7Y
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JOI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera j mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul ,Pune in joben!” — asezarea imaginilor care | de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 24. numesc obiecte care contin sunetul j (jucarie, oja, | CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. pijama, vrajitor, jar, coaja); Identificarea — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - indicarea locului sunetului j Tn cuvinte formate din semnificatiei - ilustratie sunetele side a
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | unor informatii - jetoane cu trasa literele de
MEM | (1.3); ECC: Sunetul j imagini tipar invatate
1.1. - modelarea plastilinei pentru obtinerea literei j mic | C/L: Literele Jsij | - litere mici de (lista de
de tipar (4.1); tipar din alfabetar | verificare)
AVAP | - trasarea dupa contur a literei j mic de tipar - ex. 5, - plastilina
2.2, pag. 61 (4.1); - creioane colorate
- trasarea/scrierea cuvintelor corespunzdtoare unor - markere
imagini date, dupa model - ex. 6, pag. 61 (4.1); - fise de lucru —
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici cu cele desen joben
corespunzatoare scrise cu litere mari de tipar —ex. 7, - text-suport: Cu
pag. 61 (3.1); jobenul prin
- MEM (1.1): numararea literelor b, B scrise pe un gradind — Ghidul
rand/intr-un cuvant/pe o paging; invatdatorului —
-AVAP (2.2): decorarea unui joben, folosind literele J clasa pregdtitoare,
Sij. Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - CLR (2.2): observarea si analiza unei imagini care | - Numere - Matematicad si Observarea
Si 1.1. ilustreaza diferite actiuni ecologice; naturale de la 10 | explorarea sistematica a
explorarea 1.2. - identificarea numarului de obiecte din imagine | la 20 - mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.3. (lopeti, greble, stropitori) si compararea acestuia cu | comparare, elevului pentru CP | comparare a unor
numarul copiilor (1.2); ordonare — Ed. Intuitext numere
- unirea unor puncte date respectand ordinea - creioane colorate | (listd de
CLR crescatoare a numerelor de la0la 20 (1.2); - ilustratie mare cu | verificare)
2.2. - identificarea numarului corespunzator unor multimi activitati ecologice
date (1.1); - fise de lucru Aprecieri
- compararea numerelor folosind suport intuitiv (1.2); individuale

- scrierea vecinilor unui numar dat (1.2);
- ordonarea numerelor cuprinse intre 1 si 20 (1.3).
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Arte vizuale | AVAP | MM (1.4): auditie: Eu pot, eu sunt magician; Aplicatie: Ce | - laptop Aprecieri
si abilitati 2.2, CLR (1.1): observarea unor imagini/vizionarea unor | scoti din joben? | videoproiector individuale
practice 24, filme si descrierea tinutei unui magician; O magie pentru | - cantec: Eu pot, eu
2.5. - utilizarea unor tehnici diverse pentru realizarea | a proteja natura | sunt magician Turul galeriei
colajului: decuparea, lipirea, decorarea jobenului; | COLAJ: https://www.yout
CLR desenarea/decupare elementelor care ies din joben | Tehnici de lucru: | ube.com/watch?v=
1.1. pentru a proteja natura; lipirea lor (2.4); decupare, lipire | gtNhPxaXNHM
- lipirea diverselor materiale naturale (seminte, flori | Elemente de | - seminte
MM presate, frunze) pentru finalizarea lucrarii (2.4); limbaj  plastic: | - flori presate
1.4. - finalizarea compozitiei realizate individual/in | forma - creioane colorate
perechi/in grup, folosind culori la alegere si tehnici - hartie colorata
improvizate —Exemplu: stropire, suflare, dactilopictura sablon - joben
(2.2); - coli A4
- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre - acuarela
produsele obtinute (2.4); - pensule
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin
efort propriu (2.5).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutsti, impresii, mesajul | Obiecte Dezvoltare Observarea
personala 2.3. zilei, Obiectul meu preferat - prezentarea unui obiect | preferate. personald — caietul | sistematica a
3.1. personal preferat si motivarea alegerii (3.1) Caracteristicile elevului pentru CP | capacitatii de
- identificarea, Tn imagini, a obiectelor scolarului: ex. | acestora — Ed. Intuitext recunoastere a
MM 1, pag. 48 (2.3); - coli de hartie caracteristicilor
_ 2.1. - ilustrarea, prin desen, a unor obiecte folosite in - carioci unor obiecte
i activitatile scolare: ex. 4, pag. 49 (2.3); - creioane colorate | familiare (fisa de
% - precizarea instrumetului muzical preferat (2.3) - obiecte observare)
- MM (2.1): reproducerea in grup respectand personale ale
sincronizarea a cantecului O vioard micad; elevilor
- ilustrarea, prin desen, a unei colectii personale si
prezentarea desenului colegului de banca (2.3).
Comunicare| CLR - Auditie: Medalioanele - Grddinita ZOO si | C.O. - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. manifestarea reactiilor corespunzatoare (1.1); Identificarea romdanad — caietul sistematica a
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romana 1.2. - numirea  personajului/personajelor  dintr-un | semnificatiei elevului pentru CP | capacitatii de a
4.2 fragment de poveste audiat (1.2); unui mesaj scurt, | — Ed. Intuitext; identifica
- oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de | a unor informatii | - jetoane cu flori, informatii
AVAP | informatii: ,Cine? Ce? Unde? Cum?” (1.2); variate cu fructe dintr-un mesaj
2.2, - formularea unor raspunsuri la fintrebari despre | Auditie: - markere (lista de
continutul textului audiat (1.1); Medalioanele - | - creioane colorate | verificare)
- joc: Sirul literelor (trasarea literelor JABJiGbjIABJiGbj, | Grddinita ZOO - text animat
folosind creioane colorate) (4.2); https://www.yout
- AVAP (2.2) Pdmdantul vesel — decorarea planetei ube.com/watch?v
Padmant, folosind literele 1, A, B, J trasate cu markere =pf FxpnCBjE
si carioci.
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Obiecte si fiinte| - Dezvoltare Observarea
personala 2.2, zilei, Jocul Continug enuntul: La mine acasd... | preferate - La| personald — caietul | sistematicd a
2.3. (prezentarea caracteristicilor unei fiinte sau ale unui | mine acasd elevului pentru CP | capacitatii de
obiect de acasa) (2.2); — Ed. Intuitext recunoastere a
MM - MM (1.4): auditie Acasd - cantec: Acasd caracteristicilor
1.4. - prezentarea personajelor care locuiesc Tn aceeasi https.//www.yout | unor obiecte
casa si a celor care vin des in vizita: ex. 1, pag. 50 ube.com/watch?v= | familiare (fisa de
MEM (2.3); 3ZeRk9koKpc observare)
1.1. - prezentarea caracterisiticilor unor obiecte din - markere
> gospodarie (2.3); - creioane colorate
= - MEM (1.1): unirea punctetelor n ordinea
crescatoare a numerelor pentru a obtine desene;
- selectarea, dintre doua desene date, a aceluia care
reprezinta ceea ce si-ar dori in propria camera: un
animal viu/o jucarie (2.2).
Comunicare| CLR - jocul ,De vorba cu o pasare” — imaginarea unui | S/R: Litera H - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. mesaj pentru o pasare (2.4); mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 24, - formulare de enunturi pe baza unui suport vizual | ECC: Sunetul h elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. dat: imaginea mare, pag. 62 (2.4); C/L: Litera H — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. - identificarea imaginilor a caror denumire incepe cu - ilustratii sunetele side a
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sunetul h - ex. 1, pag. 62 (1.3);

- cartonase de

trasa literele de

AVAP | - indicarea locului sunetului h in cuvinte de 2-3 silabe culoare verde tipar invatate
2.2, —ex. 3, pag. 62 (1.3); - plastilina (lista de
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea - culori verificare)
literei H mare de tipar; - text-suport: O
- recunoasterea literei H in cuvinte date (3.1); intdmplare hazlie —
- trasarea dupa contur a literei H mare de tipar- ex. 4, Ghidul
pag. 63 (4.1). invatatorului —
clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - CLR (1.2): auditie Povestea unei picdturi de apd si | Prezenta apei in | -MEM — caietul Aprecieri
si explorarea 3.1. identificarea personajelor si a actiunilor; natura elevului pentru CP | individuale
mediului 3.2. - identificarea, in imagini, a prezentei apei in natura — Ed. Intuitext;
4.2 sub diferite forme: ploaie, rau, lac, mare (3.1); - imagini
- identificarea necesitatii apei in natura Dacd nu ar fi - film didactic:
apd, atunci ...(4.2); Povestea unei
- decrierea unor actiuni simple de protejare a apelor picaturi de apd
CLR (3.2); https://www.youtu
1.2, - identificarea efectelor pozitive si negative ale be.com/watch?v=2
actiunilor proprii asupra mediului apropiat (3.2); bGgXPEKhts&t=197
- joc: Dacd as fi o picaturd de apd, ... (4.2). s
Muzica si MM | - audierea, in aer liber (curtea scolii), a unor sunete | Sunete din - videoproiector Observarea
miscare 1.1. din mediul inconjurator (1.4); mediul - laptop sistematica a
1.4. - vizionarea unui film educativ: Instrumente muzicale | inconjurator. - imagini capacitatii de
si sunetele lor; (1.4); Sunete muzicale | - film educativ: diferentiere a
CLR - asocierea unor sunete cu instrumentele muzicale | instrumentale Instrumente sunetelor din
2.2 care le produc (1.1); muzicale si natura de cele

- diferentierea sunetelor muzicale instrumentale si a
celor din mediul Tnconjurator (1.1);
- CLR (2.2): asocierea unui fragment muzical
instrumental cu o experienta personala Cdnd aud
aceastd melodie, md géndesc la .... .

sunetele lor
https://www.yout
ube.com/watch?v
=vhiDitdWUZU

produse de
instrumente
muzicale (scara
de clasificare)
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MARTI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | S/R: Litera h mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.1. zilei; de tipar romadnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - indicarea locului sunetului h in cuvinte formate din | CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
3.4. 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | Identificarea — Ed. Intuitext pronunta corect
4.1. (1.3); semnificatiei -litere si tabla sunetele side a
- modelarea plastilinei pentru obtinerea literei h mic | unor informatii magnetica trasa literele de
MEM | de tipar (4.1); ECC: Sunetul h - plastilina tipar invatate
1.1. | - trasarea dupa contur a literei h mic de tipar: ex. 5, | C/L: Literele H si (lista de
pag. 63 (4.1); h verificare)
- trasarea/scrierea cuvintelor corespunzdtoare unor
imagini date, dupa model - ex. 6, pag. 63 (4.1); Aprecieri
- asocierea cuvintelor scrise cu litere mici cu cele individuale
corespunzatoare scrise cu litere mari de tipar — ex. 7,
pag. 63 (3.1);
- MEM (1.1): numararea literelor h, H scrise pe un
rand/intr-un cuvant/pe o pagina.
Matematica | MEM | - realizarea de corespondente fintre multimi si | Recapitulare: - Matematica si Observarea
si explorarea 1.1. numarul de obiecte (1.1); Numerele explorarea sistematica a
mediului 1.2. - numararea crescatoare si descrescatoare din 1 in 1 | naturale 10 - | mediului — caietul | capacitatii de
1.3. in concentrul 0 — 20 (1.1); 20 elevului pentru CP | reprezentare a
- completarea unor siruri crescatoare si — Ed. Intuitext numerelor cu
descrescatoare in concentrul 0 - 20 (1.3); - obiecte din ajutorul unor
AVAP | - ordonarea unor numere date crescator si colectiile clasei obiecte
2.3. descrescator (1.3); - fise de lucru (lista de
- compararea unor perechi de numere, cu si fara - creioane colorate | verificare)
sprijin in obiecte/desene (1.2); - imagini de

- AVAP (2.3): selectarea, dintre mai multe imagini
date, a celor care reprezinta obiecte ce pot fi folosite
pentru a proteja natura (ex: grebld, lopatd, sapa,
stropitoare, galeata etc), colorarea, decuparea,
gruparea si numararea lor (1.1).

colorat cu diferite
obiecte
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- trasarea dupa contur a numelor unor copii: ex. 4,
pag. 64 (4.1);

- scrierea, dupa model, a denumirii unor animale si
realizarea schemei cuvintelor (4.1);

- scrierea literelor invatate Tn unitate (4.1);

- identificarea semnificatiei unor simboluri uzuale din
universul apropiat (3.3);

- identificarea imaginii corespunzatoare unui cuvant
dat: ex. 8, pag. 65 (3.1).

unui mesaj scurt
ECC: Sunetelef,
a,b,j,h

S/R: Literele
i,1,A,4,B,b,J,j,
H, h

Arte vizuale | AVAP | - utilizarea unor tehnici simple de desenare dupa | Aplicatie: Casute | - carton Aprecieri
si abilitati 1.1. sablon si tdiere pentru realizarea unei casute pentru | pentru pasarele | - foarfece individuale
practice 2.3. pasarele (2.3); COLAJ - sablon -
2.5. - utilizarea tehnicii indoirii si lipirii pentru realizarea | Tehnici de lucru: casutd/pasari Analiza
acoperisului casutei (2.3); taiere, indoire, | - hartie colorata produselor
MEM | - realizarea unui colaj colectiv, folosind cdsutele | lipire - polistiren activitatii
3.2, pentru pasdrele, realizate individual, si pasari | Elemente de | extrudat
decupate si colorate (2.5); limbaj  plastic: | - lipici
- povestirea unor evenimente personale, pornind de | volum - creioane colorate
la produsul obtinut (1.1); - carioci
- MEM (3.2): identificarea efectelor pozitive ale
construirii casutelor pentru pasarele.
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 3.2. zilei, Jocul ,Fiecare literd la locul eil ”- asocierea | C/L: Literelel, | romdnd — caietul sistematica a
romana 4.1. fiecdrei litere mici de tipar cu litera mare de tipar | 1, A, a,B,b,J, ], elevului pentru CP | capacitatii de a
4.2. corespunzatoare; H, h — Ed. Intuitext pronunta corect
- numirea personajelor din ilustratii conform literei | Simboluri uzuale | - jetoane sunetele side a
DP initiale - ex. 1, pag. 64 (3.2); din universal - litere trasa literele de
2.1. - identificarea sunetului initial al cuvintelor ce | apropiat - creioane colorate | tipar invatate
_ denumesc imagini date (1.3); C.0. - jetoane cu (lista de
% - completarea unor cuvinte cu litera corespunzatoare | Identificarea imagini verificare)
E’ 1sau 3, in functie de pozitia acesteia (3.1); semnificatiei
=
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LIMBA MODERNA

Matematica | MEM | - asocierea unei multimi cu numarul care indica | Evaluare: - Matematica si Observarea
Si 1.1. numarul de elemente (1.1); Numerele explorarea sistematica a
explorarea 1.3. - completarea unor siruri crescatoare si | naturale 10 — | mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.4. descrescatoare in concentrul 0 - 20 (1.3); 20 elevului pentru CP | reprezentare a
4.1. - ordonarea unor numere date crescator si| Prezenta apei in | - coli A3 numerelor cu
descrescator (1.3); natura - héartie colorata ajutorul unor
- identificarea unor numere mai mari/mai mici decat - hartie glasse obiecte
AVAP | numere date (1.2); - lipici, foarfece (lista de
2.2. | - AVAP (2.2): realizarea, in grup, a unor desene/colaje - markere verificare)
care sa ilustreze intrebuintari ale apei; - creioane colorate
- selectarea, dintre mai multe imagini, a celor care Aprecieri
indica intrebuintari ale apei in gospodarie (3.1). individuale
Muzica si MM | - asocierea unor sunete cu instrumentele muzicale | Evaluare: - casetofon Interevaluare
miscare 1.1. care le produc (1.1); Sunete din - videoproiector
3.3. - asocierea unor sunete din mediul Tnconjurator cu | mediul - laptop
sursa de producere (1.1); fnconjurator. - auditie:
CLR - jocuri de ascultare si comparare intuitivd a unor | Sunete muzicale | fragmente
2.1 sunete emise de obiecte cunoscute, cu sonoritati | instrumentale instrumentale
distincte (1.1);
- acompanierea libera a cantecelor invatate in unitate,
cu sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea,dulap etc.) (3.3);
- CLR (2.1): Joc de rol: La concert.
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. zilei; -C/L: Literelel, | romdnd — caietul sistematica a
romana 3.2. - identificarea, in alfabetar/jetoane cu litere, a |1, A, 4, B,b,)J,]j, elevului pentru CP | capacitatii de a
3 4.1 literelor corespunzatoare unor sunete pronuntate de | H, h — Ed. Intuitext pronunta corect
- 4.2, invatatoare (3.1); C.0. - ilustratii sunetele side a
- scrierea literei mici de tipar corespunzatoare literei | Identificarea - litere si tabla trasa literele de
AVAP | mari date (4.2); semnificatiei magnetica tipar invatata
2.2. - crearea unei povesti dupa ilustratii date date (3.2); unui mesaj scurt | - creioane colorate | (listd de
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- formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine? Ce?
Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2);

- gruparea unor jetoane in functie de sunetul initial al
cuvintelor pe care le denumesc (1.3);

- AVAP (2.2): colorare dupa un cod dat pentru a
obtine o imagine (ex: h —rosu, J — galben etc.).

ECC: Sunetelef,
a,b,jh

S/R: Literele
i,1,A 4,B,b,),j,
H, h

- fise de lucru —
imagini de colorat
cu coduri

verificare)

Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare explorarea si individuale cu
explorarea 1.2. vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale mediului — caietul | privire la
mediului 1.3. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | rezultatele
3.1. | e Activitdtile de dezvoltare vor avea un grad ridicat — Ed. Intuitext invatarii
3.2, de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
4.2. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.
Arte AVAP | - Un cadou de 1 Martie pentru mama - realizarea unor | Evaluare — - hartie colorata Analiza
vizuale si 2.3. rame pentru fotografii prin rupere, rasucire, decupare | Colaj: Tehnici de | - cartie creponata | produselor
abilitati dupa contur, liprie (2.3); lucru - taiere, | - foarfece activitatii
practice - utilizarea unor tehnici simple de rupere, rasucire, | rupere, rasucire, | - lipici
taiere, decupare dupa contur, lipire in functie de | decupare dupa
nevoi (2.3). contur, lipire
Elemente de
limbaj plastic —
forma, volum
RELIGIE
Dezvoltare DP intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Evaluare - - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei, Jocul ,Un compliment pentru o fiinta (un | Interactiuni personald— caietul | sistematica a
= 3.1. coleg/un animal/un copac/o floare” (3.1); simple cu fiinte elevului pentru CP | capacitatii de
Z 2.3. - Cercul prietenilor — desenarea propriului chip si a | si obiecte — Ed. Intuitext recunoastere a
> chipurilor celor dragi (1.1); familiare - creioane colorate | caracteristicilor
CLR - CLR (1.4): Joc de rol: Sfatul mamei; - jetoane - obiecte | unor obiecte
1.4. - selectarea alimentelor potrivite pentru fiecare masa si fiinte familiare (fisa de
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a zilei (2.3); observare)
- precizarea caracteristicilor unor fiinte si obiecte
(extragere de jetoane) (2.3).

Comunicare| CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale
in limba 1.1. e Activitatile de invdtare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare romana — caietul si individuale
romana 1.2. vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale elevului pentru CP

1.3. majoritatii elevilor. — Ed. Intuitext
2.4. e Activitdtile de dezvoltare vor avea un grad ridicat

3.1. de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor

3.2, demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare

3.3. vizate.

4.1.

4.2,

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE
Preocupadrile noastre

Zl!ele Disiciplina Com!) . Activitdti de invdatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo | Reguli - Dezvoltare Aprecieri
personala 3.1. discutii de explorare a intereselor si a experientelor | elementare ale personald — caietul | individuale
3.2. anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP
- observarea unor imagini din scoala ( proiectate) si | specifice — Ed. Intuitext
recunoasterea spatiilor vizitate anterior( biblioteca, | activitatii clasei - fotografii
MM sala de clasa, biroul directorului, cancelaria | pregatitoare: - ilustratii
2.1. profesorilor, cabinetul de consiliere, toaleta, alte | programul scolar, | - carioci
clase, biblioteca, sala de sport, cabinet medical, | durata unei - creioane colorate
MEM | cabinet stomatologic etc.) (3.2.); activitati - videoproiector;
1.1. - recunoasterea obiectelor din sala de clasa si - cantec La scoala
> denumirea acestora - ex. 2, pag. 54 ( 3.1.); mea;
2 - discutii despre mascota clasei si despre https://www.yout

semnificatia acesteia; ilustrarea acesteia — ex. 3,
pag.54 (3.1.);

- elaborarea in grupuri mici a unui desen cu tema
Scoala mea (3.1.);

- MM (2.1): reproducerea in colectiv a unui cantec
cunoscut de copii, cu tema Scoala (La scoala mea)

- MEM (1.1) identificarea duratei zilnice a
programului scolar — ex. 4, pag.55 (1.1.);

- discutii despre disciplinele preferate ale copiilor -
ex.7, pag.55 (3.1.).

ube.com/watch?v
=2BTroZSYhc8
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Comunicare| CLR - Joc Ce imi place sd fac? — prezentarea | S/R:LiteraS mare | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. preocuparior proprii (2.2.); de tipar romdnad — caietul sistematica a
romana 2.1, - formulare de mesaje scurte despre preocuparile | CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2, copiilor, pe baza ilustratiei mari de la pag. 66; (2.2); | Cuvantul. — Ed. Intuitext pronunta corect
24, - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Propozitia. - ilustratii sunetele side a
4.1. cuvinte/ silabe, percepute prin batai cu creionul in | Enuntul - plastilina trasa litera de
banca (2.2.); ECC: Cuvantul; - creioane colorate | tipar invatata
AVAP | - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | Despartirea - markere (listd de
2.2, stabilite anterior (S) (2.1); cuvintelor in - text-suport: In verificare)
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | silabe, Sunetul s atelierul de picturd
care contin sunetul s la finceput; punerea in | C/L:Propozitia; — Ghidul
corespondenta a unor cuvinte care incep cu sunetul | Litera $ invatatorului —
s cu imaginile potrivite si colorarea acestora - ex. 2, clasa pregdtitoare,
pag. 66 (1.3); Ed. Intuitext
- indicarea locului sunetului s Tn cuvinte formate din
2-3 silabe - ex. 3, pag.66 (1.3);
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a
Tmbogati o descriere: sarpe, soricel (2.4);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei S mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei $ mare de tipar - ex.
4, pag. 67 (4.1).
Matematica | MEM |- MM (1.4.) audierea cantecului redat cu ajutorul | Fenomene ale - Matematicd Aprecieri
si explorarea 1.1. mijloacelor tehnice: Plogia (Cantece pentru copii, | naturii si explorarea individuale
mediului 3.1 Tralala); mediului — caietul
4.1 - CLR (2.4.): conversatii scurte in grup, pe baza elevului pentru CP | Observarea
cantecului audiat si a imaginilor referitoare la ploaie — Ed. Intuitext sistematica a
- observarea unor imagini care ilustreaza - creioane capacitatii de a
CLR fenomenele naturii (4.1.); colorate, markere; | face asocieri—
2.4. - Jocul ,,Ce anotimp este?” pentru recunoasterea - cantec Ploaia corespondente
3.1. fenomenelor naturii in situatii reale sau in imagini https://www.yout | pe baza
(ploaie, ninsoare, vant etc.) (3.1.); ube.com/watch?v | observarii
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MM
1.4.

- asocierea imaginilor asemanatoare referitoare la
fenomene ale naturii — ex.1, pag. 80 (3.1.);

- asociere si corespondente fintre vestimentatia
copiilor si fenomenul corespunzator — ex. 3, pag.80
(3.1.);

- CLR (3.1.): punerea in corespondentda a unor
cuvinte formate din 2-3 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand simboluri ale fenomenelor naturii —
ex. 2, pag.80;

- executarea unor instructiuni care folosesc
operatorii logici si , nu (ex.: , Copiii care indragesc
ploaia si ninsoarea sa faca 2 pasi in fata.”; Copiii
care nu indragesc ninsoarea sa ridice mana.” (4.1.);
- numararea elementelor unei multimi — ex. 4,
pag.80(1.1.);

- organizarea jocului ,Ce s-ar intampla daca....?”
(ex: Ce s-ar intampla daca nu ar ploua? Ce s-ar
intdmpla daca nu ar ninge?) (4.2).

=GD06074Q9Gw

elementelor de
detaliu din
imagini date
(fisa de
observare)

Muzica si
miscare

- joc muzical Numele — Spune-ti numele, apoi canta-|
inlocuind fiecare silaba din numele tau cu silaba /a!
(ex.: Ma-tei =/a-la) (1.2);

- reproducerea unei Insiruiri de silabe si
transformarea lor in linii melodice alternand vocale
langa o silaba data (ex.: MA-ME-MI-MO-MU) (1.2);

- jocuri de audiere alternativa si comparata a
sunetelor vorbite si cantate — ex.: ascultarea unei
poezii, In comparatie cu audierea unui cantec (1.2);
- CLR (2.1): recitarea unor versuri cunoscute (Ex.:
Dacd vesel se trdieste);

- exercitii alternative in colectiv — o parte dintre
copii prezinta poezia si ceilalti cantecul (1.2);

- acompanierea cantecului cu percutie corporala

Timbrul
Sunete vocale
(vorbite sau
cantate)

- casetofon
- videoproiector
- laptop

Aprecieri
individuale
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| (batai din palme, batai din picioare etc.) (2.2).

MARTI

Comunicare| CLR - DP (3.1): Jocul ,imi place si..” — copiii vor| S/R:Literas - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.2 enumera activitatile pe care le prefera la scoala si in | mic de tipar romdnd — caietul individuale
romana 1.3. timpul liber; CO: Formulare de | elevului pentru CP
3.1. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: | intrebarisi — Ed. Intuitext Observarea
,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de | raspunsuri - creioane colorate | sistematica a
la pag.66 (1.2.); (despre - markere capacitatii de a
- indicarea prin semne (ridicarea unui jeton verde | preocupari) pronunta corect
DP pentru un enunt adevdrat si a unui jeton rosu | Cuvantul. sunetele side a
3.1. pentru un enunt fals despre Stefi si Serban, pe baza | Propozitia. trasa literele de
ilustratiei mari de la pag.66 (1.2.); ECC: tipar invatate
AVAP |- AVAP (2.1.): exprimarea de mesaje orale simple | Cuvantul; Sunetul (lista de
2.1, despre culorile folosite de Stefi si Serban in|s verificare)
realizarea picturilor de pe sevalet —ex. 1, pag.66; C/L:
- indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din | Litere mari si mici
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | de tipar§, s
(1.3);
- observarea literei s mic de tipar si analiza aceateia
si desenarea literei s mic de tipar folosind cutia cu
nisip (3.1);
- trasarea dupa contur a literei s mic de tipar - ex. 5,
pag. 67 (4.1);
- recunoasterea literelor S si s in cuvinte date — ex.
6, pag. 67 (3.1);
- alegerea literei initiale potrivite pentru nume de
copii —ex.7, pag.67 (4.2).
Matematica | MEM | - MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul | Fenomene ale - Matematicd Aprecieri
si explorarea 1.1. mijloacelor tehnice: Fulgii de nea (Cantece pentru | naturii si explorarea individuale
mediului 3.1. copii, Tralala); mediului — caietul
4.1. - CLR (2.4.): conversatii scurte in grup, pe baza elevului pentru CP | Observarea
4.2, cantecului audiat si a imaginilor referitoare la — Ed. Intuitext sistematica a
ninsoare; - creioane capacitatii de a
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- observarea elementelor de detaliu din desene

colorate, markere;

face asocieri —

CLR date, referitoare la fenomene ale naturii — ex.6, ex.7 - cantec corespondente
2.4. pag.81 (3.1.); Fulgi de nea pe baza
3.1. - CLR (3.1.): punerea in corespondenta a unor https://www.yout | observarii
cuvinte formate din 2-3 silabe cu imagini ube.com/watch?v | elementelor de
MM corespunzatoare fenomenelor naturii — ex. 8§, =1q3yjpcFGJQ detaliu din
1.4. pag.80; imagini date
- executarea unor instructiuni care folosesc (fisa de
operatorii logici si, nu (ex.: ,Copiii care nu prefera observare)
plimbarea prin sa faca 2 pasi in fata.”; ,,Copiii care
indragesc saniusul si construirea oamnenilor de
zapada sa ridice mana.”; ,,Copiii care nu au vazut
frunze cazand din copaci la bataia vantului sa bata
din palme.” (4.1.);
- organizarea jocului ,Ce s-ar intampla daca...?” (ex:
Ce s-ar intampla dacd ne-am adaposti sub copaci
atunci cand fulgera?; Ce s-ar intampla daca am
imbraca haine subtiri la derdelus?) (4.2).
Arte vizuale | AVAP |- MEM (6.2): selectarea, dintre mai multe | Aplicatie: Coif - jetoane — obiecte | Interevaluare
si abilitati 2.1. imagini/jetoane, a acelora care reprezinta obiecte | CONFECTII Sl | de vestimentatie
practice 2.3. de vestimentatie pentru cap (pildrie, sapca, joben, | JUCARII - coli mari albe
2.5. coif, fes, caciula etc.) si asocierea lor cu fenomene | Tehnici de lucru: | - confeti
ale naturii; Origami - lipici
MEM | - observarea materialelor de lucru si identificarea | Elemente de
6.2. produsului ce s-ar putea realiza folosindu-le (2.1); limbaj plastic
- confectionarea coifului utilizand tehnica Origami si | Forma

urmarind etapele demonstrate de invatator (2.3);

- decorarea coifului folosind confeti de culori
diferite (2.3);

- formularea de intrebdri simple si raspunsuri
despre utilitatea produselor obtinute (2.5).

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera G - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba zilei; mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 1.3. - formulare de mesaje scurte despre preocuparile | CO: elevului pentru CP | capacitatii de a
2.1. copiilor, pe baza ilustratiei mari de la pag. 68 (2.2); Cuvantul. — Ed. Intuitext pronunta corect
2.2. - povestire dupa ilustratie (In cdldtorie) (2.4.); Propozitia. - ilustratii sunetele side a
24. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Enuntul - plastilina trasa litera de
4.1. cuvinte/ silabe, percepute prin batai cu creionul in | ECC: Cuvantul; - creioane colorate | tipar invatata
banca (2.2.); Despartirea - markere (lista de
AVAP | - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | cuvintelorin - text-suport: In verificare)
2.2, stabilite anterior (g) (2.1); silabe, Sunetul g vizitd la gdscanul
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | C/L: Litera G; Gaga — Ghidul
care contin sunetul g la Tnceput; punerea in | Formulare de invatatorului — Observarea
corespondenta a unor cuvinte care incep cu sunetul | propozitii cu clasa pregdtitoare, | sistematica a
g cu imaginile potrivite si colorarea acestora - ex. 2, | suport intuitiv Ed. Intuitext capacitatii de
pag. 68 (1.3); utilizare a
- indicarea locului sunetului g in cuvinte formate din cuvintelor
2-3 silabe - ex. 3, pag.68 (1.3); descriptive
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a (lista de
imbogati o descriere: gasca, gdina, greier (2.4); verificare)
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei G mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei G mare de tipar - ex.
4, pag. 69 (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - CLR (2.4.): prezentarea, in grupuri mici, individuala | Numerele - Matematicad si Fisa de lucru:
Si 1.1. a colectiilor realizate de catre copii pentru ilustrarea | naturale de la 20 | explorarea formarea
explorarea 1.3. preocuparilor; la31 mediului — caietul | numerelor
mediului 4.1 - executarea unor instructiuni care folosesc elevului pentru CP | naturale 20 — 31,
operatorii logici si, nu (ex.: ,Grupurile care nu au — Ed. Intuitext, scrierea sirului
colectii de nasturi sa ridice mana.”; ,,Grupurile care pag. 82 numerelor 1 -
CLR au colectii de nasturi si de jetoane sa ridice mana.”; - jetoane, 31
24 »,Grupurile care nu au colectii de masinute sa bata creioane, margele
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din palme.”) (4.1);

- reprezentarea numerelor de la 20 la 31 cu ajutorul
unor obiecte (jetoane, creioane, margele etc.) sau
semne (cerculete, linii etc.) (1.1);

- citirea si scrierea numerelor cuprinse intre 20 si 31
(1.1);

- numdrarea elementelor unei multimi (colectii)— ex.
1, pag. 82 (1.1);

- scrierea sirului crescator al numerelor naturale O-
31 —ex.2, pag. 82 (1.3);

- identificarea numerelor lipsa de pe axa numerelor,
in situatia in care se dau cel putin doua numere —
ex.3, pag. 82 (1.3).

etc.
- creioane colorate

Aprecieri
individuale

Muzica si MM | - MEM (1.1): joc Sunet de clopotel — copiii vor suna | Timbrul - clopotei Autoevaluare
miscare 1.1. din clopotel numarand in gand secundele pana la | Sunete vocale - videoproiector
1.4. oprirea sunetului, apoi vor repeta operatiunea | (vorbite sau - laptop
2.1. atingand cu degetul cupola clopotelului (1.1); cantate) - imagini
- audierea cantecului demonstrat de propunator sau - cantec Cdntecul
MEM | redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Cdntecul clopotelului
1.1. clopotelului (1.4); https://www.yout
- observarea unor ilustratii pe textul cantecului, care ube.com/watch?v=
usureaza receptarea (1.4); K9W9sFFaRrg
- exersarea asimilarii pe strofe si integrale a
cantecului (2.1);
- reproducerea in colectiv a cantecului finsusit
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1).
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo; | S/R:Literag - Comunicare in Ib. | Aprecieri
in limba 1.2 - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: | mic de tipar romdnd — caietul individuale
S romana 1.3. ,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de | CO: Formulare de | elevului pentru CP
= 3.1. la pag.68 (1.2) intrebari si — Ed. Intuitext Observarea
4.2, - indicarea prin semne (ridicarea unui jeton verde | raspunsuri - creioane colorate | sistematica a
pentru un enunt adevdrat si a unui jeton rosu | (despre - markere capacitatii de a
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MM pentru un enunt fals despre Stefi, Serban, gdsca pe | preocupari) - cantec Doud pronunta corect
1.4. baza ilustratiei mari de la pag.68 (1.2); Cuvantul. gdste; sunetele side a
- indicarea locului sunetului g in cuvinte formate din | Propozitia. https://www.yout | trasa literele de
2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | ECC: ube.com/watch?v | tiparinvatate
(1.3); Cuvantul; Sunetul | =T7HjJYddZt8 (lista de
- observarea literei g mic de tipar, analiza acesteiasi | g verificare)
desenarea literei g mic de tipar folosind cutia cu | C/L:
nisip (3.1); Litere mari si mici
- trasarea dupa contur a literei g mic de tipar - ex. 5, | de tipar G, g
pag. 69 (4.1);
- asocierea literei mari cu litera mica — ex. 6, pag. 69
(3.1);
- alegerea literei initiale potrivite pentru nume de
copii —ex. 7, pag. 69 (4.2);
- MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul
mijloacelor tehnice: Doud gdste (Masa Mare -
CanteceGradinita.ro ).
Matematica | MEM | - CLR (2.4.) Joc: Pot sd ..... (numirea unor activitati | Numerele - Matematicad si Fisa de evaluare:
Si 1.1. pe care le pot face copiii — ex. Pot sd desenez, pot sd | naturale de la 20 | explorarea formarea
explorarea 1.4. pictez, pot sa construiesc, pot sd cdnt, pot sd bat la | la 31 mediului — caietul | numerelor
mediului 3.1 tobe etc); elevului pentru CP | naturale 20 — 31,
- identificarea, in grupuri, a unor piese dintr-o — Ed. Intuitext, scrierea sirului
colectie de nasturi, care ocupa un anumit loc in sirul pag. 83 numerelor 1 -
CLR colectiei (al douazecilea nasture, al douazeci si - nasturi 31
2.4 cincilea nasture, al douazeci si noudlea nasture, al - creioane colorate

treizeci si unulea nasture) (1.1.);

- CLR (2.4): folosirea unor cuvinte descriptive pentru
obiectele din colectie identificate pe baza locului
ocupat in sir;

- numararea elementelor unei multimi — ex. 4, pag.
83 (1.1);

- identificarea elementelor care ocupa un anumit

Aprecieri
individuale
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loc intr-un sir ilustrat — ex.4 — pag.83 (1.1);

- identificarea regulii si continuarea sirului cu
numere potrivite — ex. 5, pag. 83 (3.1);

- formarea unor multimi de obiecte care sa aiba
acelasi numar de elemente — ex. 6, pag. 83 (1.4);
-addugarea/extragerea de elemente dintr-o
multime data, pentru a obtine multimi ,cu tot
atatea elemente”—ex. 7, pag. 83 (1.4);

- citirea si scrierea numerelor cuprinse intre 20 si 31
(1.1).

- observarea unor imagini proiectate care reprezinta
jocuri ale copiilor din timpul pauzelor (3.1);
- numirea jocurilor preferate de copii in pauze —

de recreatie;
- Céntecul
clopotelului -

Arte vizuale | AVAP | - CLR (2.2): analiza imaginilor mari din publicatia | Aplicatie: Cdinele | - coala A4 Aprecieri
si abilitati 2.2. Comunicare in Ib. romdnd — caietul elevului pentru | CONFECTII Sl | - marker negru individuale
practice 2.3. CP — pag. 66 si 68 si formularea de intrebari si | JUCARII - film Catelul
2.6. raspunsuri despre prietenii copiilor; Tehnici de lucru: | Origami Turul galeriei
- vizionarea unui film cu etapele de lucru pentru | Origami https://www.yout
CLR realizarea cainelui utilizand tehnica Origami (2.3); Elemente de | ube.com/watch?v=
2.1, - confectionarea cainelui utilizand tehnica Origami | limbaj plastic SN4PuXMAZuQ
2.2. (2.3); Forma
- completarea produsului cu elemente de limbaj
plastic potrivite pentru a sugera animalul dorit (2.2);
- CLR (2.1): joc de rol Ce spun catelusii (2.6).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo; | Reguli - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. - discutii de explorare a intereselor si a | elementareale personald — caietul | sistematica a
3.2. experientelor anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP | atitudinii copiilor
_ - MM (3.3) recunoasterea sunetelor produse de | specifice — Ed. Intuitext fata de jocurile
& MM clopotel si de diverse instrumente muzicale; activitatii clasei - carioci, creioane | din recreatie
% 2.2. - discutii despre rolul clopotelului in programul | pregatitoare: colorate
3.3. scolar, ex.5, pag. 55 (3.1.); pauze - imagini cu jocuri
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ex.6, pag. 55 (3.1);

- MM (2.2): acompanierea cu jucarii muzicale (tobe,
clopotei etc.) a unui cantec cunoscut (Cdntecul
clopotelului - Cantece de iarna pentru copii
Tralala);

- discutii despre pauze si
necesare(3.2).

vacante: de ce sunt

https://www.yout
ube.com/watch?v
=K9WS9sFFaRrg

Comunicare| CLR - rasfoirea unor carti care ilustreaza diverse meserii/ | CO: Cuvantul. - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. preocupdri; numirea meseriilor (pictor, muzicant, | Propozitia. romdnad — caietul sistematica a
romana 2.2, bucatar, vanzator, zidar etc. (1.3); Enuntul elevului pentru CP | atitudinii copiilor
3.1. - formulare de mesaje scurte despre meserii, pe — Ed. Intuitext fata de carte
4.1. baza intrebarilor de sprijin (2.2); ECC: Cuvantul; - carti ilustrate
- sortarea jetoanelor care reprezenta meserii a | Sunetele b, p, v, - jetoane cu
caror denumire se termina in sunetul r (bucatar, | s, g meserii
MM pictor, vanzator, sofer, gradinar) (1.3); - markere
1.4. - Desenarea unui sir de litere pe hartie reciclabild | C/L: Coperte, - videoproiector;
(prima litera corespunzatoare denumirii meseriei | foaie, pagina, - cantec Coace
ilustrate pe jetoane(B P V S G)(4.1); text, ilustratii Prajitura
- identificarea unei meserii pe baza prezentarii https://www.yout
catorva caracteristici (3.1); S/R: Literele b, p, | ube.com/watch?v
- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul | v, s, g =-
mijloacelor tehnice: Coace Prdjitura (Cantece pentru rJIWQ3C480l&Iist=
copii, Gradinita.ro) identificarea meseriei PLGhgjlxTL3lh300
prezentate (1.4). g2yKSwdfdhYHH7
uedT
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutiti, impresii, meteo | Reguli - Dezvoltare Aprecieri
- personala 3.1. discutii de explorare a intereselor si a experientelor | elementare ale personald — caietul | individuale
% 3.2. anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP
- - MM (1.4): audierea cantecului redat cu ajutorul | specifice — Ed. Intuitext
MM mijloacelor tehnice (Zilele saptamdnii); formularea | activitatii clasei - laptop
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1.4. de intrebari pe baza textului cantecului; pregatitoare: - videoproiector
- MEM (3.1): marcarea pe calendar a zilei/ | orar zilnic, orar - cantecul Zilele
MEM | saptamanii —ex. 9, pag. 56; saptamanal saptamdanii
3.1. |- completarea personalizata a orarului saptamanal https://www.yout
folosind simboluri (desen, colaj, pictura) — ex. 8, ube.com/watch?v
pag. 56 (3.2). =tLcDIpyti6E
Comunicare| CLR - Jocul ,,Multimea animalelor” — activitate in grupuri | S/R: Litera Z - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba mici de selectare dintre jetoane date (gaina, gasca, | mare de tipar romdénd — caietul sistematica a
romana 1.3. zebra, pisica, soricel, sarpe, greier etc (1.3); Co: elevului pentru CP | capacitatii de
2.1, - formulare de mesaje scurte, pe baza ilustratiei | Cuvantul. — Ed. Intuitext povestire dupa
2.2, mari de la pag. 70 (2.2.); Propozitia. - ilustratii imagini
2.4. - povestire dupa ilustratie In cdldtorie (2.4); Enuntul - plastilina (lista de
4.1. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | ECC: Cuvantul; - creioane colorate | verificare)
cuvinte/silabe, percepute prin batdi de palme (2.2); | Despartirea - markere
AVAP | - rostirea cuvintelor cu prelungirea sunetului z (2.1); | cuvintelor in
2.2, - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | silabe, Sunetul g
care contin sunetul z la inceput- ex. 2, pag. 70 (1.3); | C/L: LiteraZ
- indicarea locului sunetului z in cuvinte formate din | Formulare de
2-3 silabe - ex. 3, pag.70 (1.3); propozitii cu
- MEM (1.2): formarea multimii obiectelor a caror | suport intuitiv
denumire contine z la Tnceput;
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a
imbogati o descriere: zebra, balon zburator, zmeu
(2.4);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei Z mare de tipar; trasarea literei la lada cu
nisip (4.1);
- trasarea dupa contur a literei Z mare de tipar - ex.
4, pag. 71 (4.1).
Matematica | MEM |- MM (1.4): audierea cantecului redat cu ajutorul | Timpul - durata - Matematicad si Observarea
si explorarea 4.1 mijloacelor tehnice Bund dimineata  (Cantece explorarea sistematica a
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- oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul:

Despartirea

tipar din alfabetar;

mediului 6.2 pentru copii, TralLala); mediului — caietul | capacitatii de a
- CLR (2.2): discutii pe tema activitatilor zilnice ale elevului pentru CP | compara durata
copiilor — programul unei zile; — Ed. Intuitext, a doua activitati
- plasarea unui eveniment in timp, utilizand repere pag.84 (lista de

MM cronologice (ieri, azi, maine) (6.2); - creioane verificare)
1.4. - jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul ,Care colorate;
activitate a durat mai mult?” —ex. 1, pag. 84; - imagini;
- asezarea unor imagini in ordinea derularii - Cantec Bund
CLR evenimentelor dintr-o zi — ex.2, pag. 84 (6.2); dimineata
2.2, - executarea unor instructiuni care folosesc https://www.yout
operatorii logici si, nu (ex.: ,Cine nu ia micul dejun ube.com/watch?v
in fiecare dimineata sa ridice mana.”; ,,Cine se spala =1vSmVEmaDh4
pe dinti si pe fata in fiecare dimineata sa bata din
palme.”) (4.1).
Muzica si MM | - audierea cantecului demonstrat de propunator sau | Timbrul - videoproiector Observarea
miscare 1.4. redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Campionatul | Sunete vocale - laptop sistematica a
2.1. de joaca (1.4); (vorbite sau - coli albe capacitatii de
3.1. - executarea unor miscari in concordanta cu linia | cantate) - creioane colorate | executare a unui
melodica (2.1); - cantec joc cu miscare
- exersarea asimilarii pe strofe si integrale a Campionatul de repetata (lista de
AVAP | cantecului (2.1); joacd control)
2.2. - reproducerea in colectiv a cantecului Tnsusit https://www.yout
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1); ube.com/watch?v
- AVAP (2.2): reprezentarea prin desen a unei =vVGV5LeZKkw
secvente muzicale.
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera z mic - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. zilei; de tipar romdnd — caietul sistematica a
= romana 1.3. - Jocul , Trenul” — dispunerea pe covor a vagoanelor | - CO: Formulare elevului pentru CP | capacitatii de a
2:‘ 2.1. reprezentate de cartoane care contin: za, ze, zi, zo, | de intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
= 3.1. zu, zd /sa, se, si, so, su, sd; exercitii de pronuntie | raspunsuri - ilustratii sunetele side a
4.1. (2.1); ECC: Cuvantul; - litere mici de trasa literele de

tipar invatate

195



http://www.intuitext.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=1vSmVEmaDh4
https://www.youtube.com/watch?v=1vSmVEmaDh4
https://www.youtube.com/watch?v=1vSmVEmaDh4
https://www.youtube.com/watch?v=vVGV5LeZKkw
https://www.youtube.com/watch?v=vVGV5LeZKkw
https://www.youtube.com/watch?v=vVGV5LeZKkw

intuitext

MEM | ,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de | cuvintelor in - creioane colorate | (listd de
1.1. la pag.70 (1.2); silabe; Sunetul z - markere verificare)
- indicarea prin batdi de palme a unui enunt | C/L: Propozitia; - text-suport:
adevarat ascultat despre Stefi, Serban, balonul | Literele Z siz intdinirea cu Aprecieri
zburator, zebra, zmeu, pe baza ilustratiei mari de la zebrele — Ghidul individuale
pag.70 (1.2); invatatorului —
- jocuri de atentie pentru indicarea sunetului z initial clasa pregdtitoare,
in cuvinte rostite clar, formate din 2-3 silabe, (1.3); Ed. Intuitext
- observarea literei z mic de tipar si analiza acesteia
(3.1);
- trasarea dupa contur a literei z mic de tipar — ex.5
siex. 7, pag.71(4.1)
- asocierea literei mari cu litera mica — ex. 6, pag. 71
(3.1);
- MEM (1.1): scrierea numarului de litere Z utilizate
in cuvinte date —ex. 7, pag. 71.
Matematica | MEM |- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul | Timpul: ziua, | - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.1. mijloacelor tehnice (Zilele sdptdmanii); formularea | saptamana, luna | explorarea individuale
mediului 5.1 de intrebari pe baza textului cantecului; mediului — caietul
6.2 - enumerarea zilelor saptamanii; ordonarea zilelor elevului pentru CP | Observarea
saptamanii — ex. 4, pag. 85 (6.2); — Ed. Intuitext sistematica:
- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul - pliante diverse utilizarea
MM | mijloacelor tehnice (Lunile anului); formularea de - creioane colorate | calendarului
1.4. intrebari pe baza textului cantecului; - calculator/ pentru
- enumerarea lunilor anului (6.2); laptop/tableta identificarea
CLR - joc: Ce lund urmeazda? - ordonarea lunilor anului Zilele unor zile/luni, pe
2.2. (6.2); Saptamanii: baza cerintelor

- identificarea unor anumite zile ale unei luni, pe
baza utilizarii calendarului — ex.5, pag. 85 (1.1);

- calendarul zilelor de nastere (5.1);

- CLR (2.2): alegerea cuvintelor potrivite pentru
prezentarea unor actiuni - asocierea unor enunturi

https://www.yout
ube.com/watch?v
=tLcDIpyti6E
Lunile anului:
https://www.yout

formulate
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verbale cu: acum, mai devreme, mai tdrziu — ex.3,

ube.com/watch?v

pag. 85. =MCNzemjOSil
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea etapelor de lucru pentru realizarea | Aplicatie: Barca - coala A4 Turul galeriei
si abilitati 2.2, barcutei utilizand tehnica Origami (2.3); CONFECTII Sl | - marker negru
practice 2.3. - confectionarea bércutei utilizand tehnica Origami | JUCARII - videoproiector
2.4. (2.3); Tehnici de lucru: | - laptop
- decorarea barcutei utilizand acuarele (2.3); Origami - film Catelul
MEM | - activitate in grup pentru a picta marea pe coli mari | Elemente de | Origami
1.1. cartonate (2.2); limbaj plastic https://www.yout
- Bdrci pe mare — realizarea unui colaj folosind | Forma ube.com/watch?v=
barcile realizate prin tehnica Origami (2.4); PICTURA SN4PuXMAZuQ
- MEM (1.1): numararea barcilor realizate. Tehnici de lucru - | - acuarele
colaj - pensule
Elemente de
limbaj plastic -
Pata
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera F - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; mare de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte, pe baza ilustratiei | CO: elevului pentru CP | capacitatii de
2.2. mari de la pag. 72 (2.2); Cuvantul. — Ed. Intuitext povestire dupa
24. - povestire dupa ilustratie (In cdldtorie) (2.4.); Propozitia. - ilustratii imagini
_ 4.1. - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Enuntul - plastilina (lista de
% cuvinte/silabe, percepute prin batai cu creionul in | ECC: Cuvantul; - creioane colorate | verificare
E MM banca (2.2.); Despartirea - markere
S 1.4. - rostirea cuvintelor cu prelungirea sunetului f (2.1); | cuvintelor in - cantec Greierele | Observarea
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | silabe, Sunetul f si furnica; sistematica a
AVAP | care contin sunetul f la inceput- ex. 2, pag.72 (1.3); | C/L: Litera F; https://www.yout | folosirii unor
2.2, - indicarea locului sunetului f in cuvinte formate din | Formulare de ube.com/watch?v | cuvinte
2-3 silabe - ex. 3, pag.72 (1.3); propozitii cu =3prQPJd5ILE&list | descriptive
- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul | suport intuitiv =RD3prQPJd5ILE#t | (listd de
mijloacelor tehnice (Greierele si furnica - Cdntece =24 verificare)
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pentru copii - Tralala); formularea de raspunsuri si
intrebari pe baza textului cantecului;

- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a descrie
furnica si greierele (2.4);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei F mare de tipar; trasarea literei la lada cu
nisip (4.1);

- trasarea dupa contur a literei F mare de tipar - ex.
4, pag.73 (4.1).

LIMBA MODERNA

Matematica | MEM |- MM (1.4.): audierea cantecului redat cu ajutorul | Timpul - - Matematicad si Observarea
Si 3.1 mijloacelor tehnice Anotimpurile (Cantece de | anotimpurile explorarea sistematica:
explorarea 6.2 toamna pentru copii, TraLala); mediului — caietul | asocierea
mediului - CLR (2.2.): discutii despre anotimpuri; elevului pentru CP | fiecarui anotimp
- observarea unor imagini care ilustreaza — Ed. Intuitext, cu imagini care
MM fenomenele naturii corelate cu anotimpurile anului pag.86 ilustreaza
1.4. (3.1); - creioane caracteristicile
- numirea anotimpurilor anului (6.2); colorate, markere | anotimpurilor
CLR - asocierea fiecarui anotimp cu  imagini - Cantec (lista de
2.2. corespunzatoare/enunturi care descriu Anotimpurile verificare)
anotimpurile (6.2); https://www.yout
- diferentierea anotimpurilor, doua cate doud, in ube.com/watch?v
functie de caracteristicile specifice observate(3.1.); =ZIkTLp S5uWk
- ordonarea cronologica a anotimpurilor/zilelor
saptamanii (6.2)
Muzica si MM | - MEM (6.2): ordonarea unor imagini reprezentand | Timbrul - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. anotimpurile, in ordinea cronologica a acestora; Sunete vocale - videoproiector individuale
2.1 - audierea cantecului demonstrat de propunator sau | (vorbite sau - laptop
redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Anotimpurile | cantate) - imagini
MEM | (Cantece de toamna pentru copii, Tralala) (1.4); - cantec
1.2, - exersarea asimilarii pe strofe si integrale a Anotimpurile

cantecului (2.1);

https://www.yout

198



http://www.intuitext.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=ZIkTLp_5uWk
https://www.youtube.com/watch?v=ZIkTLp_5uWk
https://www.youtube.com/watch?v=ZIkTLp_5uWk
https://www.youtube.com/watch?v=ZIkTLp_5uWk

intuitext

- reproducerea in colectiv a cantecului finsusit
intuitiv, pronuntand corect cuvintele (2.1).

ube.com/watch?v
=ZlkTLp 5uWk

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera f mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. zilei; de tipar romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: | - CO: Formulare elevului pentru CP | capacitatii de a
24, ,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de | de intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. la pag.72 (1.2.); raspunsuri - ilustratie sunetele side a
4.1. - formulare de propozitii pe baza ilustratiei mari de | ECC: Cuvantul; - litere mici de trasa literele de
la pag. 72, folosind cuvinte date (furnicad, greier, | Despartirea tipar din alfabetar | tipar invatate
AVAP | fluture, motan, pisica, Stefi, Serban) (2.2); cuvintelor in - plastilina (listd de
2.2, - activitate In perechi: crearea unui dialog intre | silabe; Sunetul f - creioane colorate | verificare)
5 greier si furnica, intre Stefi si Serban, intre motan si | C/L: - markere
= catel (2.4.); Literele Fsif; - text-suport: Aprecieri
- AVAP (2.2.): modelarea plastilinei pentru | Formulare de Intéinirea cu individuale)
obtinerea literei f mic de tipar (4.1); propozitii cu greierele si furnica
- trasarea dupa contur a literei f mic de tipar - ex. 5, | suport intuitiv — Ghidul
pag.31 (4.1); invatatorului —
- asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de clasa pregdtitoare,
tipar, ex. 6, pag. 73 (3.1); Ed. Intuitext
- identificarea primei si a ultimei litere in scrierea
unor cuvinte sugerate de ilustratii adecvate — ex.7,
pag.73 (3.1.)
Matematica | MEM | - asocieri si corespondente intre anotimpuri si Timpul - - Matematicad si Observarea
Si 1.1. elemente specifice prezentate prin ilustratii (ex.: | Anotimpurile explorarea sistematica:
explorarea 3.1. iarna — om de zapada) — ex.3, pag. 87 (3.1.); mediului — caietul | asocierea
mediului 5.1. - sortarea elementelor de acelasi fel si gruparea in elevului pentru CP | fiecarui anotimp
6.2. tabel —ex. 3, pag.87 (5.1.); — Ed. Intuitext, cu imagini care
- identificarea intrusului dintr-un sir de simboluri pag.87 ilustreaza
MM corespunzatoare unui anotimp - ex. 4, pag.87 (3.1.); - creioane colorate | caracteristicile
1.4. - scrierea numerelor de la 0 la 31 —ex.5, pag.87 ; - planse/jetoane anotimpurilor

- Joc: Roata anotimpurilor - (6.2.);
- MM (2.1.): audierea cantecului redat cu ajutorul

cu anotimpuri;
- Cantec

(lista de
verificare)
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mijloacelor tehnice Anotimpurile

Anotimpurile
https://www.yout
ube.com/watch?v

(3.1.);
- identificarea unor activitati desfasurate cu clasa in
afara programului scolar — ex.2, pag.57 a (3.1.);

Dupa orele de
curs

- creioane colorate
- Cantec
Campionatul de

=ZIkTLp 5uWk Aprecieri
individuale
Arte vizuale | AVAP |- MM (1.4): auditie cantec Flori de primdvard; | Aplicatie: Flori - laptop Aprecieri
si abilitati 2.2, dialog despre florile care infloresc in anotimpul | CONFECTII Sl | - videoproiector individuale
practice 2.3. primavara; JUCARII - Cantec Flori de
24, - vizionarea etapelor de lucru pentru realizarea | Tehnici de lucru: | primdvara Turul galeriei
2.5. florilor utilizand tehnica Origami (2.3); Origami https://www.yout
- confectionarea florilor utilizand tehnica Origami | Elemente de | ube.com/watch?v=
MM (2.3); limbaj plastic Jrrui59to20
1.4. - activitate Tn grup pentru a picta cdmpul pe bucati | Forma - film
mari de polisitiren extrudat (2.2); PICTURA http://www.wikih
- Cdmp inflorit — realizarea unui colaj folosind florile | Tehnici de lucru - | ow.com/Make-an-
realizate prin tehnica Origami si alte elemente | colaj Origami-Flower
pictate (nori, fluturi, gaze, albine etc) (2.4). Elemente de - acuarela
- examinarea produselor finale realizate si | limbaj plastic - - pensule
aprecierea acestora (2.5). Pata - hartie colorata
- bolduri
- polistiren
extrudat
RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo; | Reguli Dezvoltare Observarea
personala 3.1. - discutii de explorare a intereselor si a | elementare ale personald — caietul | sistematica a
3.2 experientelor anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP | interesului
= - discutii cu privire la modalitatile de petrecere a | specifice — Ed. Intuitext copiilor pentru
> MM | timpului liber, din care copiii pot invata (3.1.); activitatii clasei - videoproiector jocuri
> 2.2. - descrierea unor activitati de timp liber ilustrate | pregatitoare: - carioci
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- exprimarea preferintei pentru anumite activitati -
ex.2, pag.57 b (3.1.);
-MM (2.2): reproducerea in colectiv a unui cantec

joacd;
https://www.yout
ube.com/watch?v

cunoscut de copii (Cantecul Campionatul de joaca). =vVGV5LeZKkw
Comunicare| CLR - Vizionarea desenului animat Greierele si furnica; | CO: Cuvantul. - carti de colorat; Aprecieri
in limba 1.2. (3.4.); Propozitia. - creioane individuale
romana 24, - rasfoirea cartii ce contine textul ilustrat Greierele | Enuntul colorate, markere,
3.4 si furnica si observarea imaginilor; observarea creta colorata; Observarea
4.2 amplasarii imaginilor in raport cu textul (3.4); ECC: Cuvantul; - instrumente sistematica a
- observarea unei carti de colorat Greierele si| Suneteles, g,z f | muzicale; atitudinii copiilor
furnica, stabilirea diferentei dintre cartea de colorat - Desen animat: fata de carte
si cartea ce contine text si ilustratii (3.4.); C/L: Coperte, Greierele si
- oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: | foaie, pagina, furnica;
,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza desenului animat | text, ilustratii https://www.youtube.
vizionat (1.2.); com/watch?v=Y605
- folosirea unor cuvinte pentru a descrie furnica si | S/R: Literele s, g, \Tvi;ﬁéiigt:ézzh:;
greierele (2.4.); z,f YXG9Zsisca;
- joc derol: ,La librarie”(3.4.); - cantec Greierele
- joc: Sirul literelor (trasarea pe diferite suporturi de si furnica;
hartie a literelor SGZFsgzf SGZFsgzf, folosind https://www.youtube.
creioane colorate/markere/creta colorata) (4.2); com/watch?v=3prQPJ
- MM (2.1): reproducerea in colectiv a cantecului dSILE&ist=RD3prQPJd
Greierele si furnica - Cantece pentru copii - Tralala). SlLEAt=24
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutsti, impresii, meteo | Recapitulare: - Dezvoltare Aprecieri
personala 3.1. discutii de explorare a intereselor si a experientelor | Reguli personald — caietul | individuale
- 3.2. anterioare ale copiilor (3.1); elementare ale elevului pentru CP
% - asocierea activitatilor copiilor cu momentele zilei | noilor rutine — Ed. Intuitext
- MEM (ex.1, pag.58) (3.1); specifice - creioane
1.4. - gruparea diverselor activitati ale copiilor in functie | activitatii clasei colorate;
3.1. de momentul Tn care se desfasoara in timpul | pregatitoare: - jetoane cu
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lectiilor/in timpul pauzelor- ex.2, pag.59 (3.2.); pauze, orar zilnic, | simbolurile
- MEM (3.1.): marcarea pe calendar a zilelor | orar saptamanal, | disciplinelor;
saptamanii in curs; durata unei - calendare
- asocierea zilelor saptamanii cu simbolurile | activitati

corespunzatoare disciplinelor din orar, folosind

jetoane (3.1.);

- MEM (1.4.): numararea orelor de curs dintr-o

saptamana, pe baza orarului clasei — ex. 4a si 4b,

pag. 59;

- discutii privind jocuri ce pot fi practicate in pauze

(3.1.);

- discutii despre pauze si vacante: de ce sunt

necesare (3.2).

Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte, pe baza ilustratiei | S/R: LiteraT - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. mari de la pag. 74 (2.2); mare de tipar romdénd — caietul sistematica a
romana 2.1, - povestire dupd ilustratie In cdldtorie (2.4); Co: elevului pentru CP | capacitatii de

2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de | Cuvantul. — Ed. Intuitext povestire dupa
24, cuvinte/silabe, percepute prin batdi cu creionul in | Propozitia. - ilustratii; imagini
4.1. banca(2.2.); Enuntul - creioane (lista de

- rostirea cuvintelor cu prelungirea sunetului t (2.1); | ECC: Cuvantul; colorate; verificare)
MEM | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | Despartirea - markere;
1.1. care contin sunetul t la inceput sau la sfarsit - ex. 2, | cuvintelor in - benzi decupate

pag. 74 (1.3); silabe, Sunetul t din ziare (care

- indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din | C/L: Litera T contin cuvinte cu

2-3 silabe - ex. 3, pag. 74 (1.3); Formulare de T)

- trasarea dupa contur a literei T mare de tipar - ex. | propozitii cu - text-suport: La

4, pag. 75 (4.1); suport intuitiv picnic — Ghidul

- MEM (1.1): scrierea numarului de litere T utilizate invatatorului —

in cuvinte scrise pe fragmente din ziare. clasa pregdtitoare,

Ed. Intuitext

Matematica | MEM | - identificarea ,vecinilor” unui numar — ex.2, ex. 4 | Compararea si | - Matematicd si Aprecieri

si explorarea 1.1. pag. 88 (1.2); ordonarea explorarea individuale
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mediului 1.2. - selectarea unor numere dupa un criteriu dat (ex.: | numerelor mediului — caietul
1.3. Jincercuiti cu verde numerele mai mari decat 3 si | naturale de la 20 | elevului pentru CP
mai mici decat 15”) (1.2); la31 — Ed. Intuitext;
- ordonarea unor numere date, crescator sau - creioane colorate
descrescator — ex.5, pag.88 (1.3); - plante de la
- completarea unor serii numerice (1.3); Coltul viu al clasei
CLR - identificarea numerelor lipsa de pe axa numerelor,
2.2. n situatia Tn care se dau doua numere (1.3);
- compararea a douda numere naturale mai mici
decat 31 —ex.6, pag. 88 (1.2);
- CLR (2.2.): discutii pe tema preocuparilor copiilor.
Muzica si MM | - joc: Eu recit si tu cdnti — recitarea unor versuri si | Timbrul - videoproiector Observarea
miscare 1.2. crearea unor linii melodice pentru versurile audiate | Sunete vocale - laptop sistematica a
2.1. (1.2); (vorbite sau - imagini capacitatii de
3.3. - jocuri de audiere alternativa si comparata a | cantate) - cantece/poezii reproducere a
sunetelor vorbite si cantate — ex.: ascultarea unei invatate unui fragment
CLR poezii, in comparatie cu audierea unui cantec (1.2); muzical
2.1. - exersarea asimilarii integrale a cantecelor invatate
in unitate (2.1);
- exercitii alternative in colectiv — o parte dintre
copii prezinta cantecul, iar ceilalti recita versurile
cantecului (1.2);
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati
emise de obiecte din clasd (creioane, betisoare,
masa etc.) (3.3);
- CLR (2.1): jocuri de pronuntare a unor
onomatopee, insotite de miscare.

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Literat mic | - Comunicare in Ib. | Observarea
= in limba 1.2. zilei, jocuri de cuvinte; de tipar romdnd — caietul sistematica a
2:‘ romana 1.3. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: | - CO: Formulare elevului pentru CP | capacitatii de a
= 2.4. ,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de | de intrebari si — Ed. Intuitext pronunta corect

3.1. la pag.74 (1.2.); raspunsuri - ilustratie sunetele side a

203



http://www.intuitext.ro/

intuitext

4.1. - activitate Tn perechi: crearea unui dialog intre Ticu | ECC: Cuvantul; - creioane colorate | trasa literele de
si Serban, cei doi tapi (2.4.); Despartirea - markere tipar invatate
AVAP | - indicarea locului sunetului t in cuvinte formate din | cuvintelor in (lista de
2.2. | 2-3silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | silabe; Sunetul t verificare)
pentru t initial si rosu pentru t la finalul cuvintelor | C/L: Propozitia;
(1.3); Literele Tsit Aprecieri
- trasarea dupa contur a literei t mic de tipar - ex. 5, individuale)
pag.75 (4.1);
- identificarea literelor T, respectiv t, prin incercuire
cu culori diferite -ex. 6, pag. 75 (3.1);
- MEM (1.1.): scrierea numarului de litere T utilizate
in cuvinte date — ex. 7, pag.75;
- identificarea primei si a ultimei litere in scrierea
unor cuvinte sugerate de ilustratii adecvate — ex.8,
pag.75 (3.1.).
Matematica | MEM | - jocuri: Ce zi urmeazd in sdptdmdénd? Ce lund | Recapitulare: - Matematicad si Aprecieri
si explorarea 1.1. urmeazd? Ce anotimp urmeazd? (6.2) Fenomenele explorarea individuale
mediului 1.2. - identificarea in calendar a unor zile, saptamani, | naturii mediului — caietul
1.3. luni (3.1.); Timpul:  durate, | elevului pentru CP
3.1. - scrierea numerelor naturale mai mici decat 31 | ziua, saptamana, | — Ed. Intuitext
4.1. pentru completarea datelor care lipsesc din | luna - creioane
6.2. calendarul unei luni (1.3.); Numerele colorate, markere
- gruparea lunilor anului in functie de numarul de | naturale de la 0 la | - imagini specifice
zile (1.1.); 31 anotimpurilor
- compararea nr. nat. mai mici decat 31 (1.2.)
- executarea unor instructiuni care folosesc
operatorii logici si, nu (4.1.)
Arte vizuale | AVAP |- observarea etapelor de lucru executate de | Aplicatie: - acuarele Aprecieri
si abilitati 2.3. invatator pentru realizarea avioanelor utilizand | Avioane - pensule individuale
practice 24. tehnica Origami (2.3); CONFECTII Sl | - hartie colorata
- confectionarea avioanelor utilizdnd tehnica | JUCARII Analiza
CLR Origami (2.3); Tehnici de lucru: produselor
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1.4. - utilizarea acuarelelor pentru a picta avioanele | Origami activitatii
realizate (2.4); Elemente de
- CLR (2.2): Voi zbura cu avionul meu .... lansarea | limbaj plastic
avioanelor si stabilirea destinatiei zborului (un oras, | Forma
o persoana draga, o tara etc.).
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.2. discutii de explorare a intereselor copiilor pentru | C/ L: Formulare romdnad — caietul sistematica a
romana 3.2. carti; de propozitii cu elevului pentru CP | capacitatii de
- identificarea personajelor din ilustratii - ex. 1, pag. | suport intuitiv — Ed. Intuitext povestire dupa
DP 76 (3.2); - ilustratii imagini
2.1. - ordonarea a cinci ilustratii cunoscute de elevi: ex. | C.O.  Povestirea (lista de
1, pag. 76 (3.2); dupa imagini verificare)
- crearea unei povesti cu ajutorul celor 5 ilustratii
date - ex. 1, pag.76 (3.2);
- formularea unor raspunsuri la intrebari: ,Cine?
_ Ce? Unde? Cand? Cum? De ce?” (1.2);
g - DP (2.1): joc Imi place sd fac ....... pentrucad .... .
& LIMBA MODERNA
§ Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare - Matematicad si Fisa de evaluare
Si 1.1. - Numere naturale de la 20 la 30 - recunoastere, explorarea
explorarea 1.2. formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, mediului — caietul | Aprecieri
mediului 1.3. ordonare; elevului pentru CP | individuale
3.1. - Fenomene ale naturii: ploaie, ninsoare, vant, — Ed. Intuitext,
fulger, tunet. pag. 89
Muzica si MM - recunoasterea si reproducerea, individuala si in | Evaluare: - casetofon Interevaluare
miscare 1.2. grup, a liniei melodice pentru versuri recitate de | Timbrul. - videoproiector
2.1. fnvatator (1.2); Sunete vocale - laptop
3.3. - exersarea asimilarii integrale a cantecelor invatate | (vorbite sau - imagini
in unitate (2.1); cantate) - coli albe
CLR - exercitii alternative in colectiv — o parte dintre - creioane colorate
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2.1. copii prezinta cantecul, iar ceilalti recita versurile
cantecului (1.2).
- acompanierea libera a cantecelor, cu sonoritati
emise de obiecte din clasd (creioane, betisoare,
masa etc.) (3.3);
- CLR (2.1): joc-concurs Recitatori vs. cdntdreti -
exercitii alternative in colectiv — o parte dintre copii
prezinta versurile sau cantecul, iar ceilalti recunosc
auditiv (1.2).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Evaluare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.2, zilei, Jocul ,, Roata literelor”; - C/ L: Cuvantul; romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - recunoasterea literelor invatate (3.1); Literele S, G, Z, F, | elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1 - identificarea literei corespunzatoare sunetului |T,s, gz f, t — Ed. Intuitext pronunta corect
intial, respectiv final al unor obiecte ilustrate — ex. 2, - ilustratii sunetele side a
ex, 3, pag. 76 — 77 (3.1); - S/R: Literele - litere si tabla trasa literele de
MEM | - scrierea literelor mari de tipar dupa un model dat - | Literele S, G, Z, F, | magnetica tipar invatate
1.1. ex. 4, pag. 77 (4.1); T,s8¢2ft (listd de
- scrierea cuvintelor ilustrate prin trasare dupa verificare)
contur sau folosind model dat, ex.5, pag.77 (4.1.);
- formulare de propozitii folosind cuvinte date:
§ sevalet, funda, zar, glob, tap, zmeu, sapca, tambal,
Stefi, Serban, Ticu, (2.2.);
- asocierea literei mari cu litera mica
corespunzatoare si scrierea acestora, ex.6, pag.77
(4.1.);
- MEM (1.1): numararea elementelor care contin
litere de acelasi fel si scrierea cifrei
corespunzatoare.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Evaluare - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | Ameliorare- explorarea si individuale cu
explorarea 1.2, vor stabili in functie de problemele individuale/ale | dezvoltare mediului — caietul | privire la
mediului 1.3. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa elevului pentru CP | rezultatele
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saptamana, cu ajutorul orarului; marcarea
numarului corespunzator prin folosirea unui numar
adecvat de simboluri - ex. 4b, pag. 59;

- gruparea diverselor activitati ale copiilor in functie
de momentul in care se desfdasoara (in timpul

durata unei
activitati

scola sau Tn afara
scolii)

- cartonase de
culoare verde si
rosie;

3.1. evaluare. — Ed. Intuitext invatarii
4.1. e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat
4.2, de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
6.2. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de
evaluare vizate.

Arte AVAP |- DP (3.3): Ce imi place sa fac? — discutii despre | Evaluare: - produse Origami | Autoevaluare
vizuale si 1.1. activitatile preferate si despre produsele realizate | CONFECTII Sl e Cel mai mult
abilitati 2.2. prin tehnica Origami, in timpul unitatii; JUCARII mi-a pldcut ....
practice 2.5. - alegerea unui produs dintre cele realizate si | Tehnici de lucru: e Mi s-a pdrut

povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de Origami greu ....
evenimente personale, cu ajutorul acestuia (1.1); Elemente de o Mi s-a pdrut
DP - alegerea unui produs pentru a-l oferi cadou unei | limbaj plastic usor ...
3.3. persoane dragi si motivarea alegerii facute (2.2); Forma o A fost
- formularea de intrebari si raspunsuri la intrebari plictisitor ...
despre utilitatea si aspectul obiectelor realizate e Mi s-a pdrut
(2.5). interesant ....
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. discutii de explorare a intereselor si a experientelor | Reguli personald — caietul | sistematica a
3.2 anterioare ale copiilor (3.1); elementare ale elevului pentru CP | interesului
- marcarea activitatilor preferate la scoala si in | noilor rutine — Ed. Intuitext copiilor pentru
MEM | timpul liber - ex. 3, pag.59 (3.1); specifice - Roata participare la
_ 1.4. - Jocul Roata preferintelor — activitate de | activitatii clasei preferintelor lectii si la jocurile
& intercunoastere in grupuri mici (stabilirea pregatitoare: (simboluri ale din timpul
% MM preferintelor) (3.1); pauze, orar zilnic, | activitatilor pauzelor
2.2. - MEM (1.4): numararea pauzelor dintr-o zi si dintr-o | orar saptamanal, | desfasurate la
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lectiilor/in timpul pauzelor - ex.2, pag.59 ) (3.2);

- realizarea unor simboluri potrivite pentru
disciplinele de invatamant indicate (3.1);

- MM (2.2): reproducerea in colectiv a unui cantec
cunoscut de copii (Cantecul Campionatul de joaca).

- creioane
colorate.

Comunicare
in limba
romana

1.1.
1.2.
1.3.
2.1.
2.2
2.4.
3.1.
3.2.
3.4.
4.1.
4.2.

Ameliorare-dezvoltare

e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se
vor stabili in functie de problemele individuale/ale
majoritatii elevilor.

e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat
de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de
evaluare vizate.

Ameliorare-
dezvoltare

- Comunicare in Ib.

romdnad — caietul
elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

Aprecieri globale
si individuale

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE

Jocuri si jucarii

Zilele

Comp.

. Disiciplina vpe Activitati de invdtare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Tehnici simple - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. zilei; Joc ,,Gaseste intrusul!”(un ursulet de plus plasat | care sprijina personald — sistematica a
3.1. printre obiecte ale scolarului) (3.1); invatarea caietul elevului capacitatii de
- completarea enuntului: ,Ursuletul s-a ratacit printre | Ce invat la pentru CP — Ed. identificare a
rechizite si cred ca se simte .... pentru ca ....(2.1); scoalda? Intuitext unor
CLR - vizionarea unor imagini din povestea ,Cum au fugit - rechizite, urs de | comportamen-
24. odata jucariile de la un copil” de Nina Stanculescu, plus te
pentru identificarea si denumirea emotiilor de baza - computer, pozitive/negati-
- ale personajelor (Exemplu: ursuletul manios, mingea videoproiector ve in raport cu
% suparata etc.) (2.1); - ilustratii obiectele
- - CLR (2.4): conversatii scurte, pe baza imaginilor din http://www.acad | personale

poveste, referitoare la comportamentul lui Petrisor
fata de lucrurile sale;

- discutii despre statutul de scolar, despre obiectele
folosite la scoald, despre modul in care acestea
trebuie pastrate, despre activitatile desfdasurate la
scoala - ex. 1, pag.60 (3.1);

- CLR (2.4): crearea unei povestiri in grup despre
obiectele fericite ale unui scolar, pornind de la

emia.edu/121411

45/Cum au fugit
odata jucariile
de la un copil
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ilustratia exercitiului 1, pag. 60;

- discutii de explorare a intereselor si a experientelor
anterioare ale copiilor referitoare la activitatile
desfasurate la scoala - ex. 2, pag.60 (3.1).

Comunicare| CLR - audierea unei povesti (Povestea literei X — O zi | ECC: Sunetele - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. excelentd) si manifestarea reactiilor corespunzatoare | cs/gz Ib. roménad — sistematica a
romana 1.3. (1.1); S/R: Litera X caietul elevului capacitatii de a
2.1, - precizarea asemanarilor si a deosebirilor ce pot fi | mare de tipar pentru CP — Ed. pronunta corect
3.1. stabilite intre povestea audiata si ilustratia exercitiului | CO: Formulare Intuitext sunetele side a
4.1. 1, pag. 78; (2.1); de intrebari si - ilustratii trasa litera de
- formulare de propozitii, indicarea numarului de | raspunsuri - fire de 1ana tipar invatata
AVAP | cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3); (despre jucarii) - foarfece (lista de
24. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete | C/L: Formulare | - carton verificare)
stabilite anterior (2.1); de propozitii cu | - lipici
- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor | suport intuitiv; | - computer, boxe
careincep cu x-ex. 1, pag. 78 (1.3); Litera X https://audioboo
- identificarea obiectelor a caror denumire contin x - m.com/posts/107
ex.2,3si4, pag. 78 (1.3); 126-povestea-
- recunoasterea literei X in cuvinte date (3.1); literei-x
- AVAP (2.4): identificarea unei operatii simple la care - text-suport: O zj
a fost supus un fir de 1ana (indoire pe jumatate si excelentd —
taiere), prin comparare cu starea initiala a acestuia; Ghidul
- construirea literei X prin lipirea pe carton a celor invatatorului —
doua fire de 1ana obtinute anterior(4.1); clasa
- trasarea dupa contur a literei X mare de tipar - ex. 5, pregdtitoare, Ed.
pag. 79 (4.1). Intuitext
Matematica | MEM | - identificarea consecintelor unor actiuni de impingere | Forte si miscare: |- Matematicd Aprecieri
si explorarea 3.1 sau tragere exercitate asupra unor jucarii aflate in | impingere si si explorarea individuale
mediului 4.2 stare de repaus —ex.1, pag. 90 (4.2); tragere mediului — caietul
5.2 - recunoasterea miscarii ca efect al fortei —organizarea elevului pentru CP | Observarea
unui concurs de Tmpins masinute; realizarea de — Ed. Intuitext sistematica a
discutii Tn scopul familiarizarii cu notiuni precum: - jucariide la modului de
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CLR forta, miscare, viteza — Exemplu: De ce acea masinutd Coltul de joaca implicare in
3.1. a iesit pe locul 1?, De ce nu au ajuns acele masinute la - creioane rezolvarea
linia de sosire? (Se introduc cuvinte cheie folosite in colorate sarcinilor de
limbajul comun si cu aceeasi semnificatie fizica atunci lucru
cand se furnizeaza explicatii: are ,viteza” mai mare,
este trasa/impinsa cu o ,fortd” mai mare) (3.1);
- organizarea jocului ,Ce s-ar intampla daca ...”-
Exemplu: Ce s-ar intdmpla daca masinutele ar concura
pe zdpada?; ...dacd masinuta s-ar lovi de un obstacol?;
...dacd s-ar deplasa in plan drept/inclinat? —ex. 2, pag
90 (4.2);
- CLR (3.1): recunoasterea si numirea literelor mari de
tipar utilizate in scrierea unor nume — ex.3, pag. 90;
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date —
ex. 4, pag 90 (5.2).
Muzica si MM | - jocuri de recunoastere auditiva a unor sonoritati din | Sunete lungi. - casetofon Aprecieri
miscare 1.1. mediul Tnconjurdtor si imitarea lor folosind | Sunete scurte - videoproiector individuale
1.4. onomatopee (2.3); - laptop
2.3. - CLR (1.1): joc Piticii si uriasii - joc de pronuntare a - sunete din Observarea
onomatopeelor, insotite de miscare: cate un elev care natura sistematica a
CLR va conduce jocul va emite sunete/silabe lungi si scurte https://www.youtub | capacitatii de a
1.1. (Ciiiiiip ci-rip, Fds — fds fdsssss etc.). La auzul fiecdrui e.com/watch?v=9iZG | 4ronynta corect
sunet scurt, colegii vor face cate un pas mic, de pitic, M .. | sunetele
iar la auzul fiecarui sunet lung vor face cate un pas ) _ca?n.tec_D.o.uazeCI
. pitici voinici
mare, de urias; https://www.youtub
- audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor e.com/watch?v=K7y
tehnice: Doudzeci pitici voinici (1.4). 0g-zALU
Comunicare CLR | - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera x mic | - Comunicare in Observarea
= in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Cdnta-ti numele!”: Copiii se asaza in cerc | de tipar Ib. romdna — sistematica a
2:‘ romana 24. pe covor. Invitatoarea are la dispozitie cartonasele cu | CO: Formulare caietul elevului capacitatii de a
= 3.1. prenumele elevilor. Ridica un cartonas sau mai multe, | de intrebari si pentru CP — Ed. pronunta corect
4.1. la intamplare. Copiii care isi recunosc prenumele isi | raspunsuri Intuitext sunetele side a
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canta numele acompaniindu-se cu jucarii muzicale | (despre jucarii - ilustratii trasa literele de

AVAP | (3.1); muzicale) - jucarii muzicale | tiparinvatate

2.2 - initierea si mentinerea unei discutii pe o tema de | C/L: Formulare - plastilina (lista de

interes (jucarii muzicale), pe baza unui suport vizual de propozitii - creioane verificare)

MEM dat (imaginea mare, pag. 78) (2.4); Cu suport colorate

1.1. - recunoasterea unui obiect (jucarie muzicald), prin | intuitiv; Literax | - markere
formularea de intrebari despre caracteristicile
acestuia - joc de tipul ,,Cutiuta fermecata” (2.4);
- indicarea locului sunetelor indicate in cuvinte
formate din 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de
culoare verde (1.3);
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei x mic de tipar;
- recunoasterea literei x si a literei X 1n cuvinte date:
ex. 6, pag 79 (3.1);
- trasarea dupa contur a literei x mic de tipar: ex. 5,
pag.79 (4.1);
- MEM (1.1): scrierea cifrei corespunzatoare
numarului de elemente ale wunei multimi -
identificarea unui cuvant care se repetda prin
recunoasterea si numirea literelor mari si mici de tipar
invatate —ex. 7, pag 79 (3.1);
- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera
initiala a cuvantului corespunzator - ex. 8, pag.79
(3.1).

Matematica | MEM | - addugarea de elemente (1-5) intr-o multime de 10 | Adunarea - Matematicad si Aprecieri
si explorarea 1.4. obiecte, fiecare operatie fiind insotita de numararea | numerelor 0- | explorarea individuale
mediului 1.6. obiectelor —ex 1, pag. 91 (1.4); 20, fara trecere | mediului — caietul

- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in | peste ordin elevului pentru CP | Observarea
concentrul 0 — 20 si verificarea operatiilor efectuate — Ed. Intuitext sistematica a

CLR prin numarare de obiecte/prin desene — ex 2, pag. 91 - creioane modului in care

2.3. (1.4); colorate se implica in
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- folosirea unui calculator pentru operatii simple de - calculator realizarea
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul - cutii de carton sarcinilor
obiectelor (1.4); - jucarii de lemn,
- numarare cu pas dat (din 1in 1, din 21 2, din 3n 3, de plus, de plastic
din 41n 4), pornind de la 10 — ex 3, pag. 91 (1.4);
- CLR (2.3) —joc de rol ,Depozitul de jucdrii’: sortarea
jucariilor in functie de criterii date si ambalarea lor in
cutii de cate 10; adaugarea numarului corespunzator
de jucarii in fiecare cutie de cate 10 pentru a obtine
numarul de jucarii scris pe un jeton dat de invatator
(1.6).
Arte vizuale | AVAP | -CLR (2.4): joc ,Jucdria surprizd” (fiecare elev aduce, | Tema: - hartie, materiale | Aprecieri
si abilitati 1.2. de acasa o jucarie preferatd; ghicirea de catre colegi a | Mestesuguri textile, folii de individuale
practice 1.3. jucariei dupa caracteristici aflate prin intrebari) (1.2); | populare plastic, creta,
2.1. - gruparea jucdriilor aduse de elevi/de la Coltul de | CONFECTII Sl | foarfece
2.5. joacd, in functie de materialele din care au fost | JUCARII - diverse jucarii
confectionate - Exemplu: jocuri de tip puzzle, Loto | Materiale si
CLR (1.2); instrumente:
24. - expunerea, observarea si analizarea unor lucrari | hartie, materiale

artistice si  mestesugaresti, pentru a stimula
curiozitatea copiilor (ce reprezinta, cine le-a realizat,
cand, cum, in ce scop?) (1.3);

- formularea de intrebari si raspunsuri la intrebari
despre utilitatea si aspectul obiectelor Tntalnite in
mediul familiar — Exemplu: Cdnd poti purta o ie?; Ce
motive populare observi pe iile roménesti? (2.5);

- enumerarea unor caracteristici observabile ale
materialelor si instrumentelor necesare pentru
realizarea unei camasi (ie) pentru o papusa -
Exemplu: jocul ,,Eu spun ceva, tu spui altceva” despre
camasa ta etc. (2.1);

- recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte pe

textile, folii de
plastic, creta,
foarfece

Tehnici de lucru:
croit, cusut

Elemente de
limbaj plastic
Punctul, linia,
forma
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obiecte vestimentare (1.2).

EDUCATIE FIZICA

MIERCURI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera K - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. zilei; mare de tipar Ib. roménad — sistematica a
romana 24, - formulare de predictii Cum credeti ca a apadrut litera | CO: Formulare caietul elevului capacitatii de a
3.1. K? (2.4); de enunturi cu pentru CP — Ed. pronunta corect
4.1. - audierea unei povesti (Povestea literei K — Povestea | suport intuitiv Intuitext sunetele side a
lui Klim) si manifestarea reactiilor corespunzatoare; | C/L: Citirea - ilustratii trasa litera de
AVAP | discutii despre continutul povestii audiate in raport cu | cuvintelor - plastilina si tipar invatata
2.2, predictiile realizate de elevi (1.1); asociate unor planseta (lista de
- selectarea unor imagini (kiwi, borna kilometrica, | imagini; Litera K | - creioane verificare)
piatra de cantar), dintr-un set de imagini, pentru a colorate
indica despre ce este vorba in povestea audiata (1.1); - computer, boxe | Aprecieri
- crearea unei povesti orale pornind de la o imagine https://audioboom | individuale
data: ex. 1, pag. 80 (2.4); .com/posts/107128
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea -povestea-literei-k
literei K mare de tipar; - text-suport:
- recunoasterea si numirea literei K in cuvinte date Povestea lui Kim
(3.1); — Ghidul
- trasarea dupa contur a literei K mare de tipar: ex. 2, invatdtorului —
pag. 80 (4.1). clasa
pregdtitoare, Ed.
Intuitext
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - addugarea de elemente (1-5) intr-o multime de 20 | Adunarea - Matematicad si Aprecieri
Si 1.4. obiecte, fiecare operatie fiind insotita de numararea | numerelor 0-31, | explorarea individuale
explorarea 1.6. obiectelor —ex 1, pag. 92 (1.4); fara trecere mediului — caietul
mediului 5.2. - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda | peste ordin elevului pentru CP | Aprecierea
balantei (1.6); — Ed. Intuitext corectitudinii
- rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in - creioane rezolvarii
concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor efectuate colorate sarcinii de lucru
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prin numarare de obiecte/prin desene —ex 3, pag. 92 - calculator
CLR (1.4); - jucarii
2.3. - folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor (1.4);
- CLR (2.3) —joc de rol ,,La raionul de jucdrii”: pe rafturi
se afla un numar diferit de jucarii; adaugarea
numarului corespunzator de jucarii pentru a se obtine
acelasi numar de jucarii pe fiecare raft (1.4);
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date —
ex. 4, pag 92 (5.2).
Muzica si MM | - audierea unor creatii muzicale care declanseaza Sunete lungi. - casetofon Aprecieri
miscare 1.2. miscarea libera, spontana: Bate toba (3.4); Sunete scurte - videoproiector individuale
3.4. - jocuri de audiere alternativa si comparata a - laptop
sunetelor vorbite si cantate — Ex: ascultarea unei - cantec Bate
CLR poezii, in comparatie cu audierea unui cantec (1.2); toba
2.1 - CLR (2.1): jocuri de pronuntare a onomatopeelor https://www.you
care redau sunetele instrumentelor muzicale, insotite tube.com/watch?
de miscare; v=01 Qk7VFH7Y
- crearea spontana a unor combinatii ritmice de silabe
onomatopeice care redau sunetele instrumentelor
muzicale, insotite de miscare (3.4);
- asocierea unor miscari ritmice sau sunete in relatie
cu povesti, poezii, cantece (3.4).

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Litera k_mic | - Comunicare in Observarea
in limba 2.1. zilei; de tipar Ib. romdnd — sistematica a
romana 24. - repovestirea povestii audiate ora trecuta, cu | CO: Formulare caietul elevului capacitatii de a

5 4.1. reproducerea intonatiei actorului (2.1); de intrebari si pentru CP — Ed. pronunta corect
- - formulare de raspunsuri la ghicitori (2.1); raspunsuri Intuitext sunetele side a
AVAP | - formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | C/L: Propozitia; | - ilustratii trasa literele de

2.2, despre koala, kiwi? ”(2.4); Literele K si k - litere mari de tipar invatate

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea

tipar din alfabetar

(lista de
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literei k mic de tipar (4.1); - plastilina verificare)
- trasarea dupa contur a literei k mic de tipar - ex. 3, - creioane
pag. 80 (4.1); colorate Aprecieri
- recunoasterea literei K si a literei k Tn cuvinte date - - markere individuale
ex. 4 si ex. 5, pag. 81 (3.1);
- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera
initiala a cuvantului corespunzator - ex. 6, pag.81
(3.1);
- asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar —
ex. 7, pag. 81 (3.1).
Matematica | MEM | - rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati, cu Adunarea - Matematica si Observarea
Si 1.4. trecere peste ordin, in concentrul 0 — 31 si verificarea | numerelor 0- | explorarea sistematica a
explorarea 1.5. operatiilor efectuate prin numarare de obiecte/prin | 31, cu trecere mediului — caietul | modului in care
mediului 1.6. desene —ex 1 i 2, pag. 93 (1.4); peste ordin elevului pentru CP | se implica in

5.2. - folosirea unui calculator pentru operatii simple de — Ed. Intuitext realizarea
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul - creioane sarcinilor
obiectelor (1.4); colorate

CLR - joc ,,Buchetelele”: copiii formeaza un cerc si merg pe - calculator

2.3. circumferinta acestuia executand diferite miscari dupa Aprecieri
comenzi date: mers obisnuit, ca piticul, sarituri ca individuale

iepurasul etc. La un moment dat, invatatoarea striga
un numar, de exemplu 4. Copiii trebuie sa formeze
buchetele de cate 4. Cei care au ramas negrupati se
asaza in pozitia ghemuit. Se afld numarul total al
copiilor grupati prin numarare din 4 in 4 (1.5);

- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date —
ex. 3, pag 93 (5.2):

- CLR (2.3): formularea de sarcini/instructiuni adresate
colegilor (Sa se ridice Tn picioare 17 fete si 5 bdieti...)
pentru a schimba componentele problemei 3, pag. 93
(date numerice, tematica, actiuni), fara ca tipul de
problema sa se schimbe (1.6);
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- transformarea problemei 3, pag 93, prin extinderea
numarului de operatii (1.6).

emotionald a copilului Tn situatii sugerate prin desen -
ex. 3, pag. 61 (2.1);

- CLR (4.1): realizarea unui grafic pentru explorarea
intereselor elevilor pentru anumite discipline scolare
prin scrierea numelui in dreptul coloanei care indica

- flipchart,
post-it-uri

Arte vizuale | AVAP | - sortarea materialelor de lucru aduse de elevi si a | Aplicatie: - videoproiector Observarea
si abilitati 1.3. instrumentelor necesare confectionarii unei camasi (ie | Cdmasa (ia) - laptop sistematica a
practice 2.1, pentru papusa), in functie de proprietati/utilizari etc.; | pdpusii - film documentar | modului in care
2.5. depozitarea in spatii special amenajate si etichetarea | CONFECTII Sl | http://www.roman | se implica in
lor —Exemplu: ,,Cosuletul cu fire”, ,Cutia cu foarfeci”, | JUCARII iatv.net/media 28 | realizarea
CLR | ,Borcanul cu cretd” etc. (2.1); Materiale si | 370 drumul- sarcinilor
1.1. |- descrierea  materialelor necesare  pentru | instrumente: matasii-singurul-
confectionarea wunei ii, folosind drept criteriu | hartie, materiale Ioc-dm-rom.ama-m-
. . . care-se-obtine-
proprietatile lor (1.3); textile, folii de
o . . ) . | matase-naturala-
- CLRV(1.1): V|zA|onarea unor scurte filme in cavre se | plastic, cretd, | Lideo 22963 html
explica modul in care este obtinut firul de matase; | foarfece, ace de - hartie, materiale
formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | cusut textile, folii de
cele o!oservate (1.3); . . plastic, crets,
- exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, foarfece
textura, grosimea unor materiale textile stranse intr-o
colectie a clasei (2.1).
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd - noutati, impresii, meteo, | Ce invit la - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. Joc: ,,Continua propozitia: Cdnd md joc singur...” (2.2); | scoala? personald — sistematica a
2.2. - discutii despre statutul de scolar (3.1); caietul elevului capacitatii de
3.1. - discutii Tn perechi despre experientele de invatare pentru CP — Ed. comunicare
_ din cadrul orelor desfasurate la scoala (Ce ai invatat tu Intuitext eficienta
& CLR la orele de ...... ?)(3.1); - carioci, creioane
% 4.1. - scrierea unui simbol potrivit pentru a arata starea colorate
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ora pe care fiecare elev o considera interesanta (3.1);
- identificarea, la sfarsitul orei de curs, a experientelor
noi de Tnvatare si a intereselor elevilor pentru un
anumit subiect pe care doresc sa il abordeze in orele
urmatoare — ex. 4, pag 61 (3.1).

Comunicare| CLR - rasfoirea unor cataloage/reviste/pliante cu jucarii in | CO: Formularea | - Comunicare in
in limba 1.3. spatiul destinat bibliotecii si numirea jocurilor si a | de intrebari si Ib. roménad — Aprecieri
romana 2.4. jucariilor ilustrate (3.1); raspunsuri caietul elevului individuale
3.1. - sortarea jetoanelor care reprezintd jucarii/obiecte | despre jocuri si pentru CP — Ed.
4.2. utilizate in jocuri, a caror denumire contin x/c (1.3); jucarii Intuitext
- formulare de enunturi folosind cuvintele care | C/L: Citirea - cataloage/ Turul galeriei
numesc jocurile/jucariile ilustrate pe jetoane (2.4); cuvintelor reviste/pliante cu
- identificarea unui joc sau a unei jucdrii pe baza | asociate unor jucarii
DP prezentarii catorva caracteristici (2.4); imagini - jetoane cu
3.3. | - desenarea unor obiecte/fiinte cu relevanta pentru | S/R: Literele X, | jucarii
copii, a cdror denumire contine (in pozitie initiala) | x, K si k - creioane
sunetul specificat (1.3); colorate
- DP (3.3): desenarea si prezentarea jocului preferat;
decorarea ramei tabloului realizat folosind literele X,
x, K, k (4.2).
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Unde invit? Cu | - Dezvoltare Observarea
personala 2.1, zilei, Jocul ,,Continud propozitia: Imi place clasa mea | cine invat? personald — sistematica a
2.2. pentru cd.....” (2.2); caietul elevului modului in care
3.1. - MM (3.1): exersarea miscarii spontane pe cantec: pentru CP — Ed. se implica in
- 3.2, Eu am o scoala mare, uite-asa, Intuitext realizarea
% Cu drag eu intru-n clasa, uite-asa. - carioci sarcinilor
- Salut pe fiecare, uite-asa, - creioane simple,
MM | Colegi si-invatatoare, uite-asa. colorate familiare (fisa
3.1. | (pe melodia ,Am o cdsutd mica”). de observare)

- vizita Tn scoalda (biroul directorului, cancelaria
profesorilor, cabinetul de consiliere, toaleta, alte
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clase, biblioteca, sala de sport, cabinet medical,
cabinet stomatologic etc.) (3.2);

- reprezentarea spatiului in care elevul invata (sala de
clasa, spatiile din scoald) —ex. 1 si 2, pag 62 (3.1);

- colorarea unui simbol potrivit pentru a aradta starea
emotionald a copilului in situatii indicate - ex. 1, pag.
62 (2.1);

- identificarea persoanelor care il ajuta pe fiecare elev
sa invete —ex. 2, pag 63 (3.2);

- jocuri de rol: ,,Ce, cu cine invatam la scoala?” (3.2).

Comunicare
in limba
romana

CLR
1.1.
2.4.
3.1.
4.1.

AVAP
2.2,

- Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul
zilei;

- formulare de predictii Cum credeti ca a apdrut litera
Q?(2.4);

- audierea unei povesti
manifestarea reactiilor corespunzatoare; discutii
despre continutul povestii audiate Tn raport cu
predictiile realizate de elevi (1.1);

- selectarea unor imagini (ou, strut, piatra de cantar
de 100 kg), dintr-un set de imagini, pentru a indica
despre ce este vorba in povestea audiata (1.1);

- crearea unei povesti orale pornind de la o imagine
data: ex. 1, pag. 82 (2.4);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei Q mare de tipar;

- recunoasterea si numirea literei Q Tn cuvinte date
(3.1);

- trasarea dupa contur a literei Q mare de tipar: ex. 2,
pag. 82 (4.1).

(Povestea literei Q) si

S/R: Litera Q
mare de tipar
CO: Formulare
de enunturicu
suport intuitiv
C/L: Citirea
cuvintelor
asociate unor
imagini; Litera Q

- Comunicare in
Ib. roménad —
caietul elevului
pentru CP — Ed.
Intuitext

- ilustratii

- plastilina si
planseta

- creioane
colorate

- computer, boxe
https://audioboo
m.com/posts/126

040-povestea-
literei-q

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
trasa litera de
tipar invatata
(listd de
verificare)

Aprecieri
individuale
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Matematicda | MEM |- CLR (1.1): audierea poeziei Sfatul jucdriilor, | Schimbarea - Matematica Observarea
si explorarea 3.1 de Mache lliut; formularea unor raspunsuri la | formei si explorarea sistematica a
mediului 4.2 intrebari despre continutul poeziei audiate (De ce sunt | corpurilor: mediului — caietul | modului in care
supdrate jucdriile?; De ce s-a dezumflat mingea? etc.) | deformare si elevului pentru CP | se implica in
- organizarea unor jocuri de tipul ,Ce s-ar intampla | rupere — Ed. Intuitext realizarea
CLR daca...” (... dacd as cdlca pe o masinutd de plastic/de - plastilina sarcinilor
1.1. metal?; ... dacd m-as aseza pe un balon?) (4.2); - aluat
- observarea efectului deformator al unei forte - coli de hartie
AVAP | exercitate asupra unui obiect (plastilind, coala de
2.4. hartie) (3.1);
- identificarea consecintelor actiunii de presare
exercitate asupra unor materiale — ex.1, pag. 94 (4.2);
- stabilirea ordinii desfasurarii unor actiuni pentru
obtinerea unui produs (paine, vas de lut) —ex. 2 si 3,
pag. 94 (3.1);
- AVAP (2.4): identificarea unei operatii simple la care
a fost supus un material (hartie); ruperea hartiei cu
texturi diferite; formularea de fintrebari simple si
raspunsuri despre cele observate; lipirea formelor
obtinute pentru a realiza un tablou — ex.4, pag. 94.
Muzica si MM | - insusirea dupd auz a liniei melodice a cantecului | Ritmul. Cantece | - casetofon Observarea
miscare 1.4. Soldatii — G.Breazul, N.Sacsu, prin demonstrarea lui de | vioaie. Cantece | - videoproiector sistematica a
3.1 catre cadrul didactic sau cu ajutorul mijloacelor | lente - laptop capacitatii de
tehnice; receptarea lui de catre copii (1.4); - imagini executare a
CLR -exersarea miscarii spontane pe cantec: Umbld ursul - coli albe unui joc cu
3.2. (3.1); - creioane miscare
-CLR (3.2): identificarea personajelor si selectarea colorate repetata prin
acestora din imaginile date. lista de control
_ Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Litera q_mic | - Comunicare inlb. | Observarea
e n limba 2.1. | zilei; de tipar romand — caietul sistematicd a
§ romana 2.4, -repovestirea povestii audiate ora trecutd, cu | CO: Formulare elevului p.entru CP | capacitatii de a
4.1. | reproducerea intonatiei actorului (2.1); de intrebari si — Ed. Intuitext trasa literele de
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- formulare de raspunsuri la intrebari de tipul: ,Ce stii | raspunsuri - ilustratii tipar invatate
AVAP | despre quintal? ”(2.4); C/L: Propozitia; | - litere maride (listd de
2.2, - AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea | Literele Qsiq tipar din alfabetar | \erjficare)
literei g mic de tipar (4.1); - plastilina
- trasarea dupa contur a literei @ mic de tipar - ex. 3, - creioane colorate Aprecieri
- markere o
pag. 82 (4.1); individuale
. . . o . - text-suport:
- recunoasterea literei Q si a literei g Tn cuvinte date - Povestea jucériilor
ex. 4, pag. 83 (3.1); — Ghidul
- asocierea literelor mici date cu literele mari de tipar invétatorului —
corespunzatoare —ex. 5, pag. 83 (3.1). clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - extragerea de elemente din multimi date, pentru a | Scaderea - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.4. obtine multimi ,,cu tot atatea elemente” — ex 1, pag. | numerelor 0-20, | explorarea individuale
mediului 1.6. 95 (1.4); fara trecere mediului — caietul
- rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-5 unitati in | peste ordin elevului pentru CP | Observarea
concentrul 0 — 20, fara trecere peste ordin si — Ed. Intuitext sistematica a
CLR verificarea operatiilor efectuate prin numadrare de - creioane modului in care
2.3. obiecte/prin desene —ex 2, pag. 95 (1.4); colorate se implicd in
- folosirea unui calculator pentru operatii simple de - calculator realizarea
scadere si verificarea rezultatelor cu ajutorul - jucarii de la sarcinilor
obiectelor (1.4); Coltul de joaca
- aflarea diferentei a doua numere mai mici decat 20 —
ex 3, pag. 95 (1.6);
- CLR (2.3) —joc de rol ,,La magazinul de jucdrii”;
- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de
la contextele create in cadrul jocului de rol (aflarea
restului de bani, aflarea jucariilor ramase pe raft,
aflarea jucariilor vandute) (1.6).
Arte vizuale | AVAP |- CLR (2.3): exersarea unor formule de salut, de | Aplicatie: - hartie, materiale | Observarea
si abilitati 2.1. adresare, prezentare i solicitare, adecvate | Cdmasa (ia) textile, folii de sistematica a
practice 2.2. contextului - jocuri de rol: ,La croitorie” (2.4); papusii plastic, creta, modului in care
2.4. - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | CONFECTII Sl | foarfece se implicd in
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- intuirea (,citirea”) mesajului transmis intr-un bilet
scris cu ajutorul desenelor, semnelor, simbolurilor —
ex. 7, pag. 83 (3.1);

- ,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind
desene, simboluri (inventate spontan sau stabilite
anterior) —ex. 7, pag. 83 (4.3).

textura, grosimea unor materiale textile adecvate | JUCARII realizarea
realizarii uneiii (2.1); Materiale si sarcinilor
CLR - folosirea liniei cu scop de contur prin trasarea | instrumente:
2.3. acesteia cu creta pe materialul textil, folosind un tipar | hartie, materiale
dat (2.2); textile, folii de
- utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: copilul plastic, creta,
tine corect creta, sablonul, foarfecele (2.4); foarfece
- tdierea materialului textil dupa conturul realizat; | Tehnici de lucru:
formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | croit
cele observate — forma obtinuta (2.4). Elemente de
limbaj plastic
Linia, forma
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, mesajul | S/R: Scrierea | - Comunicare in Analiza
in limba 2.4. zilei, Jocul ,Cutiuta fermecata” — recunoasterea unui | functionala Ib. roménad — produselor
romana 3.1. obiect, prin formularea de Iintrebari despre | folosind desene, | caietul elevului activitatii
4.2, caracteristicile acestuia (2.4); simboluri — | pentru CP — Ed.
4.3. - DP (3.3): desenarea si prezentarea jucariei preferate; | biletul Intuitext Interevaluare
decorarea ramei tabloului realizat folosind literele X, | CO: Formulare - coli albe de
DP x, K, k, Q, g —ex. 6, pag. 83 (4.2). de enunturi hartie
= 3.3. - exprimarea raspunsului la anumite intrebari cu | (despre jocurisi | -creioane
8 ajutorul desenului sau prin simboluri — Exemplu: ,Cum | jucarii) colorate
ﬁ putem arata prin ,scris” ce placut este sa te joci in | C/L: Litere
= parc?” (4.3); invatate

LIMBA MODERNA
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Matematica | MEM | - stabilirea corespondentei dintre reprezentari grafice | Scaderea - Matematicad si Aprecieri
Si 1.4. date si operatiile corespunzatoare acestora — ex 1, | numerelor 0- | explorarea individuale
explorarea 1.6. pag. 96 (1.6); 31, fard trecere | mediului — caietul
mediului 5.2 - Joc ,,Calculatorul”: copiii sunt invitati sa-si imagineze | peste ordin elevului pentru CP | Aprecierea
ca sunt cifrele de pe tastatura unui calculator. Primesc — Ed. Intuitext corectitudinii
fiecare cate o cifra din carton. Li se prezintd - creioane rezolvarii
reprezentari grafice ale unor operatii de scadere. La colorate sarcinii de lucru
AVAP | semnalul invatatoarei, vor indica prin aldturarea - calculator
2.2, cifrelor operatia corespunzatoare fiecarei reprezentari - jetoane din
si rezultatele obtinute (1.4); carton cu numere
- extragerea de elemente din multimi date, pentru a - acuarele
obtine multimi ,,cu tot atatea elemente” (1.4);
- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda
balantei (1.6);
- folosirea unui calculator pentru operatii simple de
scadere si verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor (1.4);
- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de
scadere cu 3-4 unitati, fara trecere peste ordin, n
concentrul 0 —31;
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date —
ex. 3, pag 96 (5.2).
Muzica si MM | - audierea cantecului Cutia cu jucdrii redat cu ajutorul | Ritmul: Sunete - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. mijloacelor tehnice (1.4); lungi. Sunete - videoproiector individuale
3.1 - implicarea activa si dirijata in receptarea cantecelor | scurte - laptop
(1.4); - imagini
DP - DP (3.2): identificarea in textul cantecului invatat a - cantec Cutia cu
3.2 unor tehnici care sprijina Tnvatarea: fintreruperea jucarii

jocului, eliminarea surselor de perturbare a atentiei,
momente de relaxare etc;

- desenarea unor imagini
cantecului (3.1).

sugerate de textul

http://m.trilulilu.r
o/cutia-cu-jucarii-
melodii-gradinita
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JOI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | S/R: Literele W | - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. zilei; si w (mare si Ib. romdnd — sistematica a
romana 24. - formulare de predictii Cum credeti cd a apdrut litera | mica de tipar) caietul elevului capacitatiide a
3.1. W?, pornind de la cuvinte date (stele de mare, zana, | CO: Formulare pentru CP — Ed. trasa literele de
4.1. valuri) (2.4); de raspunsurila | Intuitext tipar invatate
- audierea unei povesti (Povestea literei W) si | intrebari - ilustratii (lista de
AVAP | manifestarea reactiilor corespunzatoare; discutii | C/L: Literele W si | - plastilina si verificare)
2.2. despre continutul povestii audiate Tn raport cu |w planseta,
predictiile realizate de elevi (1.1); creioane colorate | Aprecieri
- formularea unor raspunsuri la intrebari despre - computer, boxe | individuale
continutul textului audiat (1.1); https://audioboo
- realizarea unui desen pentru a indica despre ce este m.com/posts/126
vorba in textul audiat (1.1); 043-povestea-
- crearea unei povesti orale pornind de la o imagine literei-w
data - ex. 1, pag. 84 (2.4); - text-suport:
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea Povestea lui Willy
literei W mare de tipar; — Ghidul
- trasarea dupa contur a literelor W si w de tipar: ex. invatatorului —
2, pag. 84 (4.1); clasa
- recunoasterea, numirea si colorarea literelor W si w pregdtitoare, Ed.
in cuvinte date - ex. 4, pag. 85 (3.1). Intuitext
Matematica | MEM | - rezolvarea de exercitii de scadere cu 1-5 unitati, cu | Scaderea - Matematicad si Aprecieri
Si 1.4. trecere peste ordin, in concentrul 0 — 31 si verificarea | numerelor 0-31, | explorarea individuale
explorarea 1.5. operatiilor efectuate prin numarare de obiecte/prin | cu trecere peste | mediului — caietul
mediului 1.6. desene —ex 1, pag. 97 (1.4); ordin elevului pentru CP | Aprecierea
- folosirea unui calculator pentru operatii simple de — Ed. Intuitext corectitudinii
scadere si verificarea rezultatelor cu ajutorul - creioane rezolvarii
AVAP | obiectelor (1.4); colorate sarcinii de lucru
2.2. - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda - calculator

balantei (1.6);
- jocuri de extragere repetata a unui anumit numar de
elemente dintr-o multime data (ex.: ,Cati copii pot
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primi de la tine cate 2 baloane daca tu ai 10 baloane?”
»,Un baietel da cate 10 jetoane celor 3 colegi ai sai.
Cate a dat in total?”) (1.5);

- AVAP (2.2): ilustrarea, prin desen, a unor operatii de
scadere cu 3-4 unitati.

obiecte mutate, elevi care isi schimba locul; la

pentru CP — Ed.

Arte vizuale | AVAP |- CLR (2.3): exersarea unor formule de salut, de | Aplicatie: - materialele Aprecieri
si abilitati 1.3. adresare, prezentare si  solicitare, adecvate | Cdmasa (ia) textile croite ora | individuale
practice 2.1, contextului - jocuri de rol: ,La croitorie” (2.4); pdpusii anterioara,
2.2, - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | CONFECTII Sl | foarfece, ace de Analiza
2.4. textura, grosimea firelor textile adecvate coaserii unei | JUCARII cusut, fire textile | produselor
2.5. ii, despre grosimea acelor de cusut (2.1); Materiale si activitatii
- folosirea punctelor cu scop de contur prin trasarea | instrumente: ace
CLR acestora cu creta pe marginea materialului croit ora | de cusut, fire
2.3. anterioara, pentru a marca punctele de coasere a | textile
celor doua parti ale camasii (2.2); Tehnici de lucru:
- participarea la ateliere de lucru comune parinti- | cusut
copii, in care se demonstreaza indeletniciri casnice | Elemente de
actuale — cusutul (1.3); limbaj plastic
- utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: copilul | Punctul
tine corect acul in mana dreapta, materialul textil in
mana stanga (2.4);
- realizarea punctelor simple de coasere (inaintea
acului) pe conturul realizat cu ajutorul punctelor de
marcaj; formularea de intrebari simple si raspunsuri
despre cele observate (2.4);
- decorarea sadlii de clasa cu obiectele realizate prin
efort propriu (2.5).
RELIGIE
= Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Cum invat? Dezvoltare Observarea
> personala 3.1. zilei, Jocul ,Ghiceste schimbarea!” (un grup de elevi personald — sistematica a
S 3.2. iese din clasa; in sala de clasa se produc schimbari — caietul elevului comportament

ului elevilor in
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CLR intoarcerea in sala de clasa, elevii identifica Intuitext raport cu
4.1. schimbarile survenite) (3.1); - coli de hartie obiectele din
- identificarea  preferintelor elevilor  privind - carioci sala de clasa
organizarea spatiului Tnvatarii in sala de clasa - ex. 1, - creioane (fisa de
pag. 64 (3.1); colorate observare)
-CLR (4.1): realizarea unui grafic pentru explorarea
intereselor elevilor privind organizarea spatiului
fnvatarii Tn sala de clasa prin scrierea numelui Tn
dreptul coloanei corespunzatoare (3.1);
- distribuirea si asumarea unor sarcini in clasa
(aranjarea jucariilor, udatul florilor, distribuirea fiselor
de lucru, afisarea produselor fnvatarii, stergerea
tablei, ordonarea consumabilelor, inserarea
produselor activitatii in portofolii etc.) - ex. 2, pag. 64
(3.2);
- identificarea preferintelor elevilor privind resursele
materiale care sprijina invatarea - ex. 3, pag. 65 (3.1).

Comunicare| CLR - formulare de predictii Cum credeti cd a apdrut litera | S/R: Literele Y si | - Comunicare in Observarea
in limba 1.1. Y?, pornind de la cuvinte date (cerb, print, prastie) | y (mare si mica Ib. romdna — sistematica a
romana 24. (2.4); de tipar) caietul elevului capacitatii de a

3.1. - audierea unei povesti (Povestea literei Y) si | CO: Formulare pentru CP — Ed. trasa literele de
4.1. manifestarea reactiilor corespunzatoare; discutii | de raspunsurila | Intuitext tipar invatate
despre continutul povestii audiate Tn raport cu | intrebari - ilustratii, (lista de
AVAP | predictiile realizate de elevi (1.1); C/L: Literele Y si | plastiling si verificare)
2.2. - formularea unor raspunsuri la fintrebari despre |y planseta,
continutul textului audiat (1.1); creioane colorate | Aprecieri
- realizarea unui desen pentru a indica despre ce este - computer, boxe | individuale

vorba in textul audiat (1.1);

- jocuri de modificare a povestilor audiate:
schimbarea succesiunii evenimentelor, modificarea
finalului (2.4);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea

https://audioboom

.com/posts/126052

-povestea-literei-y
- text-suport:
Povestea lui Willy
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literei Y mare de tipar;

- trasarea dupa contur a literelor Y si y de tipar: ex. 3,
pag. 84 (4.1);

- recunoasterea, numirea si colorarea literelor Y si y in
cuvinte date - ex. 5, pag. 85 (3.1).

— Ghidul
invatatorului —
clasa
pregdtitoare, Ed.
Intuitext

EDUCATIE FIZICA

Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Cum Tnvat? Dezvoltare Observarea
personald 2.2, zilei, Jocul Ghiceste schimbarea! (un grup de elevi personald — sistematica a
3.1. iese din clas3; in sala de clasa se produc schimbari — caietul elevului capacitatii de
3.2. obiecte mutate, elevi care fisi schimba locul; la pentru CP — Ed. identificare a
intoarcerea in sala de clasa, elevii identifica Intuitext unor
CLR schimbarile survenite) (3.1); - coli de hartie comportament
4.1. - identificarea  preferintelor elevilor privind - carioci e care sprijina
modalitatea preferata de organizare a activitatilor de - creioane invatarea
fnvatare (individual, Tn perechi, in grup, frontal) - ex. colorate
4, pag. 65 (3.1);
- CLR (4.1): realizarea unui grafic pentru explorarea
intereselor elevilor privind organizarea activitatilor
= de Tnvatare (individual, in perechi, in grup, frontal)
2 prin scrierea numelui in dreptul modalitatii preferate
de fiecare in parte (3.1);
- identificarea in imagini a unor modalitati pozitive
de interactiune verbald sau fizica in timpul
activitatilor de Tnvatare: se ajuta unii cu ceilalti, se
exprima politicos etc. - ex. 4, pag. 65 (2.2);
- identificarea n imagini a organizarii Tnvatarii:
intreruperea  jocului, pregatirea  materialelor,
concentrarea asupra rezolvarii sarcinilor, eliminarea
surselor de perturbare a atentiei, momente de
relaxare etc. - ex. 5, pag. 66 (3.2).
Comunicare CLR - joc ,Calculatorul”: copiii sunt invitati sa-si | CO: Formularea |- Comunicare in
in limba 1.3. imagineze ca sunt litere pe tastatura unui calculator. | de intrebari si Ib. roménad — Aprecieri
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romana 2.4. Primesc fiecare cate o litera din carton. Li se propune | raspunsuri caietul elevului individuale
3.1. un cuvant scris la tabla cu litere mari de tipar. Se | despre jocuri si pentru CP — Ed.
4.1. amesteca si, la semnalul Tnvatatoarei, incearca sa | jucdrii Intuitext Observarea
refacd cuvantul scriindu-I cu litere mici de tipar (sau | C/L: Citirea - ambalajele unor | sistematica a
cu litere mici si initiala mare daca este nume) (3.1); cuvintelor jucarii comportamen-
- initierea si mentinerea unei discutii pe teme de | asociate unor - computer tului
DP interes: ,Siguranta jucariilor”, ,Jocuri periculoase” | imagini/ - videoproiector participativ
3.3. (2.4); simboluri
- intuirea (,,citirea”) simbolurilor scrise pe ambalajele | S/R: Literele W,
jucariilor (3.1); w,Ysiy
- formulare de intrebari si raspunsuri pornind de la
povesti/texte audiate despre istoria jucariilor de-a
lungul timpului (2.4);
- trasarea, dupa model, a literelor W, Y si a altor
litere invatate, respectand o regula data - ex. 6, pag.
85 (4.1);
- precizarea sunetului initial si a celui final din cuvinte
redate prin imagini - ex. 7, pag. 85 (1.3);
- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare
sunetului initial al cuvantului pe care il denumesc,
apoi cu denumirea potrivita - ex. 7, pag. 85 (3.1);
- recunoasterea si numirea literelor date - ex. 8, pag.
85 (3.1);
- scrierea literelor mici ce corespund literelor mari de
tipar date —ex. 8, pag. 85 (4.1).
Matematica MEM | - identificarea situatiilor contextuale care impun | Probleme - Matematica si Observarea
si explorarea 1.5. rezolvarea unor probleme prin adunare (am primit, a explorarea sistematica a
mediului 1.6. adus, au venit, au urcat etc.) sau prin scadere (a mediului — caietul | modului de
5.2. spart, a dat, pleaca, zboara, s-au ofilit, au coborat elevului pentru CP | implicare in
etc.) si asocierea lor cu operatia corespunzdtoare — Ed. Intuitext, rezolvarea
DP (5.2); pag. 98 sarcinilor de
3.1. - rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date - creioane lucru.
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- identificarea literelor initiale corespunzatoare

(5.2); colorate
- DP (3.1): - realizarea unui grafic in care sunt - betisoare
consemnate preferintele elevilor privind modul in - numaratoare
care preferda sa lucreze la scoala (individual/in - nasturi
perechi/in grup); formularea si rezolvarea unor - pietricele
probleme pornind de la contextul creat (1.6);
- jocuri de extragere repetata a unui anumit numar
de elemente dintr-o multime data (ex.: ,Cati copii
pot primi de la tine cate 2 baloane daca tu ai 10
baloane?” ,Un baietel da cate 10 jetoane celor 3
colegi ai sai. Cate a dat in total?”) (1.5);
- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte,
cerculete, linii etc. (5.2).
Muzica si MM - audierea unor strofe ritmate din folclorul copiilor | Ritmul: sunete - casetofon Observarea
miscare 1.4. Numdratori; Fluturas, fluturas (1.4); lungi, sunete - videoproiector sistematica a
3.1. - intonarea acestora si asocierea cu miscari potrivite | scurte - laptop capacititii de
3.4. (3.1); - imagini executare a
- MEM (1.1): identificarea numerelor care apar in - numdrdtori unui dans cu
MEM joc; miscare
1.1. - crearea altor rime pornind de la cele audiate; repetata prin
- rostirea pe silabe a cuvintelor din joc si marcarea (scara de
acestora cu pasul (3.4). clasificare)
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutiti, impresii, meteo; C.0. Povestirea | - computer, Observarea
in limba 1.1. - vizionarea unui episod din desenul animat ,Toy | dupa imagini; | videoproiector sistematica a
romana 1.3. story” (,Povestea jucariilor”) si manifestarea | Formularea - fisa Bingo modului in care
= 24. reactiilor corespunzatoare (1.1); intrebari - jetoane cu se implica in
2:‘ 3.1. - repovestirea unor secvente preferate din filmul | raspunsuri imagini (jucarii) realizarea
= vizionat (1.1); sarcinilor
DP -selectarea imaginilor corespunzatoare continutului
3.3. filmului vizionat (1.1.);
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numelui unor jucarii despre care au aflat din film
(1.3);

— aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi
scurte care testeaza intelegerea filmului vizionat
(1.1);

- povestirea unor secvente preferate din filmul
vizionat, cu sprijin in imagini (1.1);

- continuarea povestii, cu sprijin din partea cadrului
didactic (2.4);

-,Citirea” cuvintelor scrise sub imaginile dintr-un
careu pentru jocul ,Bingo”, imagini ce ilustreaza
jocuri, jucarii (sah, puzzle, cubul Rubik, LEGO etc.)
(3.1);

- DP (3.3): Joc de intercunoastere: BINGO! (Gdseste
copii care sd prefere jocurile/jucdriile ilustrate in
careu si roagd-i sa isi scrie numele in pdtratele de pe
fisa!l). Cel care termina spune: BINGO! (4.1).

Matematica
si explorarea
mediului

1.4.
1.5.
1.6.
3.1.
5.2.

AVAP
2.4.

DP
3.1.

- stabilirea ordinii desfasurarii unor actiuni pentru
obtinerea unui produs (urs din plastilind) — ex. 1, pag.
99 (3.1);

- AVAP (2.4): modelarea plastilinei pentru a obtine
un produs respectand etapele date;

- stabilirea corespondentei dintre reprezentari
grafice date si operatiile corespunzatoare acestora —
ex 2, pag. 99 (1.6);

- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda
balantei — ex 3, pag. 99 (1.6);

- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5
unitati in concentrul 0-31 —ex 4, pag. 99 (1.4);

- crearea unor probleme simple dupa imagini date
(1.6);

- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini (5.2);

Recapitulare: -

Adunarea Si
scaderea n
concentrul 0
-31

- Probleme simple
de adunare sau
scadere, cu 1-5
unitati

- Forte si

miscare:
mpingere si
tragere

- Schimbarea

formei

- Matematica si
explorarea
mediului — caietul
elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

- imagini

- jetoane

Observarea
sistematica a
comportamen-
tului
participativ
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- DP (3.1): determinarea numadrului de perechi/ | corpurilor:
grupe de cate 3/4/5 elevi care se pot constitui la | deformare si
nivelul clasei - jocuri de extragere repetata a unui | rupere
anumit numar de elemente dintr-o multime data
(1.5).
Arte vizuale | AVAP |- CLR (2.2): observarea si analiza unor costume | Aplicatie: - hartie, materiale | Observarea
si abilitati 1.3. populare in fotografii, picturi din albume: intrebari si | Fustita/ textile, folii de sistematica a
practice 2.1. raspunsuri; Pantalonii (itarii) | plastic, creta, modului n care
2.2, - exprimarea de mesaje orale simple despre | pdpusii foarfece se implica in
2.4. culoarea, textura, grosimea unor materiale textile | CONFECTII Sl realizarea
adecvate realizdrii unei fustite/unor pantaloni, ca | JUCARII sarcinilor
piesa vestimentara specifica portului popular (2.1); Materiale si
CLR - folosirea liniei cu scop de contur prin trasarea | instrumente:
2.2. acesteia cu creta pe materialul textil, folosind un | hartie, materiale
tipar dat (2.2); textile, folii de
- utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: copilul | plastic, creta,
tine corect creta, sablonul, foarfecele (2.4); foarfece
- taierea materialului textil dupa conturul realizat; | Tehnici de lucru:
formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | croit
cele observate — forma obtinuta (2.4); Elemente de
-joc ,Mie imi place sa croiesc pentru ca....” (1.3). limbaj plastic
Linia, forma
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Recapitulare: - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. zilei, Jocul , Trenul literelor”’- copiii se deplaseaza in | C / L: Cuvantul; Ib. romdnd — sistematica a
_ romana 3.1. cerc; in mijlocul cercului se afla jetoane cu literele | Literele X, x, K, k, | caietul elevului capacitatiide a
% 4.1. invatate (X, x, K, k, Q, g, W, w, Y, y), mai multe pentru | Q, q, W, w, Y, y; | pentru CP—Ed. pronunta corect
E’ 4.3. fiecare literd. Tnvatatorul rosteste treptat cate un | Scrierea Intuitext sunetele side a
S cuvant n scrierea caruia se foloseste ca litera initiala | functionala - jetoane cu litere | trasa literele de
MEM | una dintre literele de pe jetoane. Copiii ridica literele | folosind desene, | - creioane tipar invatate
1.1. identificate si isi reiau mersul. Jocul se continua pana | simboluri— colorate (listd de
la epuizarea literelor invatate in aceasta unitate. (3.1); | biletul verificare)

231



http://www.intuitext.ro/

intuitext

- identificarea personajelor din ilustratii si rostirea
numelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior
-ex. 1, pag. 86 (1.3);

- citirea globala a numelor unor personaje cunoscute,
scrise cu litere de tipar - ex. 1, pag. 86 (3.1);

- punerea in corespondenta a unor imagini cu litera
initiala a cuvantului corespunzator - ex. 2, pag.86
(3.1).

- identificarea sunetului initial si a sunetului final in
cuvinte redate cu ajutorul imaginilor —ex. 3, pag. 87
(1.3);

- trasarea, dupa model, a literelor care redau
sunetele identificate anterior — ex. 3, pag. 87 (4.1);

- asocierea literelor mici date cu literele mari de tipar
corespunzdtoare — ex. 4, pag. 87 (3.1);

- MEM (1.1): scrierea cifrei corespunzatoare
numarului de elemente ale wunei multimi -
identificarea unui cuvant care se repetda prin
recunoasterea si numirea literelor mari si mici de tipar
invatate —ex. 5, pag 87 (3.1);

- intuirea (,citirea”) mesajului transmis intr-un bilet
scris cu ajutorul desenelor, semnelor, simbolurilor —
ex. 6, pag. 87 (3.1);

- ,scrierea” unor biletele cu mesaje diverse, folosind
desene, simboluri (inventate spontan sau stabilite
anterior) —ex. 6, pag. 87 (4.3).

E.C.C. Sunet
limbii romane
S/R: Literele
X, x Kk Qq,
W,w,Y,y

ele

LIMBA MODERNA

Matematica
si
explorarea
mediului

1.4.
1.5.
1.6.
3.1.

Evaluarea vizeaza:

- Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 31, prin
numadarare

- Probleme simple de adunare sau scadere cu 1-5

Evaluare:
Adunarea
scaderea
concentrul
31

- Matematicad si
explorarea
mediului — caietul
elevului pentru CP
— Ed. Intuitext

Analiza

produselor

activitatii
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5.2. unitati - Probleme simple | - creioane
- Forte si miscare: impingere si tragere de adunare sau | colorate
- Schimbarea formei corpurilor: deformare si rupere Scédffe cu 1-5 | _petisoare
unitatl - numaritoare
- Forte si miscare:
impingere Si
tragere
- Schimbarea
formei corpurilor:
deformare Si
rupere
Muzica si MM - jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, | Ritmul. Sunete | - casetofon Interevaluare
miscare 1.1. emise de obiecte cunoscute (1.1); lungi, sunete - videoproiector
3.1. - organizarea unor jocuri inspirate de muzica audiata - | scurte - laptop
3.4. Exemple de auditii: W.A.Mozart —,Mica serenada”, - imagini
Partea |; George Enescu - ,Impresii din copilarie” - coli albe
AVAP | (fragment) (3.1); - creioane
2.2. - crearea unor jocuri - numaratori pentru copii cu colorate
versuri ritmate (3.4);
- AVAP (2.2): exprimarea, prin desen, a unei
numaratori vesele (3.1).
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineatd - noutati, impresii, meteo | Recapitulare: - Comunicare in Observarea
in limba 1.3. | etc. C/L: Cuvantul; Ib. roménd — sistematicad a
romanad 3.1. Evaluarea vizeaza: Literele X, x, K, k, | cqjetul elevului capacitatii de a
4.1. - Formulare de propozitii cu suport intuitiv Q 9' W, w, Y, y; pentru CP — Ed. pronunta corect
4.3, - Litere mari si mici de tipar- X, x, K, k, Q, q, W, w, Y, y ?::ce';rizialé Intuitext sunetele side a
5 - Citirea literelor, silabelor, cuvintelor pe etichete folosind desene, - ilustratii trasa literele de
= asociate unor imagini sau obiecte simboluri — biletul | - litere si tabla tipar invatate
- Desenarea literelor de tipar E.C.C.  Sunetele | Magnetica (lista de
- Sunetele limbii romane limbii romane verificare)
- Scrierea functionala folosind desene, simboluri — S/R: Literele

biletul

XI XI KI kl QI ql WI
w,Y,y
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Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri
Si 1.4. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare explorarea globale si
explorarea 1.5. vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale mediului — caietul | individuale cu
mediului 1.6. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | privire la
3.1. | e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat — Ed. Intuitext rezultatele
5.2. | de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor invatarii
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate
Arte AVAP | - folosirea punctelor cu scop de contur prin trasarea | Aplicatie: - materialele Aprecieri
vizuale si 1.3. acestora cu creta pe marginea materialului croit ora | Fustita/ textile croite ora individuale
abilitati 2.2. anterioara, pentru a marca punctele de coasere a | Pantalonii (itarii) | anterioara,
practice 2.4. celor douad parti ale camasii (2.2); papusii foarfece, ace de Analiza
2.5. - utilizarea corecta a instrumentelor de lucru: copilul | CONFECTII Sl | cusut, fire textile | produselor
tine corect acul in mana dreaptd, materialul textil in | JUCARII - computer, boxe | activitatii
MM mana stanga (2.4); Materiale si | https://www.you
3.1. - realizarea punctelor simple de coasere (inaintea | instrumente: ace | tube.com/watch?
acului) pe conturul realizat cu ajutorul punctelor de | de cusut, fire | v=vBbDFAD91Yo
marcaj; formularea de intrebari simple si raspunsuri | textile
despre cele observate (2.4); Tehnici de lucru:
- decorarea salii de clasa cu obiectele realizate prin | cusut
efort propriu (2.5); Elemente de
- joc ,,Mie Tmi place sa cos pentru ca....” (1.3); limbaj plastic
- MM (3.1): audierea unor creatii muzicale care | Punctul
declanseaza miscarea liberd, spontana (cantecul
,Portul romanesc”).
RELIGIE
o Dezvoltare DP Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Recapitulare - - Dezvoltare Observarea
E personala 3.1. zilei; Organizarea personala— sistematica a
> 3.2, - ordonarea imaginilor care prezinta rutine din viata | invatarii caietul elevului capacitatii de
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de scolar—ex. 1, pag 67 (3.1);

pentru CP — Ed.

identificare a

MM - marcarea imaginilor care prezinta momente Intuitext unor
2.1. specifice unei zile obisnuite de scoala din viata fiecarui - marionete comportamen-
elevin parte—ex. 1, pag 67 (3.2); - computer, boxe | te care sprijina
- teatru de marionete: ,Sunt in clasa pregatitoare” https://www.you | invatarea
(3.1); tube.com/watch?
- identificarea Tn imagini a resurselor materiale care v=zZUINxqg5t4Q
sprijina Tnvatarea, respectiv a surselor de perturbare a
atentiei in timpul invatarii (3.2);
- discutii privind modalitati de imbunatatire a
activitatilor de amenajare si transformare a spatiului
clasei intr-un mediu prietenos de invatare: modalitati
de prezentare personala afisate pe mese/banci,
construirea Tn echipa a simbolului, expunerea
produselor activitatilor la nivelul elevilor, pentru a fi
vizualizate (3.1);
-MM (2.1): intonarea cantecului ,Noi suntem scolari”.

Comunicare| CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Aprecieri
in limba 1.3. e Activitatile de fnvatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare Ib. roménad — globale si
romana 3.1. vor stabili in functie de problemele individuale/ale caietul elevului individuale

4.1. majoritatii elevilor. pentru CP — Ed.
4.3. e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat Intuitext

de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.

EDUCATIE FIZICA
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PERIOADA: S11 - S13

intuitext

PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE
Pretuiesc sanatatea

Zr!ele Disiciplina Com;.a._ Activitati de invdtare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. zilei (3.1); activitati personald — caietul | comportamentu-
3.3. - identificarea, intr-o imagine data, a diverselor sporturi | preferate - elevului pentru CP | lui participativ in
practicate de copii si precizarea altor sporturi cunoscute | imi place sd fac | — Ed. Intuitext cadrul discutiei
CLR (3.3); miscare - creioane colorate
4.1. - prezentarea sportului preferat: ex. 2, pag. 68 (3.3); - obiecte sportive
- alegerea unui sport individidual/de echipd si - imagini cu
MEM | justificarea alegerii facute (3.3); sportivi
1.1. - CLR (4.1): trasarea unor elemente grafice pentru a uni
chipurile copiilor cu obiecte specifice unui anumit sport
2 (3.3);
3 - prezentarea in fata grupului a unui obiect sportiv
utilizat/preferat (3.3);
- MEM (1.1): numararea casetelor colorate pentru a
stabili distante parcurse de sportivi; identificarea
sportivului a carui activitate o prefera (3.3).
Comunicare| CLR |- Ne pregdtim de vreme rea — desenarea unor obiecte | S/R: _ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 3.1. care pot fi folosite in caz de ploaie (4.3); grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 4.1. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta | in componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
4.3. obiecte ce pot fi folosite pe timp de ploaie si asocierea | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
acestora cu reprezentarea lor in scris (3.1); mana: linii oblice | - ilustratii semnelor grafice
AVAP | - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din | pe un spatiu - jetoane cu pe spatii date
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2.2, 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte de | C/L: Citirea | imagini
imbracaminte (3.1); cuvintelor - creioane colorate
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a | asociate unor | - tavite
completa desene date (4.1); imagini - nisip
- trasarea semnelor grafice pe suporturi diverse: nisip, - faina
plastilina, faina (4.1); - plastilina
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori - creioane colorate
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (linii oblice pe un spatiu) (4.1).
Matematicda | MEM | - CLR (2.3): joc de rol: La magazin; Hrana, sursa de | - MEM — caietul Observarea
si explorarea 3.1 - asocierea, In imagini, a unor produse alimentare cu | energie elevului pentru CP | sistematica a
mediului 4.2 magazinul/vitrina unde se comercializeaza (3.1.); — Ed. Intuitext modului de
- vizionarea unui film Mdncdm sdndtos, pentru - laptop implicare in
CLR identificarea efectelor pozitive/negative ale unor - videoproiector rezolvarea
2.3 alimente, a necesitatii hranei pentru crestere si - Film Méncém sarcinilor de
dezvoltare etc. (4.2); sdndtos: lucru
- selectarea, dintre mai multe imagini, a acelora care https://www.yout
ilustreaza alimente (4.2); ube.com/watch?v
- identificarea aparatelor electrocasnice care se folosesc =8stvIxOcYSA
pentru prepararea hranei (4.2); - jetoane cu
- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin imagini ale unor
fructe (3.1). aparate diferite
Muzica si MM | - audierea unor sunete si diferentierea acestora in | Nuante: tare / - laptop Interevaluare
miscare 1.1. functie de nuanta: cantec de pasdre — tunet, ceasul | incet / mediu - videoproiector
1.4. desteptator — o melodie, caine — albina (1.1); - creioane colorate
2.1. - exercitii de rostire a unor sunete tare, incet, mediu - cantec Drag mi-e
(2.3); jocul roménesc
AVAP | - Auditie Rondo alla Turca, de W. A. Mozart si - sablon - costume
2.2, identificarea nuantelor sunetelor muzicale (1.4); popuare
- audierea cantecului demonstrat de propunator sau romanesti

redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Drag mi-e jocul
romdnesc (1.4)
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- exersarea asimilarii integrale a cantecului tare, incet,
mediu (2.1);

- AVAP (2.2): decorarea decupajelor reprezentand
costume populare romanesti.

MARTI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.2, zilei; completarea unor enunturi Ca sd fiu sandtos, eu | grafice care intra | romdna — caietul sistematica a
romana 2.4. ) in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

4.1. - AVAP (2.2): completarea unor desene pornind de la | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a

linii oblice; mana: linii oblice | - ilustratii semnelor grafice
AVAP | - trasarea semnelor grafice pe suporturi diverse: nisip, | pe doua spatii - tavite pe spatii date
2.2, plastilina, faina (4.1); ECC: Cuvinte cu | - nisip

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori | sens opus - faina

variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe - creioane colorate

spatii date (linii oblice suprarand si subrand si - coli de desen

combinatii) (4.1);

- identificarea cuvintelor cu sens opus prin asocierea

acestora cu imagini corespunzatoare (2.4);

- joc: Eu spun...., tu ce spui? (ex.: Eu spun noapte, tu

spui....)

Matematica | MEM | - selectarea alimentelor in functie de locul lor in | Hranasi - Matematicad si Observarea

si explorarea 4.2 Piramida alimentelor (4.2); sanatatea explorarea sistematica a
mediului - identificarea alimentelor care nu ar trebui sa lipseasca mediului — caietul | modului de

din meniul zilnic al copilului (4.2); elevului pentru CP | implicare in
AVAP | - selectarea alimentelor care pot dauna sanatatii (4.2); — Ed. Intuitext rezolvarea
2.2 - identificarea, dintre mai multe imagini, a acelora care - coli albe sarcinilor de
ilustreaza un meniu sanatos (4.2); - creioane colorate | lucru
- AVAP (2.2) — desenarea unor alimente sanatoase.

Arte vizuale | AVAP | - Un meniu sdndtos - realizarea unui colaj, in echipa, | Colaj - farfurii din carton | Observarea
si abilitati 2.3. folosind materiale si tehnici diverse: decuparea unor | Materiale si | - pliante sistematica a
practice 2.5. imagini care ilustreaza alimente si asamblarea lor pe | instrumente: supermarket capacitatii de

farfurii de carton (2.3); foarfece, lipici, | - fire realizare a unei
MEM | - decorarea farfuriei folosind materiale diverse: fire, | fire, hartie, - foarfece compozitii
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- precizarea dimensiunii unor obiecte din sala de clasa

- creioane colorate

4.2, fulgi, hartie creponata etc (2.3); Tehnici de lucru | - lipici respectand
- expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, intr-un | - mototolire, etape date
spatiu amenajat (2.5); rupere, taiere,
- MEM (4.2): justificarea alegerii unor alimente din | decupare dupa
colaj. contur, lipire
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 3.1. zilei; grafice care intra | romdnad — caietul sistematica a
romana 4.1. - auditie cantec Acasd - identificarea actiunilor | in componenta | elevului pentru CP | capacitatii de
4.3. intreprinse pentru a pastra casa curata (1.1); literelor de | — Ed. Intuitext asociere a
- selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta | mana: bastonase | - laptop cuvantului cu
AVAP | obiecte ce pot fi folosite pentru a pastra casa curata si | cu  intorsdtura | - videoproiectpr imaginea
2.2, asocierea acestora cu reprezentarea lor in scris (3.1); sus - cantec Acasd potrivita
- punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din | C/L: Citirea | https://www.yout
1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte de | cuvintelor ube.com/watch?v
igiena (3.1); asociate unor | =3ZeRk9koKpc
= - AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a | imagini - plastilina
8 completa desene date (4.1); - jetoane — obiecte
5 - realizarea bastonaselor folosind plastilina (4.1); de igiena
2 - scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori - creioane colorate
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (bastonase pe un rand si pe doua randuri cu
intorsatura sus) (4.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - analiza unei imagini si identificarea unitatilor de | Lungimea. - Matematicad si Aprecierea
Si 6.1 masura neconventionale folosite pentru masurarea | Unitati explorarea corectitudinii
explorarea lungimii: ex. 1, pag. 102 (6.1); nonstandard mediului — caietul | rezolvarii sarcinii
mediului AVAP | - alegerea potrivita a unor unitati neconventionale elevului pentru CP | de lucru
2.2, (palma, creionul etc.) pentru masurarea lungimii (6.1); — Ed. Intuitext
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cu ajutorul unor unitati de masura neconventionale; - fise de lucru
- exercitii-joc de comparare a unor lungimi: identificarea - colli colorate, -
obiectului mai lung/mai scurt, mai lat/mai gros, mai foarfece
fnalt/mai scund (6.1); - lipci
- AVAP (2.2): Cu palmele mele...mdsor si creez —
realizarea unor lucrari din hartie decupata in forma
palmelor (flori, copaci).
Muzica si MM | - CLR (2.3): Sunt mdndru cd sunt romdn pentru cd.... | Nuante: tare/ - laptop Autoevaluare
miscare 1.1. completarea enuntului cu motivarea afirmatiei; incet/mediu - videoproiector
2.1 - realizarea unui inventar de sunete ce se pot auzi la un - cantec Drag mi-e
spectacol-concert si clasificarea acestora in functie de jocul romdnesc
CLR nuanta (1.1);
2.3. - executarea unor miscari potrivite continutului de idei
al textului Drag mi-e jocul romdnesc (2.1);
- exersarea asimilarii integrale a cantecului in diverse
nuante: tare, incet, mediu (2.1).

Comunicare CLR - Intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R:___Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - trasarea semnelor grafice pe suporturi diverse: nisip, | in componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

4.1. plastiling, faina (4.1); literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori | mana: bastonase | - jetoane imagini semnelor grafice
AVAP | variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe | cu  intorsatura | - creioane colorate | pe spatii date
2.2. spatii date (bastonase cu intorsatura jos) (4.1); jos - casetofon
o - utilizarea unor cuvinte noi Tn enunturi proprii (2.1); C/0: Utilizarea | - nisip
= - punerea 1n corespondenta a unui cuvant rostit cu | cuvintelor noi in | - plastilina
imaginea potrivita (1.3); enunturi - faina
AVAP (2.2): decorarea covorasului folosind semnele | adecvate
grafice invatate (4.1).
Matematica | MEM | - exercitii-joc de comparare a unor lungimi (6.1); Lungimea. - Matematicad si Aprecierea
Si 6.1 - CLR (2.1): integrarea 1n enunturi proprii a unor cuvinte | Unitati explorarea implicarii in
explorarea si expresii: mai lung/mai scurt, mai lat/mai gros, mai | nonstandard mediului — caietul | rezolvarea
mediului CLR fnalt/mai scund (6.1); elevului pentru CP | sarcinilor de
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- identificarea preferintelor/talentelor/hobby-urilor
unor colegi (3.3);
- CLR (4.2) — scrierea numelor unor colegi care prefera

anumite activitati.

2.1. - ordonarea unor obiecte dupa lungime, comparari — Ed. Intuitext lucru
3.1. succesive si exprimarea rezultatelor (,mai lung”, ,mai - obiecte de
inalt”, ,cel mai lung” etc.) (6.1); dimensiuni
- colorarea selectiva a elementelor unui desen, pe baza diferite.
unui criteriu precizat (ex.: cel mai scurt/lung) (6.1);
- CLR (3.1): Mdsoard cuvintele: citirea unor cuvinte si
stabilirea lungimii lor in functie de numarul de litere: ex.
4, pag. 103 (6.1).
Arte vizuale | AVAP | - Copacul dorintelor - realizarea unui colaj, colectiv, care | Colaj - farfurii din carton | Analiza
si abilitati 2.1. sa cuprinda fotografiile copiilor (decupate si lipite pe | Materiale si | - pliante produselor
practice 2.3. fructe) si ilustrarea prin desen a unei dorinte realizata | instrumente: supermarket activitatii
2.4. pe frunzele copacului (2.3); foarfece, lipici, | - fire
- selectarea, dintre mai multe fotografii personale, pe | hartie - foarfece
DP aceea care li va reprezenta in colajul colectiv (2.1); Tehnici de lucru | - lipici
3.3. - lipirea diverselor materiale pe suporturi diferite | - decupare dupa
(fotografie pe hartie); formularea de intrebari simple si | contur, lipire
raspunsuri despre cele observate (2.4); Foto-film
- exprimarea unei dorinte prin desen sau pictura (2.3); Materiale Si
- DP (3.3): exprimarea unor dorinte, interese, pasiuni. instrumente:
fotografii
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei (3.1); activitati personald — caietul | comportamentu-
3.1. - Imi plac artistii .... — selectarea, dintre mai multe | preferate elevului pentru CP | lui participativ in
3.3. imagini care ilustreaza artisti, a acelora a caror | Talente, — Ed. Intuitext cadrul discutiei
= activitate are legatura cu muzica (3.3); inclinatii, pasiuni | - imagini
'E' CLR - Sunt talentat la .... — alegerea/desenarea simbolului - creioane colorate
> 4.2, care ilustreaza talentul artistic (1.1);
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Comunicare CLR - MEM (5.1.): identificarea cosurilor cu alimente | S/R:  Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. sanatoase si motivarea alegerii facute (2.1); grafice care intra | romdnad — caietul sistematica a
romana 2.1. - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce | in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

3.1. denumesc alimente (1.3); literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.1. - asocierea jetoanelor cu alimente cu cele pe care sunt | mana: zala | - ilustratii semnelor grafice
scrise denumirile lor (3.1); micd/mare - imagini pe spatii date
MEM | - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezintd | C/L: Citirea | - creioane colorate
5.1. hrana sandtoasa si asocierea acestora cu reprezentarea | cuvintelor - coli
lor in scris (3.1); asociate unor | - jetoane cu
AVAP | - punerea in corespondentd a unor cuvinte formate din | imagini alimente
2.2, 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand alimente - plastilina
sanatoase (3.1);
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a
completa desene date (4.1);
- realizarea zalelor folosind plastilina (4.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (zale) (4.1).
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Hobby-uri si - Dezvoltare Observarea
personala 1.1. zilei (3.1); activitati personald — caietul | sistematica a
3.1. - prezentarea modului in care realizeaza diverse | preferate elevului pentru CP | modului in care
3.3. activitdti (cu usurintd/mai am de Imbundtétit/cu | In viata de zicu | — Ed. Intuitext se implica in
dificultate) prin completarea unor emoticoane (1.1); zi - imagini realizarea
- CLR - Pot sd ....- alegerea responsabilitatilor pe care le poate - creioane colorate | sarcinilor
% 2.4. avea ntr-o excursie cu clasa (3.3);
= - CLR (2.4): joc Mimd — mimarea unei activitati preferate
si identificarea acesteia de colegi (3.3).

Comunicare| CLR |- MEM (5.1.): identificarea unor alimente sanatoase; S/R:___Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.1. - utilizarea cuvintelor noi Tn enunturi proprii (alimente | grafice care intra | romédnd — caietul sistematica a
romana 3.1. sanatoase/nesanatoase) (2.1); in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

4.1. - selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta | literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
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4.3. hrana sanatoasa si asocierea acestora cu reprezentarea | mana: bucla | - ilustratii semnelor grafice
lor in scris (3.1); micd/mare - plastilina pe spatii date
MEM | - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din | C/O: Utilizarea | - creioane colorate
5.1. 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand alimente | cuvintelor noi in
sanatoase (3.1); enunturi
- realizarea buclelor folosind plastilina (4.1); adecvate
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (bucle) (4.1).
Matematicda | MEM | - AVAP (2.3): completarea unui desen prin realizarea | Lungimea. - Matematicad si Observarea
si explorarea 6.1 unui element asemanator cu unul dat, dar mai lung/mai | Unitati explorarea sistematica a
mediului scurt; mai thalt/mai scund (6.1); nonstandard mediului — caietul | modului de
AVAP | - estimarea unor lungimi pe baza unor unitati elevului pentru CP | implicare in
2.3. neconventionale date (6.1); — Ed. Intuitext rezolvarea
- masurarea unor distante marcate prin desen folosind - creioane colorate | sarcinilor de
unitati date  (segmente/casetele caietului de - fise de lucru lucru.
matematica): ex. 5, 6, pag. 103 (6.1);
- masurarea unor distante in curtea scolii/pe terenul de
sport/in sala de sport si compararea rezultatelor
masuratorii cu colegii de banca (6.1).
Muzica si MM | - audierea unor cantece pentru copii si identificarea | Cantec - laptop Observarea
miscare 1.4. stdrii/sentimentelor pe care acestea le transmit (1.4); vesel/trist - videoproiector sistematica a
2.1 - interpretarea cantecului lepuras drdgadlas, in grup - cantec: lepuras capacitatii de
(2.1); drdgdlas reproducere a
CLR - DP (2.1) analiza versurilor cantecului si precizarea - imagini care unui cantec
2.1. starii pe care ele o transmit (2.1); ilustreaza versurile
- CLR (2.1): integrarea in enunturi proprii a cuvintelor cantecului
DP noi; - jetoane-
2.1. - reproducerea in colectiv a cantecului insusit intuitiv emoticoane

pronuntand corect cuvintele (2.1).
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MARTI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. - MM (1.4): auditie Gospodina — Tudor Gheorghe; | in componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

3.1. identificarea legumelor; literelor de | — Ed. Intuitext scriere a
4.1. - selectarea, dintr-o lista data, a legumelor preferate si | mana: -jetoane cu semnelor grafice
motivarea alegerii (2.4); semiovalul legume pe spatii date
MM - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce | C/L: Citirea | - plastilina
1.4. denumesc legume (1.3); cuvintelor - laptop
- asocierea jetoanelor cu legume cu jetoane pe care | asociate unor | - videoproiector
sunt scrise denumirile lor (3.1); imagini - cantec
- selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta Gospodina
legume/fructe/lactate si asocierea acestora cu https://www.yout
reprezentarea lor in scris (3.1); ube.com/watch?v
- realizarea semiovalului folosind plastilina (4.1); =zFYz3MVOSgwé&t
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori =255
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe - creioane colorate
spatii date (semiovale) (4.1).
Matematicda | MEM | - recunoasterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei (6.3); | Banii. Leul - Matematicad si Observarea
si explorarea 6.3. - asocierea chipurilor unor personalitdti cu banconta pe | (bancnotele de 1 | explorarea sistematica a
mediului care apar (6.1); leu, 5 lei, 10 lei) | mediului — caietul | comportamen-
CLR - asocierea unor grupe de bancote cu obiecte care au elevului pentru CP | tului participativ
2.3. un anumit pret (6.1); — Ed. Intuitext
- CLR (2.3): jocuri de utilizare a banilor ,La magazin” - imagini
(6.3); - bancnote
- selectarea, dintre mai multe alimente, a doua - jetoane-pret
sanatoase care, impreuna, sa valoreze 10 lei (6.3). - obiecte diverse

Arte vizuale | AVAP |- MM (1.4): auditia cantecului/vizionarea videoclipului | Colaj - laptop Analiza

si abilitati 2.2. Prietenii mei; formularea de raspunsuri simple la | Materiale si | - videoproiector produselor
practice 2.4. intrebari legate de filmul vizionat; instrumente: - film Prietenii mei | activitatii

- Cuvinte dragi - SANATATEA — colaj realizat din litere | foarfece, lipici, | https://www.yout
MM decupate si decorate (2.2); hartie ube.com/watch?v
14. - CLR (3.1): recunoasterea literelor care formeaza | Tehnici de lucru | =I1KwHpINE70
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- selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta
hrana sanatoasa si asocierea acestora cu reprezentarea
lor in scris (3.1);

- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a
completa desene date — struguri/cosuri de fructe (4.1);

- realizarea ovalelor folosind plastilina (4.1);

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (ovale) (4.1).

cuvantul sdndtate si citirea globala a cuvantului; - decupare dupa | - litere mari
CLR - decorarea literelor folosind tehnici diverse: ruperea | contur, rasucire, | decupate
3.1. unor bucati de ziar si lipirea lor; decuparea unor | rupere, lipire - ziare/reviste
alimente sanatoase si lipirea lor; mototolirea hartiei si | Foto - film - carton
lipirea ei etc. (2.4). Vizionarea unor | colorat
filme - creioane
- foarfeca
- lipici
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo; S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. - MEM (5.1.): identificarea unor fructe prezentate si | grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. sortarea lor dupa diverse categorii (culoare, anotimp in | in  componenta | elevului pentru CP | comportamen-
2.4. care se coc, preferinte) (2.1); literelor de | — Ed. Intuitext tului participativ
3.1. - selectarea fructelor preferate si motivarea alegerii | mana: ovalul - imagini
4.1. (2.4); C/0: Utilizarea | - casetofon
- utilizarea Tn enunturi proprii a cuvintelor care | cuvintelor noi in | - CD audio
MEM | denumesc fructe (2.1); enunturi - plastilina
5.1. - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce | adecvate - fructe
= denumesc fructe (1.3); - jetoane cu fructe
8 AVAP | - asocierea fructelor cu jetoane pe care sunt scrise - jetoane cuvinte
5 2.2. denumirile lor (3.1);
=

LIMBA MODERNA
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Matematica | MEM | - selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita | Banii. Schimburi | - Matematica si Observarea
Si 3.1. produse cu valoarea intre 1 — 31 lei (6.3); echivalente explorarea sistematica a
explorarea 6.3. - asocierea sumelor de bani formate din bancnote valoric in | mediului — caietul | comportamen-
mediului diverse care au aceeasi valoare: ex. 6, pag. 105 (6.3); concentrul elevului pentru CP | tului participativ
DP - descoperirea regulii dupa care sunt asezate jetoane cu | 0-31 — Ed. Intuitext
2.2, fructe, in funtie de valoarea lor (3.1); - imagini
- DP (2.2): Ce pot sd cumpdr cu 30 lei? — exprimarea - bancnote
preferintelor referitoare la jocuri/jucarii/fructe etc. - jetoane-pret
(6.3); - obiecte diverse
- jocuri, in grupuri mici, de gestionare a unui mic buget
— pentru excursie, vizita la muzeu, plimbare in parc,
vizionarea unui film etc.(6.3).
Muzica si MM | - audierea unor cantece pentru copii si identificarea | Cantec - laptop Observarea
miscare 1.4. starii/sentimentelor pe care acestea le transmit (1.4); vesel/trist - videoproiector sistematica a
2.1 - interpretarea cantecului Ceata lui Pitigoi, in grup (2.1); - cantec: Ceata lui | capacitatii de
- DP (2.1) analiza versurilor cantecului si precizarea Pitigoi reproducere a
CLR starii pe care ele o transmit (2.1); - imagini care unui cantec
2.1. - CLR (2.1): integrarea in enunturi proprii a cuvintelor ilustreaza versurile
noi; cantecului
DP - reproducerea Tn colectiv a cantecului nsusit intuitiv - jetoane-
2.1. pronuntand corect cuvintele (2.1). emoticoane
Comunicare CLR - intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; Joc: Mingea caldtoare completarea enuntului | grafice care intra | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.4. Sportul meu preferat este... ; in  componenta | elevului pentru CP | comportamen-
3.1. - recunoasterea in imagini a unor obiecte specifice | literelor de | — Ed. Intuitext tului participativ
4.1. sporturilor si asocierea lor cu sportul respectiv (2.1); mana: carligul - jetoane —
§ - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce | ECC: Cuvinte cu | emoticoane
DP denumesc obiecte sportive (1.3); sens - caiet cu foaie
2.1. - asocierea jetoanelor cu obiecte cu jetoane pe care | asemanator. velina

sunt scrise denumirile lor (3.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe

Cuvinte cu sens
opus

- mingi
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spatii date (carligul) (4.1);

- identificarea cuvintelor cu sens opus/asemanator prin
asocierea acestora cu imagini corespunzatoare

(2.4);

- DP (2.1): identificarea emotiei in diverse situatii.

Matematica | MEM | - confectionarea , banilor” necesari pentru o activitate- | Banii. Schimburi | - Matematicad si Aprecieri globale
Si 6.3. joc (6.3); echivalente explorarea si individuale
explorarea - CLR (2.3) Joc de rol: La cumparaturi — participare la | valoric in | mediului — caietul
mediului CLR organizarea magazinului si interpretarea rolurilor; concentrul 0-31 | elevului pentru CP
2.3. - selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita — Ed. Intuitext
produse cu o anumita valoare (6.3); - imagini
- realizarea de schimburi echivalente valoric (6.3); - bancnote
- jocuri, in grupuri mici, de gestionare a unui mic buget - jetoane-pret
(6.3). - obiecte diverse
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unui film: Povestea legumelor Iduddroase | Colaj - laptop Analiza
si abilitati 1.3. (1.3); Materiale si | - videoproiector produselor
practice 2.6. - formularea de raspunsuri simple la intrebari legate de | instrumente: - film Povestea activitatii
filmul vizionat (1.3); foarfece, lipici, | legumelor
CLR - CLR (1.1): - oferirea de raspunsuri la intrebarea: | hartie lduddroase
1.1. ,Despre ce este vorba?”; Tehnici de lucru | https://www.yout
- realizarea unui colaj care sa ilustreze o secventa din | - decupare dupa | ube.com/watch?v
filmul vizionat utilizand tehnici variate: decupare, | contur, rasucire, | =iw9CWaMO3rw
rupere, mototolire, lipire (2.6). rupere, lipire - coli cartonate
Foto - film - hértie creponata
Vizionarea unor | - hartie colorata
filme - foarfece, lipici
RELIGIE
_ Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | Portofoliul - Dezvoltare Observarea
& personala 2.2. zilei (3.1); personal cu personald — caietul | sistematica a
% 3.1. - ,Micul colectionar”- prezentarea colectiilor pe care | rezultatele/ elevului pentru CP | capacitatii de
fiecare le are acasa si a colectiilor unor colegi: ex. 1, | evidente ale — Ed. Intuitext identificare a
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AVAP | pag. 73 (3.3);- analizarea colectiilor colegilor/a unor | invatarii - videoproiector unor reguli de
2.5. colectii prezentate si exprimarea propriei pareri Imi | Realizdrile mele | - laptop comunicare
place pentru ca...., Apreciez .... (2.2); - filme/PPT-uricu | eficienta
- AVAP (2.5): selectarea unor lucrari realizate in cadrul diverse colectii
orelor si realizarea unei expozitii colective;
- realizarea unui inventar al reusitelor dintr-o
saptamana: ex. 3, pag. 74 (3.3);
- reprezentarea prin desen a unor achizitii recente si a
persoanelor care au contribuit la aceste achizitii (3.3).

Comunicare CLR - intdlnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul | S/R:__ Elemente | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei (3.1); grafice care intra | romdénd — caietul sistematica a
romana 2.1. - identificarea copiilor care practica diverse sporturi: ex. | in  componenta | elevului pentru CP | capacitatii de

2.4. 1, pag. 97 si prezentrea acestor sporturi (2.4); literelor de | — Ed. Intuitext formulare a
3.1. - joc: Recunoaste sportul! — mimarea actiunilor specifice | mana: noduletul | - ilustratii unor enunturi
4.1. unui sport si recunoasterea acestuia (2.1); C/O: Utilizarea | - imagini folosind cuvinte
- utilizarea 1n enunturi proprii a cuvintelor care | cuvintelor noi in | - creioane colorate | date
denumesc sporturi (2.1); enunturi - coli
AVAP | - identificarea sunetului initial si final al cuvintelor ce | adecvate
2.2. denumesc sporturi (1.3);
- selectarea, dintre imagini date, a celor care reprezinta
sportivi/sporturi si asocierea acestora cu reprezentarea
lor in scris (baschet, tenis, schior etc.) (3.1);
- AVAP (2.2): trasarea unor semne grafice pentru a
completa desene date — gimnaste (4.1);
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/ mici, groase/ subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (noduletul) (4.1).
EDUCATIE FIZICA
- Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. | Portofoliul - Dezvoltare Observarea
% personala 3.1. (3.1) personal cu personald — caietul | sistematica a
- 3.3. - Copiii au talent - jocuri/activitati/concursuri de rezultatele/ elevului pentru CP | modului in care
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identificare a unor abilitati, a predispozitiilor | evidente ale — Ed. Intuitext se
AVAP | native/talentelor copiilor in diverse domenii: muzica, | invatarii - creioane colorate | autoevalueaza
2.2. dans, sport, desen,matematica, relationare cu ceilalti | Realizdrile mele | - cartoane colorate

etc. (cantat vocal sau la un instrument, desenat, - markere

decupat, sarit coarda, bun la fotbal, povestit, a fi

curajos, a fi politicos, a raspunde la intrebari, calcul

matematic simplu etc.) (3.3);

- AVAP (2.2): O diplomd pentru mine — realizarea unei

diplome pentru un talent pe care elevul considera ca il

are (3.3).

Comunicare| CLR - decodificarea mesajului incifrat in ghicitori (1.1); S/R:_ Elemente | - ghicitori Observarea
in limba 1.1. - selectarea jetoanelor care ilustreaza raspunsul la | grafice care intra | - ilustratii sistematica a
romana 1.3. ghicitori (1.1); in  componenta | - plastilina capacitatii de

3.1. - identificarea sunetelor initiale/finale ale cuvintelor — | literelor de | - creioane colorate | citire globala a
4.1. raspunsuri la ghicitori (1.3); mana - markere unor cuvinte
- asocierea sunetelor cu literele (3.1); C/L: Citirea
AVAP | - citirea cuvintelor asociate unor imagini (3.1); cuvintelor
2.3. - AVAP (2.3): scrierea unor cuvinte simple folosind litere | asociate unor
modelate din plastilina; imagini
- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si pe
spatii date (4.1).

Matematica | MEM | - selectarea imaginilor care ilustreaza igiena | Igiena - Matematicad si Observarea
si explorarea 3.2 alimentatiei (4.1); alimentatiei explorarea sistematica a
mediului 4.1 - observarea unor imagini si descrierea regulilor de mediului — caietul | modului de

4.2 igiena a alimentatiei respectate (4.1); elevului pentru CP | implicare in
- selectarea, dintr-o serie de alimente, a acelora care — Ed. Intuitext rezolvarea
AVAP | trebuie pastrate in frigider (4.2); - creioane colorate | sarcinilor de
2.2. - Joc: Ce se intdmpld dacd nu ar functiona frigiderul? - imagini lucru

(4.2);
- AVAP (2.2): realizarea unor postere colective
referitoare la igiena alimentatiei (3.2).
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- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin
bancnote (3.1);

- DP (2.2): Daca as deschide pusculita astdzi, mi-ar
placea sd  cumpdr... —  exprimarea unor
preferinte/dorinte.

Muzica si MM | - interpretarea cantecelor invatate: Drag mi-e jocul | Elemente de - laptop Observarea
miscare 1.4. romdnesc, Ceata lui Pitigoi, lepuras drdgdlas respectand | limbaj muzical — | - videoproiector sistematica a
2.1 nuante indicate: tare, incet, mediu (2.1); Interpretare - cantece pentru capacitatii de
- audierea si reproducerea unor fragmente muzicale | Cantec copii identificare a
AVAP | tare, incet, mediu (1.4); vesel/trist - coli starii pe care o
2.2, - reproducerea unor cantece vesele/triste din - creioane colorate | transmite un
repertoriul cantecelor pentru copii (2.1); cantec
- AVAP (2.2): ilustrarea prin desen/simboluri a starii pe
care o transmit cantecele audiate (1.4).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc.; | C/L: Citirea | - imagini Interevalare
in limba 1.3. - joc Eu spun ..., tu ce spui? — cuvinte cu sens | cuvintelor - jetoane cu
romana 2.1. asemanator/sens opus (2.1); asociate unor | imagini si cuvinte
3.1. - integrarea in enunturi a cuvintelor noi (2.1); imagini - fise de lucru
- punerea in corespondentd a unui cuvant rostit cu |C/O: Utilizarea| - creioane colorate
AVAP | imaginea potrivita (1.3); cuvintelor noi 1n
2.2, - citirea unor cuvinte si gasirea imaginilor potrivite lor enunturi adecvate
(3.1); ECC: Cuvinte cu
- AVAP (2.2): realizarea unor desene pornind de la | sens opus /
semne grafice date. asemanator
= Matematica | MEM | - identificarea, dintr-o serie de imagini care ilustreaza | Recapitulare: - Matematicad si Observarea
SE si explorarea 3.1 alimente, a acelora sanatoase (4.2); - Lungime explorarea sistematica a
= mediului 4.2, - asocierea alimentelor cu spatiile potrivite de | -Bani mediului — caietul | comportamen-
6.3. depozitare (4.2); - Corpul elevului pentru CP | tului participativ
- selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita | omenesc: Hrana | — Ed. Intuitext
DP valoarea unor obiecte date (6.3); ca sursa de - imagini
2.2, - precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor | energie - jetoane
unitati de masura neconventionale (6.1); - creioane
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Arte vizuale | AVAP | - realizarea unui colaj care sa ilustreze activitatea | Colaj - carton Interevaluare
si abilitati 2.3. preferata (2.3); Materiale si | - foarfece
practice - selectarea materialelor pe care le vor folosi in | instrumente: - lipici
DP realizarea colajului (2.3); foarfece, lipici, | - fire
2.3. - Joc: Privesc, ma géndesc si spun! — identificarea | hartie - margele
colegului care a realizat lucrarea (de ce crezi cd .... a | Tehnici de lucru | - cuburi
realizat aceastd lucrare?); - decupare dupa | - hartie
- DP (2.3): joc Pot sd te prezint eu? — prezentarea unui | contur, rupere, | - diferite obiecte
coleg cu referire la pasiunile si hobby-urile lui. lipire
EDUCATIE FIZICA
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. | Recapitulare: - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. | - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate (2.1); | - Citirea cuvintelor | romdnd — caietul | sistematica a
romana 2.1. - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (3.1); ?SOCi_at_e unor elevului pentru CP | comportamen-
3.1. | - punerea in corespondentd a unor cuvinte formate din | 'M38!N! - Ed. Intuitext tului participativ
4.1. 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand obiecte din | Ut.|I|zarea o - imagini
universul apropiat (3.1); cuvmtelgr notin - jetoane cu litere
) ) . A enunturi adecvate ]
DP - asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); Cuvinte cu sens - creioane colorate
2.2. - trasarea unor combinatii de semne grafice (4.1); opus/ asemanitor
_ - DP (2.2): stabilirea unor reguli de comunicare in cadrul | - glemente grafice
% activitatii. care intrd in
2 componenta
= literelor de mana
= LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare: - Matematicad si Analiza
Si 1.3. Lungime. Unitati nonstandard - Lungime explorarea produselor
explorarea 2.1. Bani. Leul (bancnotele de 1 leu, 5 lei, 10 lei). Schimburi | - Bani mediului — caietul | activitatii
mediului 3.1. echivalente valoric in concentrul 0-31 - Corpul elevului pentru CP
Zi Corpul omenesc. Hrana ca sursa de energie: importanta | omenesc: Hrana | —Ed. Intuitext
4:2: hranei pentru crestere si dezvoltare; igiena alimentatiei | ca sursa de - creioane colorate
6.1. energie
6.3.
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Muzica si MM | - Va invitdm la spectacol! — gruparea copiilor, in functie | Evaluare: - laptop Interevaluare
miscare 2.1. de preferinte, pentru a interpreta cantecele invatate; Elemente de - videoproiector
- interpretarea cantecelor invatate: Drag mi-e jocul | limbaj muzical — | - cantece pentru
DP romdnesc, Ceata lui Pitigoi, lepuras drdgdlas respectand | Interpretare copii
2.3. nuante indicate: tare, incet, mediu (2.1); - coli
- reproducerea unor cantece/fragmente muzicale care - creioane colorate
sa respecte conditii date: tare/incet/mediu; vesel/trist
(2.1);
- DP (2.3): aprecierea prestatiei echipelor si motivarea
aprecierilor.

Comunicare CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. | Evaluare - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale
in limba 1.3. Evaluarea vizeaza: romdénd — caietul si individuale
romana 2.1 - citirea cuvintelor asociate unor imagini elevului pentru CP

3.1 - utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate — Ed. Intuitext
4.1 - identificarea cuvintelor cu sens opus/asemanator
- scrierea elementelor grafice care intra in componenta
literelor de mana
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.3. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare: explorarea si individuale
explorarea 2.1 stabili in functie de problemele individuale/ale | - Lungime mediului — caietul
5 mediului 3.1 majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. - Bani elevului pentru CP
- 3.2. | Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de | - Corpul — Ed. Intuitext
4.1 dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor | omenesc: Hrana
4.2 demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare | ca sursd de
6.1. vizate prin proba de evaluare. energie
6.3.
Arte vizuale | AVAP | - Expozitie de fotografie — Imi pdstrez sdndtatea | Evaluare: - fotografii Interevaluare
si abilitati 1.1. realizarea unei expozitii de fotografie care sa ilustreze | Foto —  Film: | - fasii colorate
practice 2.2. obiceiuri sanatoase ale copiilor (2.2); Fotografii - polistiren
- vizualizarea fotografiilor colegilor si formularea de | Colaj extrudat
intrebari si raspunsuri referitoare la ele (1.1); - piuneze

- realizarea decorului expozitiei (2.6).
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dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate prin proba de evaluare.

RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, meteo etc. | Evaluare: - Dezvoltare Observarea
personala 3.1. (3.1) Explorarea personald — caietul | sistematica a
3.3. Evaluarea vizeaza: meseriilor elevului pentru CP | capacitatii de
- capacitatea de identificare a hobby-urilor si — Ed. Intuitext identificare a
activitatilor preferate hobby-urilor si
- analiza portofoliul personal cu rezultatele/evidente ale activitatilor
invatarii preferate
= Portofoliul
> Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Observarea
> in limba 1.3. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se vor | dezvoltare roménd — caietul sistematicd a
romana 2.1. stabili in functie de problemele individuale/ale elevului pentru CP | comportamen-
3.1. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. — Ed. Intuitext tului participativ
4.1. Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat de

EDUCATIE FIZICA
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PROIECTAREA UNITATII DE INVATARE
Vine vacanta mare!

Zl!ele Disiciplina Com!o . Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
sdpt. specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Autocunoastere| - Dezvoltare Aprecieri
personala 1.1. zilei; Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 1 - | siatitudine personald — caietul | individuale
3.1. lansarea  proiectului) - brainstorming pentru | pozitiva fata de | elevului pentru CP
identificarea temelor ce ar putea fi abordate, a | sinesifatda de | —Ed. Intuitext
AVAP | activitatilor sugerate de catre copii pentru a fi| ceilalti - creioane colorate
2.2 derulate in cadrul proiectului Poveste despre mine | Eu, la sfdrsitul | - imagini specifice
(Cine sunt eu? Ce imi place sd fac? Cine sunt | clasei anotimpurilor
persoanele dragi mie? Care sunt mdncdrurile mele | pregdtitoare - fotografii de
preferate? Cum imi voi petrece vacanta? etc.) familie
Stabilirea pasilor ce vor fi urmati, realizarea hartii
= proiectului. (activitate frontala) (3.1);
2 - desenarea portretului si a chipurilor persoanelor
dragi: ex. 1, pag. 76 (1.1);
- AVAP (2.2): completarea desenului cu elemente
specifice anotimpului in care elevul s-a nascut (1.1).
Comunicare| CLR - DP (3.3) formularea de intrebari si raspunsuri despre | Acte de - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. planurile de vacanta (2.2); vorbire romdanad — caietul sistematica a
romana 2.2, - formulare de mesaje scurte despre activitatile | Cuvantul elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. copiilor in tabara pe baza unui suport vizual dat - | Litere mari si — Ed. Intuitext recunoaste
imaginea mare, pag. 100; (2.2); mici de tipar - imagini literele
DP - indicarea numarului de silabe al unor cuvinte date | In tabdrd - creioane colorate
3.3. (1.3); - markere
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- indicarea unor cuvinte care indeplinesc anumite
conditii (ex.: cuvinte care incep cu sunetul...., cuvinte
care se termind cu sunetul ...., cuvinte care au ....
silabe etc.) (1.3);

- litere mici si mari
de tipar

- text-suport: In
tabdrd — Ghidul

- asocierea literelor mici de tipar cu literele mari invatatorului —
corspunzatoare lor (3.1). clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
Matematica | MEM | - numadrarea, in imaginea data (ex. 1, pag. 108) a | Numere - Matematica Aprecieri
si explorarea 1.1. copiilor care vor merge in tabara si completarea | naturale de la | si explorarea individuale
mediului 1.2. datelor in tabel (1.1) 0la30- mediului — caietul
1.3. - numararea inainte si Tnapoi, in variante complete | recunoastere, | elevului pentru CP
1.4. sau de la un punct al seriei, din 1 in 1, cu/fara | formare, citire, | — Ed. Intuitext
3.1. manipularea obiectelor (1.1); scriere (cu - ilustratii
- completarea numerelor care lipsesc din sirul | cifre), - creioane
crescator al numerelor 0- 31 (1.3); comparare, colorate
CLR - identificarea vecinilor unui numar (1.2); ordonare - laptop
1.4. - identificarea, Tn imagini, si denumirea corecta a | Corpul
partilor componente ale corpului omenesc (3.1); omenesc
- CLR (1.4): joc de rol In tabdrd. in tabdrd
Muzica si MM | - CLR (2.1): In jurul focului de tabdrd — imaginarea | Cantare vocald | - casetofon Interevaluare
miscare 2.1. unor activitati desfasurate n jurul focului de tabara; | Percutie - videoproiector
2.2. formulare de raspunsuri la ghicitori; corporala - laptop
- interpretarea, individual, in perechi sau in grup, a - cantece
CLR unor cantece invatate in cursul anului scolar sau din
2.1 repertoriul personal (2.1);
- acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batdi cu degetul in banca etc.) (2.2).
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Acte de - Comunicare in Ib. | Observarea
= in limba 2.2. zilei; joc de formare a echipelor As vrea sd iau cu mine | vorbire romdnd — caietul sistematica a
3(‘ romana 3.1. in tabdrd pe .... - numirea unui coleg si continuarea | Cuvantul elevului pentru CP | capacitatii de a
= 4.1. jocului pana la formare de echipe de 5 -6 elevi; Litere mari si — Ed. Intuitext colaborain
- DP (2.2): prezentarea, in echipd, a unor activitati de | mici de tipar - jetoane cu realizarea unei
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DP tabar3; Desenarea imagini sarcini
2.2. - asocierea literelor de acelasi fel scrise cu fonturi | literelor de - creioane colorate
diferite: ex. 4, pag. 101 (3.1); tipar - markere
- selectarea, dintre mai multe litere, a acelora care | In tabdrd
formeaza un cuvant dat: ex. 2, pag. 101 (3.1);
- trasarea dupa contur a literelor mari si mici de tipar
(4.1).
Matematica | MEM | - Alege valiza! - compararea numerelor naturale din | Numere - MEM — caietul Aprecieri
si explorarea 1.2. concentrul 0-31 scrise pe valize: ex. 3, pag. 108 (1.2); naturale de la | elevului pentru CP | individuale
mediului 1.3. - compunerea si descompunerea numerelor date cu | 01a 30 - — Ed. Intuitext,
1.4. ajutorul suportului intuitiv (1.4); recunoastere, | pag.75
- ordonarea crescatoare a numerelor de pe tricuouri: | formare, citire, | - creioane colorate
DP ex. 4, pag. 108 (1.3); scriere (cu - coli colorate
2.1. - identificarea si denumirea corecta a partilor | cifre),
componente ale corpului omenesc, pentru | comparare,
evidentierea rolului acestora (3.1); ordonare
- DP (2.1): exprimarea, prin desen a unor stari | Corpul
sufletesti. omenesc
Arte vizuale | AVAP |- Focul de tabdrd - realizarea unei compozitii, | Pictura - acuarele Observarea
si abilitati 2.3. individual, folosind culori la alegere si tehnici | Tehnici de | - pensule sistematica a
practice 2.5. improvizate — pensulatie, amprentare, pulverizare | lucru - | - coli de desen capacitatii de
(2.3); stampilare, - vase de apa realizare a unei
CLR - expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, intr-un | amprentare - paie pentru suc compozitii
2.3. spatiu amenajat (2.5); Elemente de | - stampile —stelute | respectand etape
- CLR (2.3): completarea enuntului Ldngd focul de | limbaj plastic — date
tabadrd, eu .... pata
EDUCATIE FIZICA
o Comunicare| CLR intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, mesajul | Dialogul — - Comunicare in Ib. | Observarea
é in limba 1.3. zilei; completarea unor enunturi Bunicii mei ....; formularea de | romdnd — caietul sistematica a
w romana 2.1. - DP (2.3) prezentarea unor fotografii ale bunicilor — | intrebari si elevului pentru CP | capacitatii de a
= 2.2. fiinte dragi (2.2); raspunsuri — Ed. Intuitext recunoaste
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3.1. - formulare de mesaje scurte despre activitatile | Utilizarea - jetoane — sunetele initiale si
copiilor la bunici, pe baza unui suport vizual dat - | cuvintelor noi | animale, legume finale ale
DP imaginea mare, pag. 102; (2.2); in enunturi -creioane colorate | cuvintelor
2.3. - despartirea n silabe a unor cuvinte ilustrate in | proprii - markere
imagini si indicarea numarului de imagini (1.3); Sunetele limbii | - litere mici si mari
- asocierea unor imagini cu litera corespunzatoare | romane de tipar
sunetului initial al cuvintelor ce le denumesc (1.3); La bunici - text-suport: La
- integrarea in enunturi a cuvintelor din imagini bunici — Ghidul
(animale intalnite in ograda bunicilor) (2.1); fnvatdatorului —
- identificarea sunetului final al cuvintelor ce clasa pregdtitoare,
denumesc legume din gradina bunicilor (1.3). Ed. Intuitext
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - identificarea, in imagini, a unor plante si animale | Adunarea si - Matematica si Aprecieri
Si 1.4. care traiesc intr-un anumit mediu — curtea bunicilor | scadereain explorarea individuale
explorarea 1.5. (3.1); concentrul mediului — caietul
mediului 1.6. - precizarea partilor componente ale vietuitoarelor | 0 —31 fara si elevului pentru CP | Observarea
3.1. (plante, animale) si identificarea structurii lor comune | cu trecere — Ed. Intuitext sistematica a
(3.1); peste ordin, - creioane colorate | capacitatii de a
- adunarea repetata a unor numere date, cu suport | prin - jetoane cu utiliza suportul
CLR vizual — Cdte picioare au patru cai/sase pui?: ex. 2, | numarare/cu animale vizual in
3.1. pag. 109 (1.5); suport intuitiv efectarea
- efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31 | Plante si calculelor
(1.4); animale
- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda | La bunici
balantei (1.6);
- CLR (3.1): Joc Cat valoreazda cuvdntul? - stabilirea
valorii unor cuvinte in functie de valoarea literelor
care il compun: ex. 5, pag. 109 (1.4).
Muzica si MM |- CLR (2.1): La bunici — imaginarea unor activitati | Cantare vocala | - casetofon Interevaluare
miscare 2.1. desfasurate in curtea bunicilor; exercitii—joc de dictie, | Percutie - videoproiector
2.2, cantece, numaratori ritmate; corporala - laptop
- interpretarea, individual, in perechi sau in grup, a - cantece
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CLR unor cantece invatate in cursul anului scolar sau din - Graiul animalelor
2.1. repertoriul personal (2.1); https://www.yout
- auditie Graiul animalelor (1.4); ube.com/watch?v=
- acompanierea cantecelor cu percutie corporald 548rWiy4Zuk
(batai din palme, batai cu degetul in banca, miscari ale
picioarelor etc.)(2.2).

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Sunetele limbii | - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; romane romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - identificarea, in cuvinte date, a literelor T si a si | Litere marisi elevului pentru CP | capacitatii de a

4.1. precizarea regulii de scriere (3.1); mici de tipar — Ed. Intuitext identifica literele
- MEM (5.2): numararea cuvintelor scrise cu 1 sau a si | Desenarea - jetoane cu mari si mici de
MEM | formularea unei probleme pornind de la imaginea | literelor de imagini tipar
1.1. data: ex. 5, pag. 103; tipar - creioane colorate
5.2. - MEM (1.1): identificarea cuvintelor care contin un | La bunici - markere
anumit sunet si formarea multimii imaginilor ce
ilustreaza aceste cuvinte (1.3);
- desenarea literelor mari de tipar corespunzatre unor
litere mici date: ex. 7, pag. 103 (4.1);
5 - asocierea literelor mari si mici de tipar si colorarea
= lor folosind aceeasi culare: ex. 18, pag. 103 (3.1).
Matematica | MEM | - precizarea partilor componente ale vietuitoarelor | Adunarea si - Matematicad si Observarea
Si 1.4. (plante, animale) si gruparea lor in functie de | scadereain explorarea sistematica a
explorarea 1.5. asemanari (3.1); concentrul mediului — caietul | capacitatii de
mediului 1.6. - adunarea repetata a unor numere date, cu suport | 0—31 farasi elevului pentru CP | Rezolvare de
3.1. vizual (1.5); cu trecere — Ed. Intuitext probleme
- efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31 | peste ordin, - creioane colorate
(1.4); prin - jetoane cu
CLR - CLR (3.4): jocuri de rol in care intervin operatii de | numarare/cu animale
3.4. adunare sau scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-31 | suport intuitiv | - imagini din
— (ex.: In curtea bunicilor) (5.2); Plante si curtea bunicilor
- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date | animale
respectand tema dat3 — In vacantd la bunici (5.2); La bunici
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- aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda
balantei (1.6).

Arte vizuale | AVAP | - realizarea unui colaj colectiv cu tema La bunici (2.3); | Pictura - coli colorate Turul galeriei
si abilitati 1.1. - alegerea materialelor folosite si stabilirea tehnicilor | Tehnici de | - imagini - animale
practice 2.1. de lucru (2.4); lucru - | - lipici, polistiren
2.2, - distribuirea sarcinilor la nivelul echipei de lucru prin | stampilare, extrudat;
2.4. exprimarea preferintei/abilitatilor pentru o anumita | amprentare - crengute uscate
2.5. activitate Mie imi place sd.... (1.3); Elemente de - benzi colorate
- MM (1.4): auditie Bunica. limbaj plastic— | - laptop
MM pata - cantec Bunica
1.4. https.//www.yout
ube.com/watch?v=
OILgCxJsjaA
RELIGIE
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineati: noutati, impresii, meteo, | Emotii de baza | - Dezvoltare Observarea
personala 2.1. Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 2 - Despre | denumite prin | personald — caietul | sistematica a
3.1. mine, in cuvinte si imagini)(3.1); Cuvinte elevului pentru CP | capacitatii de
- CLR (3.2): citirea unei scrisori de prezentare alcatuita | Despre mine, — Ed. Intuitext recunoastere si
CLR din imagini si cuvinte simple: ex. 3, pag. 77; in cuvinte si - carioci ilustrare a unor
3.2. - realizarea unei scurte prezentari a propriei persoane | imagini - creioane colorate | trairi/emotii
utilizdnd emoticoane potrivite (2.1);
= - prezentarea celor mai buni prieteni si desenarea
> chipurilor lor (2.1);
> - identificarea  persoanelor carora le sunt
recunoscatori, desenarea chipurilor lor si prezentarea
argumentelor pentru alegerile facute (2.1).
Comunicare| CLR - vizionarea filmului pentru copii ,Aventurile lui | Povestirea - laptop Observarea
in limba 1.4. Pinocchio” (1.4); dupa imagini - videoproiector sistematica a
romana 2.1. - discutii privind comportamentul personajului; - povestea capacitatii de
2.2, evidentierea unor modele de comportament (2.2); Aventurile lui receptare a unui
- repovestirea unor fragmente din povestea audiata, Pinocchio mesaj audiat
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DP cu reproducerea intonatiei interpretilor, folosind https://www.yout
2.1. | imagini ca sprijin (2.1); ube.com/watch?v
- DP (2.1): selectarea jetoanelor potrivite in functie de =ztCgBgADQGwW
emotiile trdie pe mdsura ce au vizionat povestea. - imagini din
poveste
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Fiinte si | - Dezvoltare Observarea
personala 2.3. zilei; Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 3 - | obiecte personald — caietul | sistematica a
3.1. Obiecte si fiinte preferate) (3.1); preferate elevului pentru CP | capacitatii de
- prezentarea unui obiect preferat si motivarea — Ed. Intuitext recunoastere a
AVAP | alegerii facute (2.3); - ghicitori caracteristicilor
2.3. - AVAP (2.3): Trenul cu oameni dragi — prezentarea - jetoane cu unor obiecte
fotografiei unei persoane/a unor persoane dragi si obiecte familiare
realizarea unui tren (adaugarea de roti, locomotiva) - carioci
(2.3); - creioane colorate
- ilustrarea prin desen a unor obiecte care fi
reprezinta si la care tin (2.3);
- realizarea unui inventar al alimentelor preferate: ex.
= 6, pag. 78 (2.3).
3 Comunicare| CLR - AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a raspunsurilor la | Acte de - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. ghicitori despre munte si mare (2.1); vorbire romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. - formulare de mesaje scurte despre activitatile | Cuvantul elevului pentru CP | capacitatii de a
3.1. copiilor la munte pe baza unui suport vizual dat - | Litere marisi — Ed. Intuitext identificare a
imaginea mare, pag. 104; (2.2); mici de tipar - imagini sunetului initial si
AVAP | - indicarea locului unui anumit sunet in cuvinte date: | La munte - creioane colorate | final
2.2. ex. 2, pag. 104 (1.3); - ghicitori
- indicarea sunetului initial si final pentru cuvinte - coli A5

ilustrate Tn imagini: ex. 3 pag. 104 (1.3);
- asocierea literelor mici de tipar cu literele mari
corspunzatoare lor (3.1).

- text-suport: La
munte — Ghidul
invatatorului —
clasa pregdtitoare,
Ed. Intuitext
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Matematica | MEM | - CLR (2.2): alegerea, in grup, a unor mijloace de | Orientare - Matematica si Observarea
si explorarea 2.1. transport potrivite pentru a se deplasa la munte si | spatiala si | explorarea comportamentul
mediului 2.2, descrierea acelui mijloc de transport; localizari in | mediului — caietul | ui participativ
3.1. - identificarea si colorarea figurilor geometrice | spatiu elevului pentru CP
respectand coduri date (2.2); Figuri plane — Ed. Intuitext
CLR - identificarea pozitiei pe care o ocupa diverse obiecte | Corpuri - corpuri
2.2, in spatiu in raport cu alte obiecte precizate: ex. 2, pag. | Prezenta apei | geometrice
3.2. 110 (2.1); in natura sub | - figuri geometrice
- CLR (3.2): identificarea semnificatiei unor simboluri | diverse forme | - imagini
intalnite Tn situatii cotidiene — semne de circulatie; Fenomene ale | - creioane colorate
- stabilirea formei unor obiecte date (semne de | naturii
circulatie (2.2);
- selectarea fenomenelor naturii specific anotimpului
vara (3.1);
- asocierea imaginilor unor obiecte cu corpurile
geometrice corespunzatoare (2.2);
- descoperirea regulii si completarea unor siruri de
figure geometrice (3.1).
Muzica si MM | - CLR (2.3): Ce vdd pe ferastra autobuzului in drum | Cantarea - videoproiector Aprecieri
miscare 1.4. spre munte?; vocalda in grup | laptop individuale
2.1. - audierea cantecului ,Autobuzul” demonstrat cu | siindividual - cantec Autobuzul
3.1. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); https://www.yout
- observarea unor ilustratii/animatii adecvate textuluil | Miscarea ube.com/watch?v
CLR cantecului (1.4); libera pe = ghS2180EBY
2.3. - exersarea asimilarii pe strofe/integrale a cantecului | muzica - foi albe
(2.1); - creioane colorate
AVAP | - exersarea miscarii spontane pe cantecul Autobuzul
2.2, (3.1);

- AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de
textul cantecului.
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MARTI

Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Acte de - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.2. zilei; completarea enuntului: Tn rucsacul pentru | vorbire romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. munte, nu voi uita sd iau .... Cuvéantul elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1. - formularea de intrebari si raspunuri despre care | Litere mari si — Ed. Intuitext desena literele de
vizeaza experiente personale traite la munte (2.2); mici de tipar - creioane colorate | tipar
MEM | - MEM (1.1): numararea cuvintelor cu aceeasi forma si | Desenarea - markere
1.1. completarea cifrelor corespunzatoare: ex. 4, pag. 105 | literelor de - imagini - munte
(3.1); tipar
- desenarea literelor care compun cuvinte asociate | La munte
unor imagini date, dupa model: ex. 5/6, pag. 105 (4.1).
Matematica | MEM | - jocuri de pozitionare a unor obiecte in functie de | Orientare - forme Autoevaluare
si explorarea 2.1. repere date (2.1); spatiala si | geometrice din
mediului 2.2, - recunoasterea si desenarea unor figuri geometrice | localizari in | carton/plastic
3.1. (2.2); spatiu - creioane colorate
5.1. - AVAP (2.2) folosirea formelor geometrice (patrat, | Figuri plane - calculator/laptop
dreptunghi, cerc, triunghi,) in realizarea unor desene | Corpuri /tableta
AVAP | (casa, robot, vapor etc.) pe foaie velina sau cu | Prezenta apei | - soft-uri
2.2. patratele (2.2); in natura sub | educationale
- sortarea unor forme geometrice dupa criterii diverse | diverse forme
(triunghiuri mici rosii, patrate mari vezi etc.) (5.1); Fenomene ale
- identificarea si denumirea corecta unor fenomene | naturii
ale naturii (3.1).
Arte vizuale | AVAP |- MM (2.1): exersarea asimilarii pe strofe/integrale a | Pictura - acuarele Observarea
si abilitati 2.2. cantecului Autobuzul; Tehnici de | - pensule sistematica a
practice 2.3. - Ce vad pe fereastra autobuzului - realizarea unei | lucru — | - coli de desen capacitatii de
2.5. compozitii, individual, folosind culori la alegere si | pensulatie - vase de apa realizare a unei
tehnica pensulatiei (2.3); Elemente de | - imagine - compozitii
MM - completarea lucrarii cu un autobuz decupat (2.2); limbaj plastic — | autobuz respectand etape
2.1. - expunerea tuturor lucrarilor in sala de clasa, intr-un | pata date

spatiu amenajat (2.5).

EDUCATIE FIZICA
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MIERCURI

Comunicare| CLR - intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Dialogul — - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. zilei; completarea unor enunturi Imi place la mare | formularea de | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.2. pentrucd....; intrebari si elevului pentru CP | capacitatii de a

3.1. - formulare de mesaje scurte despre activitatile | raspunsuri — Ed. Intuitext recunoaste
copiilor la mare, pe baza unui suport vizual dat - | Cuvantul - imagini — mare, sunetele initiale si
MEM | imaginea mare, pag. 106; (2.2); Sunetele limbii | plaja finale ale
1.1. - identificarea sunetelelor initiale si finale ale unor | roméane - creioane colorate | cuvintelor
cuvinte ilustrate Tn imagini: ex. 2, pag. 106 (1.3); La mare - litere mici si mari
- MEM (1.1): formarea multimii imaginilor care de tipar
ilustreaza cuvinte ce incep cu acelasi sunet: ex. 3, pag.
106 (1.3);
- selectarea, dintre mai multe litere, a acelora care
intrd iTn componenta unui cuvant: ex. 4, pag. 106 (3.1).
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | - selectarea si colorarea imaginilor care ilustreaza | Lungime - Matematica si Aprecieri
Si 1.1. obiecte vestimentare ce pot fi folosite la mare (3.1); Timp explorarea individuale
explorarea 1.2. - ordonarea unor imagini (papuci de plaja/prosoape) | Bani mediului — caietul
mediului 1.3. in functie de lungimea obiectelor ilustrate (6.1); Unde si | elevului pentru CP
- selectarea unor obiecte care pot fi cumparate cu o | vibratii: — Ed. Intuitext
CLR suma data (1 leu, 5 lei, 10 lei) (6.3); producerea - creioane colorate
3.1. - selectarea imaginilor care ilustreaza obiecte ce | sunetelor - imagini specifice
produc sunete: ex. 4, pag. 111 (3.1); anotimpurilor
- CLR (3.1): identificarea literelor care intra in - bancnote
componenta cuvintelor ce denumesc anotimpuri;
- realizarea unor desene/simboluri pentru cele patru
anotimpuri (6.2).
Muzica si MM | - audierea cantecului ,Asta-i vacanta” demonstrat cu | Cantarea - videoproiector Interevaluare
miscare 1.4. ajutorul mijloacelor tehnice (1.4); vocala in grup | - laptop
2.1. - observarea unor ilustratii/animatii adecvate textului | si individual - cantec Asta-i
3.1. cantecului (1.4); vacanta
- acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale (tobe, | Acompanierea | https://www.yout
AVAP | maracas etc.) (2.2) Cu jucarii ube.com/watch?v
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2.2. - AVAP (2.2): desenarea unor imagini sugerate de | muzicale =FgQ4Nz kbzg&lis
textul cantecului. t=RDFgQ4Nz kbzg
- coli albe
- creioane colorate
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Acte de - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 2.2, zilei; vorbire romdnd — caietul sistematica a
romana 3.1. - formularea de intrebari si raspunsuri care vizeaza | Cuvantul elevului pentru CP | capacitatii de a
4.1. experiente personale trdite la mare (2.2); Litere mari si — Ed. Intuitext desena literele de
- trasarea dupa contur a unor cuvinte care au legatura | mici de tipar - creioane colorate | tipar
MEM | cu marea (soare, plajd, nisip, mare): ex. 5, pag. 107 | Desenarea - markere
1.1. (4.1); literelor de - imagini — mare
3.1. - MEM (1.1): numararea cuvintelor cu aceeasi forma si | tipar - text-suport: La
completarea cifrelor corespunzatoare: ex. 5, pag. 105 | La mare mare — Ghidul
(3.1) fnvatdatorului —
- desenarea literelor care compun cuvinte asociate clasa pregdtitoare,
unor imagini date, dupa model: ex. 5, pag. 105 (4.1). Ed. Intuitext
- MEM (3.1): descoperirea regulii de asezare a unor
5 animale marine si completarea, prin scrierea
= cuvantului, a sirului (4.1).
Matematica | MEM | - O zi din vacanta mea la mare - asezarea unor imagini | Lungime - Matematicad si Aprecieri
Si 3.1. in ordinea derularii evenimentelor dintr-o zi (6.2); Timp explorarea individuale
explorarea 6.1. - precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor | Bani mediului — caietul
mediului 6.2. unitati de masura neconventionale (6.1); Forte si | elevului pentru CP
6.3. - compararea lungimii unor obiecte (6.1); miscare — Ed. Intuitext
- selectarea bancnotelor potrivite pentru a achita - creioane colorate
DP valoarea unor obiecte date (6.3); - imagini
2.2. - identificarea unor obiecte care isi schimba pozitia - fise de lucru

prin Tmpingere/tragere sau forma prin
deformare (3.1);

- DP (2.2): Dacd .... (o zi a saptamdnii) as avea in
pusculitd .... lei, mi-ar pldcea sd merg .... — exprimarea
unor preferinte/dorinte.

rupere/
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Arte vizuale | AVAP | - observarea aspectului unui vapor pe baza imaginilor | Aplicatie: O - coli A3 Aprecieri

si abilitati 1.2. | prezentate si formularea de raspunsuri simple la | calatorie cu - acuarele individuale
practice 1.3. intrebari legate de mijloace de transport pe apa (1.3); | vaporul - pensule

2.2, - recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte | DESEN - creioane colorate | Turul galeriei
2.3. intalnite in imagini cu vapoare (1.2); Elemente de | - hartie colorata
- utilizarea unor tehnici simple de rupere a hartiei si | limbaj plastic: | - lipici
MM lipire pentru realizarea marii — activitate de grup (2.3); | linia
3.1. - realizarea unei compozitii ih grup, pe o coald A3 pe | PICTURA:
care se afla marea confectionata anterior; utilizarea | Dactilopictura
dactilopicturii pentru a reprezenta norii (2.2); COLAJ
- utilizarea diferitelor tipuri de linii pentru a reda | Tehnici de
vapoarele folosind carioci, markere (2.2); lucru: rupere,
- MM (3.1)- exersarea miscarii spontane pe cantecul | lipire
Un vapor.
RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Hobby-uri si Dezvoltare Observarea
personala 3.1. zilei; Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 4 - | activitati personald — caietul | sistematica a
3.3. Hobby-uri si activitdti preferate) (3.1); preferate — elevului pentru CP | capacitatii de
- MM (1.4): auditie — cantec Vacanta mare Vine vacanta — Ed. Intuitext prezentare a unor
MM - selectarea unor imagini care ilustreaza aspecte din | mare! - coli de hartie aspecte
1.4. vacanta de vara (3.3); - laptop referitoare la
- AVAP (2.2): descrierea unor desene si colorarea - cantec Vacanta propria persoana
= AVAP | acelora care reprezinta locul in care isi doresc sa https://www.yout
> 2.2. petreaca vacanta de vara: ex. 8, pag. 79 (3.3); ube.com/watch?v=
> - formulare de raspunsuri la ghicitori despre activitati gN51hiSt7Yw
specifice copiilor/jocuri/jucarii (3.3); - creioane colorate
- ilustrarea prin desen a unor obiecte specifice
activitatilor ce se vor desfasura in vacanta (3.3).

Comunicare| CLR - auditie povestea lepurasul Auras pleacd in vacantd | Formulare de | - povestea Observarea
in limba 1.4. (1.4); intrebari si lepurasul Auras sistematica a
romana 2.1. - formularea unor raspunsuri la fintrebari despre | raspunsuri pleacd in vacantd | capacitatii de

2.2. continutul unui textului audiat (1.1); http://www.utilecop | receptare a unui
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- repovestirea unor fragmente din povestea audiata,

ii.ro/articole/povesti

mesaj audiat

AVAP | cu reproducerea intonatiei interpretilor (2.1); -pt-copii/iepurasul-
2.2. | - AVAP (2.2): ilustrarea prin desen a unei secvente din auras-pleaca-in-
povestea audiata. vacanta/12897/
EDUCATIE FIZICA
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Comunicarea - Dezvoltare Observarea
personala 2.2, zilei, Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 5 - | cu colegii si personald — caietul | sistematica a
2.3. Povestile copildriei) (3.1); cadrele elevului pentru CP | capacitatii de
3.1. - CLR (3.2): recunoasterea unor personaje din povesti | didactice — Ed. Intuitext transmitere a
cunoscute; - markere unor mesaje
CLR - identificarea Tnsusirilor unor personaje (2.3); - creioane colorate
3.2 - ilustrarea, prin desen, a unui loc de poveste pe care - imagini cu
ar vrea sa il viziteze si a unui personaj pe care ar vrea personaje din
sa il intalneasca (2.3); povesti
- Mesajul meu la final de an scolar ... - transmiterea
unor mesaje la finalul clasei pregatitoare
(simboluri/litere/desene) (2.2).
= Comunicare| CLR - decodificarea mesajului incifrat in ghicitori (1.1) Elemente - ghicitori Observarea
3 in limba 1.1. - selectarea jetoanelor care ilustreaza raspunsul la | grafice care | - ilustratii sistematica a
romana 1.3. ghicitori si asocierea imaginilor cu un anumit loc | intra in | - plastilina capacitatii de
3.1. pentru petrecerea vacantei de vara (1.1); componenta - creioane colorate | citire globala a
4.1. - identificarea sunetelor initiale/finale ale cuvintelor — | literelor de | - markere unor cuvinte
raspunsuri la ghicitori (1.3) mana
AVAP | - asocierea sunetelor cu literele (3.1); Citirea
2.3. - citirea cuvintelor asociate unor imagini (3.1); cuvintelor

- AVAP (2.3): scrierea unor cuvinte simple folosind
litere modelate din plastiling;

- scrierea elementelor grafice de dimensiuni si culori
variate (mari/mici, groase/subtiri), pe foaie velina si
pe spatii date (4.1) — pag. 110 - 111.

asociate unor
imagini
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Matematica | MEM | - explorarea mediului ambiant pentru a identifica si | Recapitulare - Matematicd si Aprecieri
si explorarea 3.1. numara fiinte si lucruri (1.1); explorarea individuale
mediului 3.2. - citirea si scrierea numerelor in concentrul 0 — 31 mediului — caietul
4.2, (1.1); elevului pentru CP
- ordonarea numerelor in concentrul 0-31 (1.3); — Ed. Intuitext;
- rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1-5 - fise de lucru
unitati in concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/prin desene (1.4);
- recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice:
patrat, dreptunghi, cerc, triunghi, cub, sferd, in mediul
fnconjurator si in materiale tiparite (2.2);
- rezolvarea unor probleme, cu sprijin in imagini date
(5.2).
Muzica si MM | - CLR (2.2): observarea unor ilustratii si identificarea | Cantarea - imagini Interevaluare
miscare 2.1. unor cantece care li se pot asocia; vocald in grup | - hartie colorata
2.2. - reproducerea in colectiv a cantecelor invatate (2.1); | si individual - lipici
- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite | Miscari - foarfece
CLR continutului de idei al textului (2.1); sugerate de - cantecele
2.2. - acompanierea cantecelor cu percutie corporald | textul invatate
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc.) (2.2). | cantecului
Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Citirea - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. etc.; cuvintelor romadnd — caietul sistematica a
romana 2.1. - utilizarea unor cuvinte date in enunturi adecvate | asociate unor | elevului pentru CP | comportamen-
3.1. (2.1); imagini — Ed. Intuitext tului participativ
_ 4.1. - asocierea cuvintelor cu aceeasi forma (3.1); Utilizarea - imagini
e - punerea in corespondenta a unor cuvinte formate | cuvintelor noi | - jetoane cu litere
§ AVAP | din 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand | in enunturi - creioane colorate
2.2. obiecte din universul apropiat (3.1); adecvate - coli colorate
- asocierea sunetului cu litera potrivita (1.3); Elemente pentru bilete
- trasarea unor combinatii de semne grafice — pag. | grafice care
112 (4.1); intra tn
- AVAP (2.2): ,scrierea” unor biletele cu mesaje | componenta
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diverse, folosind desene, simboluri pentru a-si | literelor de
informa parintii despre locul in care vor sa isi petreaca | mana
vacanta (4.2). - Biletul
Matematica | MEM | Evaluarea vizeaza: Evaluare - Matematicad si Observarea
si explorarea 1.1. - Numararea crescatoare si descrescatare in intervalul | sumativa explorarea sistematica a
mediului 1.2. 0-31 mediului — caietul | capacitatii de
1.3. - Compararea si ordonarea numerelor 0 — 31 elevului pentru CP | concentrare
1.4. - Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0 — 31 — Ed. Intuitext — pentru rezolvarea
3.2 cu sprijin in imagini; pag. 112 unei sarcini date
3.1. - ldentificarea partilor componente ale unei - fise de lucru
plante/ale unui animal; - creioane colorate
- Identificarea figurilor geometrice
Arte vizuale | AVAP | - vizionarea unor secvente din desene animate, filme | Aplicatie:  In | - desen animat; Interevaluare
si abilitati 1.3. | pentru copii, audierea unor povesti despre animale; | vacanta cu | - povesti
practice 2.1. | identificarea si denumirea emotiilor de baza ale | animalele - plastilina
2.3. | personajelor (2.1); preferate Plansete
2.4. | - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — animale | MODELAJ
(2.3); Tehnici de
CLR | - formularea de intrebari simple si raspunsuri despre | lucru: presare,
1.4. | figurinele obtinute prin modelaj (2.4); modelare
- joc: Mie imi place sa .... (pictez, modelez), pentru cd | libera
...(1.3); Elemente de
- CLR (1.4): participarea la jocul de rol Ce spun | limbaj plastic:
animalele?, de tipul vorbitor—ascultator, folosind | Forma
figurinele obtinute prin modelaj.
EDUCATIE FIZICA
_ Comunicare| CLR - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul | Evaluare - Comunicare in Ib. | Observarea
E-,‘ in limba 1.3. zilei sumativa romdénd — caietul sistematica a
& romana 2.1, Evaluarea vizeaza: elevului pentru CP | capacitatii de
§ 2.2. - Stabilirea numarului de silabe pentru cuvinte date — Ed. Intuitext implicare in
3.1. - Stabilirea sunetului initial si final al unor cuvinte date - jetoane rezolvarea
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4.1. - Asocierea literelor mari de tipar cu cele mici de tipar - litere sarcinilor
- Citirea cuvintelor asociate unor imagini - creioane colorate
- Utilizarea cuvintelor noi in enunturi adecvate - jetoane cu
- Desenarea literelor de tipar imagini
- Scrierea elementelor grafice care intra fin
componenta literelor de mana.
LIMBA MODERNA
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare explorarea si individuale cu
explorarea 1.2. vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale mediului — caietul | privire la
mediului 1.3. majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | rezultatele
1.4. | e Activitdtile de dezvoltare vor avea un grad ridicat — Ed. Intuitext invatarii
3.2 de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
3.1. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.
Muzica si MM | Ora talentelor Cantarea - casetofon Interevaluare
miscare 2.1. - interpretarea, individual, Tn perechi sau in grup, a | vocald in grup | -videoproiector
3.4. unor cantece fnvatate in cursul anului scolar sau din | si individual - laptop
repertoriul personal (2.1);
- crearea spontana a unor combinatii ritmice de silabe
onomatopeice, insotite de miscare (3.4).

Comunicare CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale
in limba 1.3. e Activitatile de invdtare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare romanad — caietul si individuale
romana 2.1. vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale elevului pentru CP

2.2. majoritatii elevilor. — Ed. Intuitext
5 3.1. e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat
= 4.1. de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
4.2. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
vizate.
Matematica | MEM | Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Matematicad si Aprecieri globale
Si 1.1. e Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare explorarea si individuale cu
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explorarea 3.1. vor stabili in functie de problemele individuale/ale mediului — caietul | privire la
mediului 3.2, majoritatii elevilor si vor fi identificate dupa evaluare. elevului pentru CP | rezultatele
4.2, e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat — Ed. Intuitext Tnvatarii
6.1. de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor
6.2. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare
6.3. vizate.

Arte AVAP | Invitatie la expozitie Creatii/produs | - lucrari ale elevilor | Analiza
vizuale si 1.3. - selectarea, din portofoliul personal, a celor mai | e ale activitatii produselor
abilitati 2.3. reusite lucrari si expunerea lor intr-o expozitie. activitatii
practice

RELIGIE
Dezvoltare DP - intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | Portofoliul - Dezvoltare Proiectul
personala 1.1. zilei, Proiect: Poveste despre mine (Activitatea 6 — | personal cu personald— caietul
3.1. Sdrbdtorim succesul) (3.1); rezultate/ elevului pentru CP
2.3. - prezentarea activitatilor si a produselor realizate in | evidente ale — Ed. Intuitext
cadrul proiectului in grupuri mici (2.2); invatarii - creioane colorate
CLR - CLR (2.2): formularea de intrebari si rdspunsuri - jetoane
2.2, referitoare la produsele proprii si cele ale colegilor - emoticoane
(2.2);
- formularea unor aprecieri, complimente, urari la

E finalul clasei pregatitoare (2.2).

% Comunicare| CLR Ameliorare-dezvoltare Ameliorare- - Comunicare in Ib. | Aprecieri globale
in limba 1.1. e Activitatile de invdtare cu caracter ameliorativ se | dezvoltare romanad — caietul si individuale
romana 1.2. vor stabili in functie de problemele individuale/ale elevului pentru CP

1.3. majoritatii elevilor. — Ed. Intuitext
:‘1‘ e Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat

39 de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care vor

3.3. demonstra realizarea tuturor obiectivelor de evaluare

4.1. vizate.

4.2,

EDUCATIE FIZICA
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UNITATEA DE INVATARE: imi plac plantele (Semestrul |, sdptdmanile 9 — 11)

ZIUA: LUNI (saptamana 9)

ORAR:

DEZVOLTARE PERSONALA: Emotii de baza
COMUNICARE IN LIMBA ROMANA: Litera R mare de tipar. Text-suport ,in gridina de legume”
MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI: Plantele — parti componente

MUZICA SI MISCARE: Genuri muzicale: folclorul copiilor. Cantec,, Supa de zarzavat”

SECVENTA DIN PROIECTUL UNITATII DE INVATARE:

vizionat despre trasaturile elementare ale personajelor
(1.1);

- observarea unor ilustratii si formularea de propozitii care
evidentiaza emotiile copiilor din ilustratiile date - ex. 1,
pag. 26 (2.1);

- creioane colorate
- Ursul pdcalit de
vulpe -
https://www.youtube.

com/watch?v=pglaPs
7bTlo&index=1&list=P

Disiciplina | Comp. Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
specifice
Dezvoltare DP - Intalnirea de dimineata: noutati, impresii, mesajul zilei, | Emotii de bazd | - Dezvoltare Aprecieri
personald 1.1. Jocul ,,Recunoaste personajul!”; personald — caietul | individuale
2.1, - vizionarea unei secvente dintr-un film pentru copii (Ursul elevului pentru CP
pdcdlit de vulpe) pentru identificarea si denumirea — Ed. Intuitext
AVAP | emotiilor de baza ale personajelor (exemplu: vulpea - filme pentru copii
2.2. bucuroasa, ursul furios/suparat etc.) (2.1); - ilustratii
- discutii in perechi sau in grupuri mici pe baza filmului - carioci
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- recunoasterea emotiei exprimate de chipul persoanelor -
ex. 2 si ex. 3, pag. 26 (2.1);

- AVAP (2.2): activitate practica: Emotiile au culori! —
colorarea fetelor potrivite emotiilor - ex. 6, pag.27.

LvbF94U-
Kv4q3v6sKAfG7Zot9fb
a4Bc8n

Comunicare| CLR - formulare de mesaje scurte despre plante pe baza unui | S/R: Litera R - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. suport vizual dat; formulare de raspunsuri la intrebari - | mare de tipar | romdnd — caietul sistematica a
romana 2.1. imaginea mare, pag. 24; (2.2); CO: Formulare | elevului pentru CP | capacitatii de a
2.2, - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | de intrebarisi | — Ed. Intuitext pronunta corect
3.1. | silabe, percepute prin batai din palme (1.3); raspunsuri - ilustratii sunetele si de a
4.1. - rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite (despre _ plastilina trasa litera de
anterior (2.1); plante) - creioane colorate | tipar invatat
AVAP | - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care ECC: Cuvantul; | - markere (listd de
2.2. contin sunetul r la inceput; punerea in corespondenta a | Despartirea _ text-suport in verificare)
unor cuvinte care incep cu sunetul r cu imaginile potrivite | cuvintelor in grddina de legume
si colorarea acestora - ex. 2, pag. 24 (1.3); silabe, Sunetul | _ - ..
- indicarea locului sunetului r in cuvinte formate din 2-3 | F nvétdtorului —
silabe - ex. 3, pag. 24 (1.3); c/L: ] ...
- recunoasterea literei R in cuvinte date (3.1); Propozitia; clasa prf?gatltoare,
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei | Litera R Ed. Intuitext
R mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei R mare de tipar - ex. 4,
pag.25 (4.1).
Matematica | MEM | - observarea partilor componente ale plantelor pentru | Plantele - - Matematica Aprecieri
si explorarea 1.3. identificarea structurii lor comune (3.1); parti si explorarea individuale
mediului 3.1 - recunoasterea partilor componente ale plantelor — ex.1, componente mediului — caietul
a1, |Pa838(3.1); elevului pentru CP | Observarea

- formarea unor multimi: multimea copacilor, a legumelor,
a fructelor, a florilor ornamentale (1.3);

- numadrarea florilor/frunzelor unei plante din sala de clasa
care apar in interval de o saptamana, in scopul evidentierii

— Ed. Intuitext

- plante
diverse din sala de

sistematica a
capacitatiide a
face asocieri —
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- reproducerea, in colectiv, a cantecelor insusite intuitiv,
pronuntand corect cuvintele (2.1);

- jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite
continutului de idei al textului (2.1).

com/watch?v=BgA2B1

xaFAA

CLR cresterii acesteia (3.1); clasa corespondente
1.3. - executarea unor instructiuni care folosesc operatorii - jetoanecu (fisd de
logici (ex.: ,,Copiii care nu au acasa muscate sa faca 2 pasi plante observare)
in fata.”) (4.1); - creioane
- Numerotarea etapelor de crestere a plantei — ex. 2, pag. colorate
39 (3.1);
- asocierea unor plante cu fructul corespunzator — ex. 3,
pag. 39 (3.1);
- identificarea partilor care se consuma la diverse plante —
ex. 4, pag. 39 (3.1);
- CLR (1.3): colorarea fructelor si legumele dupa un cod
dat, in functie de sunetul initial al cuvantului — ex.5, pag.
39.
Muzica si MM | - CLR (1.1): Ghiceste leguma! - decodificarea mesajului | Genuri - casetofon Aprecieri
miscare 1.4. | unor ghicitori; muzicale: - videoproiector individuale
21 - audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: folclorul laptop
Supa de zarzavat, versuri: Otilia Cazimir, muzica Tudor copiilor - cantec Supa de
CLR | Gheorghe (1.4); zarzavat
1.1. - exersarea asimilarii pe strofe a cantecului (2.1); https://www.youtube.

CUVINTE-CHEIE ALE ZILEI:

e DP: copii bucurosi, fetita vesela;

e MEM: legume, pomi fructiferi, plante din sera si din padure, arbori cu coroane bogate si flori; rosiile, ridichile, morcovii,
castravetii, ardeii, vinetele si alte legume;

e MM: toate legumele din care se poate face o supa
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TEXT-SUPORT : ,,in gradina de legume”

in gradina de legume

Rita este o rata ca toate ratele. Nu, nu chiar ca toate ratele,
pentru ca ea sta mai tot timpul printre copii. Remus, un
baietel din clasa pregatitoare, o ia deseori cu el. Chiar si la
scoald merge uneori si stda cuminte intr-un colt, privindu-i cu
admiratie pe copii.

Astazi, a aflat ca micii scolari vor invata despre plante.
Abia asteaptd sa afle si ea lucruri noi despre legume, pomi
fructiferi, plante din sera si din padure, arbori cu coroane
bogate si flori care-ti incanta privirea.

Porneste impreuna cu copiii si cu doamna invatatoare,
Riana, catre gradina de legume. Ce bucurosi sunt copiii cand
descopera rosiile, ridichile, morcovii, castravetii, ardeii,

vinetele si alte legume pe care le consuma in fiecare zi!

Raluca deseneaza in caietul ei toate legumele din care se poate face o supa.

- Rosiile acestea au culoarea rucsacului meu! exclama fetita vesela.

Gradina de legume este atat de frumos colorata! Pare ca un pictor a vdrsat cele mai frumoase culori aici: rosu intens, galben auriu,
verde in diferite nuante, violet, oranj. ,Ce fel de masina este aceasta?” se intreaba Rita zarind o cutie mare care se deplaseaza pe o roata.

- lata o roaba, spune Remus ca si cum ar fi auzit intrebarea ratei.

Domnul Romeo, cel care aduce pamant hranitor cu roaba, le spune copiilor cat de important este sa consume fructe si legume.

Si Ritei 1i plac fructele si legumele. Ea stie ca Rares a adus Tn rucsacul lui sase fructe vesele, care abia asteapta sa fie impartite copiilor.
Sigur va primi si ea o bucatica!

Ce zi minunata! Maine urmeaza o alta aventura.
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SUGESTII DE APLICARE A PROGRAMEI SCOLARE:

DISCIPLINA ACTIVITATI DE INVATARE

Dezvoltare Intalnirea de dimineata:

personala - noutati, impresii, mesajul zilei,
- jocul ,,Recunoaste personajul!”: invatatoarea prezinta o actiune sau o descriere a unui personaj din povestile cunoscute de
copii, iar copiii recunosc personajul (ex: A plecat dupa méancare si si-a lasat cei trei copii singuri acasa spunandu-le sa nu
deschida nimanui usa.; A gasit o punguta cu doi bani. etc.)
Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)
- DP (2.1): Vvizionarea unei secvente dintr-un film pentru copii (Ursul  pdcalit de vulpe -
https://www.youtube.com/watch?v=pglaPs7bTlo&index=1&list=PLvbF94U-Kv4q3v6sKAfG7Zot9fba4Bc8n ) pentru identifica-
rea si denumirea emotiilor de baza ale personajelor (exemplu: vulpea bucuroasa, ursul furios/suparat etc.)
Etapa de achizitii (intelegerea continutului)
- DP (1.1): discutii in perechi sau n grupuri mici pe baza filmului vizionat despre trasaturile elementare ale personajelor;
- DP (2.1): observarea unor ilustratii si formularea de propozitii care evidentiaza emotiile copiilor din ilustratiile date - ex. 1,
pag. 26;
- DP (2.1): recunoasterea emotiei exprimate de chipul persoanelor - ex. 2 si ex. 3, pag. 26;
- DP (2.1): asocierea unor situatii date/evenimente/imagini cu emotiile traite de fiecare copil - ex. 4 si ex. 5, pag. 26.
Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)
- AVAP (2.2): activitate practica: Emotiile au culori! —colorarea fetelor potrivite emotiilor - ex. 6, pag.27;
Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)
- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;
- verificarea modului in care elevii au rezolvat sarcinile de lucru individuale, de grup si in perechi; oferirea de feedback
permanent;
- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Comunicare | Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii

276



http://www.intuitext.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=pg1aPs7bTlo&index=1&list=PLvbF94U-Kv4q3v6sKAfG7Zot9fba4Bc8n

intuitext

n limba
romana

provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): auditie — textului suport In grddina de legume (Ghidul invétdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed. Intuitext;
formulare de mesaje scurte despre plante pe baza unui suport vizual dat si a povestii audiate, pag. 24;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- CLR (1.2): formulare de raspunsuri la intrebari din textul suport In grddina de legume (Ghidul invdtdtorului pentru clasa
pregdtitoare — Ed. Intuitext; formulare de mesaje referitoare la emotii (copii bucurosi, fetita vesela)

- CLR (1.3): formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe, percepute prin batai din palme (1.3);

- CLR (2.1): rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior;

- identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin sunetul r la Tnceput; punerea in corespondenta a unor
cuvinte care incep cu sunetul r cu imaginile potrivite si colorarea acestora - ex. 2, pag.24 (1.3);

- CLR (1.3): indicarea locului sunetului r in cuvinte formate din 2-3 silabe - ex. 3, pag. 24;

- CLR (3.1): recunoasterea literei R in cuvinte date (3.1);

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei R mare de tipar (4.1);

- trasarea dupa contur a literei R mare de tipar - ex. 4, pag.25 (4.1).

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- CLR (2.2): formularea unor propozitii referitoare la personajele din poveste/din imagine: rata Rita, domnul Romeo, Remus,
Raluca, invatatoarea Riana si identificarea emotiilor pe care acestea le traiesc.

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;

- verificarea modului in care elevii au rezolvat sarcinile de lucru individuale, de grup si in perechi; oferirea de feedback
permanent;

- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Matematica
si explorarea
mediului

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): (reactualizarea continutului textului suport In grddina de lequme (Ghidul invététorului pentru clasa pregétitoare —
Ed. Intuitext; formulare de raspunsuri la intrebari — referitoare la plantele din povestire (legume, pomi fructiferi, plante din
sera si din padure, arbori cu coroane bogate si flori; rosii, ridichi, morcovi, castraveti, ardei, vinete)

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- MEM (3.1): observarea partilor componente ale plantelor pentru identificarea structurii lor comune;

- MEM (3.1): recunoasterea partilor componente ale plantelor — ex.1, pag. 38 ;

- MEM (1.3): formarea unor multimi folosind jetoane sau desene date: multimea copacilor, a legumelor, a fructelor, a florilor
ornamentale;
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- MEM (3.1): numararea florilor/frunzelor unei plante din sala de clasa care apar in interval de o sdptamand, in scopul
evidentierii cresterii acesteia;

- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici (ex.: ,Copiii care nu au acasa muscate sa faca 2 pasi in fata.”;

- MEM (3.1): numerotarea etapelor de crestere a plantei — ex. 2, pag. 39;

- MEM (3.1): asocierea unor plante cu fructul corespunzator — ex. 3, pag. 39;

- MEM (3.1): identificarea partilor care se consuma la diverse plante — ex. 4, pag. 39;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- CLR (1.3): colorarea fructelor si a legumelor dupa un cod dat, in functie de sunetul initial al cuvantului — ex.5, pag. 39;

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;

- verificarea modului in care elevii au rezolvat sarcinile de lucru individuale, de grup si in perechi; oferirea de feedback
permanent;

- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Muzica
miscare

si

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului suport in grddina de lequme (Ghidul invdtdtorului pentru clasa pregétitoare —
Ed. Intuitext: formulare de raspunsuri la intrebari — referitoare la plantele pe care le deseneaza Raluca (toate legumele din
care se poate face o supa).

- CLR (1.1) - Joc: Ghiceste leguma! - decodificarea mesajului unor ghicitori;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- MM(1.4): audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Supa de zarzavat, versuri: Otilia Cazimir, muzica Tudor
Gheorghe (https://www.youtube.com/watch?v=BgA2B1xaFAA);

- MM(2.1.): exersarea asimilarii pe strofe a cantecului;

- MM(2.1.): reproducerea, in colectiv, a cantecului Tnsusit intuitiv, pronuntand corect cuvintele;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- MM(2.1.): jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite continutului de idei al textului ;
- AVAP (2.2): desenarea legumei preferate dintre cele intalnite in cantec;

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- evaluarea dupa fiecare sarcina de invatare;
- oferirea de feedback permanent;
- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.
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ZIUA: MARTI (saptamana 9)

ORAR:

COMUNICARE IN LIMBA ROMANA: Litera r mic de tipar. Text-suport ,,in gridina de legume”
MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI: Numarul si cifra sase
ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE: Modelaj — fructe vesele
EDUCATIE FIZICA

SECVENTA DIN PROIECTUL UNITATII DE iINVATARE:

intuitext

Comp.

Disiciplina . Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
specifice
Comunicare CLR - Intalnirea de dimineata: noutdti, impresii, mesajul | S/R: Literar - Comunicare in Aprecieri
in limba 1.3. zilei, Jocul ,,Descopera intrusul” — eliminarea, dintr-un | mic de tipar Ib. romdnd — individuale
romana 2.2, sir de jetoane, a acelora care nu ilustreaza plante; CO: Formulare | caietul elevului
3.1. - formulare de mesaje scurte despre plante pe baza | de enunturi cu | pentru CP — Ed. Observarea
4.1. unui suport vizual dat - imaginea mare, pag. 24 (2.2); suport intuitiv | Intuitext sistematica a
- indicarea locului sunetului r in cuvinte formate din 2-3 | ECC: Cuvantul; | - jetoane cu capacitatii de a
MEM silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde (1.3); | Despartirea plante si animale | pronunta corect
1.1. - observarea literei r si analiza acesateia (3.1); cuvintelor in - cutii cu nisip sunetele si de a
- desenarea literei r folosind cutia cu nisip (3.1); silabe; Sunetul | creioane trasa literele de
- asocierea fiecdrei litere mici cu litera mare de tipar — ::/ colorate tipar invitate
L: ’
ex. 6, pag. 25 (3.1); b . - markere (listd de verificare)
. S . . ropozitia,
- recunoasterea literei r si a literei R in cuvinte date: ex.
Literele R, r

6 si ex. 7, pag.25 (3.1);

- trasarea dupa contur a literei r mic de tipar: ex. 5,
pag.25 (4.1);

- MEM (1.1):
tuturor literelor r folosite in cuvinte date — ex.8, pag.
25.

scrierea numarului corespunzatoare
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Matematica MEM -CLR (2.2): observarea, analiza ilustratiei mari: | Numarul si - Matematica si Aprecieri
si explorarea 1.1. intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 40; cifra 6 explorarea individuale
mediului 1.2. - identificarea multimilor cu 6 elemente - ex. 1, pag. 40 mediului - caietul
(1.1); elevului pentru CP | Observarea
CLR - trasarea dupa contur punctat a cifrei 6 - ex. 2 si ex. 3, — Ed. Intuitext sistematics a
2.2 pag. 40 (1.1); pag.21 - 23 capacitatii de a
- DP (1.1): Joc. Cifrele cu chip-realizarea cifrei 6 folosind - creioane face asocieri —
DP culori potrivite pentru exprimarea emotiilor de baza; colorate corespondente
1.1. - reprezentarea numerelor 1-6 prin colorarea (fisd de observare)
numarului corespunzator de elemente — ex. 4, pag.40
(1.1);
- identificarea numarului corespunzator unei multimi
date si scrierea cifrei potrivite, cu suport intuitiv - ex. 5,
pag. 40 (1.2).
Arte vizuale AVAP |- MM (1.4): vizionarea videoclipului si audierea | Aplicatie: - videoproiector Interevaluare
si abilitati 1.3. cantecului Fructele; formularea de intrebari simple si | Fructe vesele - laptop
practice 2.1. radspunsuri despre cele observate; MODELA) - cantec
. . . . Fructele
2.3. - exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, | Tehnici de
. . . R : https://www.you
24. dimensiunea, forma unor fructe stranse intr-o colectie | lucru: presare,
tube.com/watch?
a clasei (2.1) modelare v=Gy2WP1edB44
MM - utilizarea unor tehnici simple de modelaj — Fructe | libera - plastiling
1.4. vesele (2.3); Elemente de | - plansete
- formularea de ntrebari simple si raspunsuri despre | limbaj plastic - colectii de
CLR figurinele obtinute prin modelaj (2.4); Form3 fructe
1.4. - joc: Mie imi place sG modelez pentru ca... (1.3);

- CLR (1.4): participarea la jocul Dialogul fructelor, de
tipul vorbitor—ascultator, folosind fructele obtinute prin
modela;j.
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CUVINTE-CHEIE ALE ZILEI :

MEM: sase
AVAP: fructe vesele

TEXT-SUPORT : ,,in gridina de legume”

SUGESTII DE APLICARE A PROGRAMEI SCOLARE:

DISCIPLINA ACTIVITATI DE INVATARE
Comunicare | intdlnirea de dimineatd: noutati, impresii, mesajul zilei, Jocul ,Descoperd intrusul” — eliminarea, dintr-un sir de jetoane, a
in limba | acelora care nu ilustreaza plante;
romana Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua finvatare, intrebari/situatii

provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (2.2): formulare de mesaje scurte despre plante pe baza unui suport vizual dat - imaginea mare, pag. 24 din caietul elevului;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- CLR (1.3): indicarea locului sunetului r in cuvinte formate din 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde;
- CLR (3.1): observarea literei r si analiza acesteia;

- CLR (3.1): asocierea fiecarei litere mici cu litera mare de tipar — ex. 6, pag. 25;

- CLR (3.1): recunoasterea literei r si a literei R in cuvinte date: ex. 6 si ex. 7, pag.25;

- CLR (3.1): desenarea literei r folosind cutia cu nisip;

- CLR (4.1): trasarea dupa contur a literei r mic de tipar: ex. 5, pag.25;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- MEM (1.1): scrierea numarului corespunzatoare tuturor literelor r folosite in cuvinte date — ex.8, pag. 25;

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- observarea sistematica a capacitatii de a pronunta corect sunetele si de a trasa literele de tipar invatate (listd de verificare);
- evaluarea dupa fiecare sarcina de invatare;

- oferirea de feedback permanent;

- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Matematica
si explorarea
mediului

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua finvatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (2.2): observarea, analiza ilustratiei mari: intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei, pag. 40;
- MEM (1.1): identificarea numarului de copii din imagine;
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- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului suport in grddina de legume (Ghidul invdtdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed.
Intuitext: formulare de raspunsuri la intrebari — referitoare la numarul fructelor din rucsacul lui Rares (sase).

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- MEM (1.1): observarea imaginii mari din Caietul elevului, pag. 40 si recunoasterea multimii cu 6 ghivece;
- MEM (1.1): identificarea multimilor cu 6 elemente — ex. 1, pag. 40;
- MEM (1.1): trasarea dupa contur punctat a cifrei 6 — ex. 2 si ex. 3, pag. 40;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- DP (1.1): Joc. Cifrele cu chip-realizarea cifrei 6 folosind culori potrivite pentru exprimarea emotiilor de baza;

- MEM (1.1): reprezentarea numerelor 1-6 prin colorarea numarului corespunzator de elemente — ex. 4, pag.40;

- MEM (1.2): identificarea numarului corespunzator unei multimi date si scrierea cifrei potrivite, cu suport intuitiv - ex. 5, pag.
40;

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- observarea sistematica a capacitatii de reprezentare a numerelor cu ajutorul unor obiecte;
- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;
- oferirea de feedback permanent elevilor; obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Arte vizuale
si  abilitati
practice

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua finvatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului suport in grddina de lequme (Ghidul invdtdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed.
Intuitext: formulare de raspunsuri la intrebari — referitoare la fructele din rucsacul lui Rares (fructe vesele);

- MM (1.4): vizionarea videoclipului si audierea cantecului Fructele; formularea de intrebari simple si raspunsuri despre cele
observate;

- AVAP (2.1): exprimarea de mesaje orale simple despre culoarea, dimensiunea, forma unor fructe stranse intr-o colectie a clasei;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- AVAP (2.3): utilizarea unor tehnici simple de modelaj — Fructe vesele;
- AVAP (2.4): formularea de intrebari simple si raspunsuri despre figurinele obtinute prin modelaj;
- AVAP (1.3): joc: Mie imi place s modelez pentru ca...;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

CLR (1.4): participarea la jocul Dialogul fructelor, de tipul vorbitor—ascultator, folosind fructele obtinute prin modela;j.

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- evaluarea dupa fiecare sarcina de invatare;
- interevaluare;
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\ oferirea de feedback permanent; obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

UNITATEA DE INVATARE: Preocupdirile noastre (Semestrul al ll-lea, sdptdmanile 5 -7)

ZIUA: LUNI (Saptamana 5)

ORAR:

DEZVOLTARE PERSONALA: Reguli elementare ale noilor rutine specifice activitatii clasei pregititoare: programul scolar, durata unei activititi
COMUNICARE IN LIMBA ROMANA: Litera S mare de tipar

MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI: Fenomenele naturii
MUZICA SI MISCARE: Timbrul. Sunete vocale (vorbite sau cintate). Cantec ,Dac3 vesel se triieste”

SECVENTA DIN PROIECTUL UNITATII DE iINVATARE:

Disiciplina Com.p.. Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
specifice
Dezvoltare DP - intdlnirea de dimineatd: noutdti, impresii, meteo | Reguli - Dezvoltare Aprecieri
personala 3.1. discutii de explorare a intereselor si a experientelor | elementare ale | personald — caietul | individuale
3.2. anterioare ale copiilor (3.1); noilor rutine elevului pentru CP —
- observarea unor imagini din scoalda (proiectate) si | specifice Ed. Intuitext
recunoasterea spatiilor vizitate anterior (biblioteca, sala | activitatii clasei | - fotografii
MM de clasa, biroul directorului, cancelaria, cabinetul de | pregatitoare: - ilustratii
2.1. consiliere, toaletd, alte clase, biblioteca, sala de sport, | programul - carioci
cabinet medical, cabinet stomatologic etc.) (3.2); scolar, durata - creioane colorate
MEM | - recunoasterea obiectelor din sala de clasa si denumirea | unei activitati - videoproiector;
1.1. acestora —ex. 2, pag. 54 (3.1) - cantec La scoala

- discutii despre mascota clasei si despre semnificatia
acesteia; ilustrarea acesteia — ex. 3, pag .54 (3.1);

- elaborarea in grupuri mici a unui desen cu tema Scoala
mea (3.1);

mea;
https://www.youtu

be.com/watch?v=2
BTroZSYhc8
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- MM (2.1): reproducerea in colectiv a unui cantec
cunoscut de copii, cu tema Scoala (La scoala mea)

- MEM (1.1) identificarea duratei zilnice a programului
scolar —ex. 4, pag. 55 (1.1);

- discutii despre disciplinele preferate ale copiilor - ex.7,
pag. 55 (3.1).

Comunicare| CLR - Joc Ce imi place sd fac? — prezentarea preocuparior | S/R: Litera S - Comunicare in Ib. | Observarea
in limba 1.3. proprii (2.2.); mare de tipar romdnad — caietul sistematica a
romana 2.1. - formulare de mesaje scurte despre preocuparile copiilor, | CO: elevului pentru CP — | capacitatii de a
2.2, pe baza ilustratiei mari de la pag. 66; (2.2); Cuvantul. Ed. Intuitext pronunta corect
24, - formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/ | Propozitia. - ilustratii sunetele side a
a.1. silabe, percepute prin batai cu creionul in banca (2.2); Enuntul - plastilina trasa litera de
- rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite | gec. Cuvéantul; | - creioane colorate | tipar invatats
AVAPp | anterior (§) (2.1); Despartirea - markere (listd de
2.2. - identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care | cuvintelor in _ text-suport: In verificare)
contin sunetul s la inceput; punerea in corespondents a | Silabe, Sunetul s atelierul de picturd
unor cuvinte care incep cu sunetul s cu imaginile potrivite C/L:Propozitia; | Ghidul
si colorarea acestora - ex. 2, pag. 66 (1.3); Litera $ invététorului -
- indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 clasa pregdtitoare,
silabe _—ex. 3, pag.66_(1.3); o A B Ed. Intuitext
- folosirea unor cuvinte descriptive pentru a imbogati o
descriere: sarpe, soricel (2.4)
- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei $ mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei $ mare de tipar — ex. 4,
pag. 67 (4.1).
Matematica | MEM |- MM (1.4.) audierea cantecului redat cu ajutorul | Fenomene ale - Matematicd Aprecieri
siexplorarea | 1.1. | mijloacelor tehnice: Ploaia naturii si explorarea individuale
mediului 3.1. - CLR (2.4.): conversatii scurte in grup, pe baza cantecului mediului — caietul
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4.1. audiat si a imaginilor referitoare la ploaie elevului pentru CP — | Observarea
- observarea unor imagini care ilustreaza fenomenele Ed. Intuitext sistematica a
naturii (4.1.); - creioane capacititii de a
CLR - Jocul ,Ce anotimp este?” pentru recunoasterea colorate, markere; | face asocieri —
fenomenelor naturii in situatii reale sau Tn imagini (ploaie, - cantec Ploaia
2.4. ninsoare, vant etc.) (3.1); corespondente
3.1. | . asocierea imaginilor asem3n3toare referitoare |la https://www.youtu | pe baza
fenomene ale naturii — ex.1, pag.80 (3.1); be.com/watch?v=G | observérii
MM | - asocieri si corespondente intre vestimentatia copiilor si D060Z4Q9Gw elementelor de
1.4. | fenomenul corespunzator — ex. 3, pag.80 (3.1); detaliu din
- CLR (3.1): punerea in corespondenta a unor cuvinte imagini date
formate din 2-3 silabe cu imagini potrivite, reprezentand -
) . .. (fisa de
simboluri ale fenomenelor naturii — ex. 2, pag.80;
- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii observare)
logici si, nu (ex.: ,Copiii care indragesc ploaia si ninsoarea
sa faca 2 pasi in fata.”; Copiii care nu indragesc ninsoarea
sa ridice mana.”) (4.1);
- numararea elementelor unei multimi — ex. 4, pag.80
(1.1)
- organizarea jocului ,Ce s-ar intdmpla daca....?” (ex: Ce
s-ar intdampla daca nu ar ploua? Ce s-ar intampla daca nu
ar ninge?) (4.2).
Muzica si MM | - joc muzical Numele — Spune-ti numele, apoi canta-l | Timbrul - casetofon Aprecieri
miscare 1.2, inlocuind fiecare silaba din numele tau cu silaba /a! (ex.: | Sunete vocale - videoproiector individuale
2.2. Ma-tei 2la-la) (1.2); (vorbite sau - laptop
- reproducerea unei insiruiri de silabe si transformarea lor | cantate)
CLR in linii melodice alternand vocale langa o silaba data (ex.:
2.1 | MA-ME-MI-MO-MU) (1.2);

- jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor

vorbite si cantate — ex.: ascultarea unei poezii, n

comparatie cu audierea unui cantec (1.2);
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- CLR (2.1): recitarea unor versuri cunoscute (Ex.: Dacd
vesel se trdieste)

- exercitii alternative in colectiv — o parte dintre copii
prezinta poezia si ceilalti cantecul (1.2);

- acompanierea cantecului cu percutie corporald (batai

din palme, batai din picioare etc.) (2.2).

CUVINTE-CHEIE ALE ZILEI:

e DP: atelierul lor de pictura, scoala, activitatea preferata, programul de lucru
e MEM: ploaie

e MM: cantecul ,, Daca vesel se traieste”

TEXT -SUPORT : ,,in atelierul de pictura”
n atelierul de pictur3

Era o dupa-amiaza cu ploaie. Stefi si Serban erau in atelierul lor
de pictura. Aveau vopsea de toate culorile, cartoane, pensule mari si
mici, sevalete. Au invatat la scoala cum sa folseasca sevaletul, cum sa
amestece culorile. Pictura era activitatea lor preferata.

Stefi si Serban s-au tot gandit ce sa picteze. Mai intai le trecuse
prin minte sa picteze obiecte pe care le-au vazut intr-un magazin:
palarie, sapca, joben, coif, fes, caciula. Li s-a parut mai interesant insa sa
picteze animale din povestile citite ieri de mama: soricelul Chit si sarpele
Sasaild. S-au apucat de treaba. Stefi a pictat un soricel simpatic, cu
codita lunga si subtire, cu ochisorii rotunzi, ca doua boabe de piper si cu
urechile rotunjite. Pe sevaletul lui Serban statea incolacit un sarpe, cu
capul ridicat si limba scoasa.

Ploua intruna. Deodata, Stefi privi pe fereastra si mare i fu bucuria sa vada, sub copertina casei, pe motanul Sosetel, pe catelul Sosonel
si pe soricelul Chit, care se adaposteau de ploaie. Sigur se intorsesera de la joaca.

— Poftiti, intrati Tn atelier! zisera Stefi si Serban.

Se auzira tot felul de glasuri: Chit, chit, chit! Ham, ham, ham! Miau, miau, miau!
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Cei trei prieteni au intrat bucurosi in casa, dar, deodata, au facut cativa pasi fhapoi. S-au oprit brusc, departe de sevalet, parca putin
speriati de sarpele care 1i privea atent. Soricelului Chit i-a pierit de tot glasul, vazand un soricel exact ca el, care statea nemiscat pe sevalet.
— Ha, ha, ha! rasera cei doi copii.
— Veniti aproape, prieteni dragi, zise Stefi. Nu va speriati. Eu |-am pictat pe Chit!
— lar eu pe sarpele Sasaila, zise Serban. Nu va fie teama. Sasaila este un sarpe bun si bland, asemenea celui din povestea pe care ne-a
Spus-o mama.
— Ce frumos ati pictat! zise Chit.
— Vrem si noi sa pictdm cu voi! zisera intr-un glas cei trei oaspeti.
Stefi le spuse ca programul de lucru din acea zi se incheiase, dar le-a promis ca a doua zi vor continua sa picteze impreuna pe Sosetel si

pe Sosonel.
Stefi, Serban si prietenii lor au Tncheiat ziua cu cantecul ,Daca vesel se traieste”.

SUGESTII DE APLICARE A PROGRAMEI SCOLARE:

DISCIPLINA ACTIVITATI DE INVATARE
Dezvoltare intalnirea de dimineat3
personala - noutati, impresii, mesajul zilei, meteo, discutii de explorare a intereselor si a experientelor anterioare ale copiilor (3.1);

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

DP (3.2): observarea unor imagini din scoald (proiectate) si recunoasterea spatiilor vizitate anterior( biblioteca, sala de clasa,
biroul directorului, cancelaria profesorilor, cabinetul de consiliere, toaleta, alte clase, biblioteca, sala de sport, atelierul de
pictura, cabinet medical, cabinet stomatologic etc.);

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- DP (3.1): recunoasterea obiectelor din sala de clasa si denumirea acestora — ex. 2, pag. 54;
- DP (3.1): discutii despre mascota clasei si despre semnificatia acesteia; ilustrarea acesteia — ex. 3, pag.54;
- DP (3.1): elaborarea in grupuri mici a unui desen cu tema Scoala mea ;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- MM (2.1): reproducerea in colectiv a unui cantec cunoscut de copii, cu tema Scoala (La scoala mea)
- MEM (1.1) identificarea duratei zilnice a programului scolar — ex. 4, pag.55 (1.1.);
- discutii despre disciplinele preferate ale copiilor — ex .7, pag.55 (3.1.).

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)
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- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;

- verificarea modului in care elevii au rezolvat sarcinile de lucru individuale, de grup si in perechi; oferirea de feedback
permanent;

- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Comunicare
in limba
romana

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR(2.2): Joc Ce imi place sd fac? — prezentarea preocuparilor proprii;

- CLR(2.2): formulare de mesaje scurte despre preocuparile copiilor, pe baza ilustratiei mari de la pag. 66; formulare de
raspunsuri la intrebari - imaginea mare, pag. 66 din Caietul elevului;

- CLR (1.1.): audierea textului-suport ,In atelierul de picturd” si manifestarea reactiilor corespunzitoare;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- CLR (1.2): formularea de raspunsuri la intrebari din continutului textului suport in atelierul de picturd (Ghidul invététorului
pentru clasa pregdtitoare — Ed. Intuitext); formulare de mesaje referitoare la atelierul lor de pictura, scoala, activitatea
preferata, programul de lucru;

CLR(2.2): formulare de propozitii, indicarea numarului de cuvinte/silabe, percepute prin batai cu creionul in banca;

- CLR(2.1): rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete stabilite anterior (S);

- CLR(1.3): identificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor care contin sunetul s la inceput; punerea in corespondenta a unor
cuvinte care incep cu sunetul s cu imaginile potrivite si colorarea acestora - ex. 2, pag. 66 ;

- CLR(1.3): indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 silabe - ex. 3, pag.66;

- CLR(2.4): folosirea unor cuvinte descriptive pentru a imbogati o descriere: sarpe, soricel.

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- AVAP (2.2): modelarea plastilinei pentru obtinerea literei $ mare de tipar (4.1);
- trasarea dupa contur a literei S mare de tipar - ex. 4, pag.67 (4.1).

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- observarea sistematica a capacitatii de a pronunta corect sunetele si de a trasa literele de tipar invatate (lista de verificare)
- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;
- oferirea de feedback permanent; obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Matematica
si explorarea
mediului

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului suport In atelierul de picturd (Ghidul invétdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed.
Intuitext: formulare de rdaspunsuri la intrebari — referitoare la fenomenele naturii (ploaie);
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- MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Ploagia (Cantece pentru copii, TralLala);
- CLR (2.4): conversatii scurte in grup, pe baza cantecului audiat si a imaginilor referitoare la ploaie;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- MEM ( 4.1): observarea unor imagini care ilustreaza fenomenele naturii;

- MEM (3.1): Jocul ,,Ce anotimp este?” pentru recunoasterea fenomenelor naturii in situatii reale sau in imagini (ploaie,
ninsoare, vant etc.);

- MEM ( 3.1): asocierea imaginilor asemanatoare referitoare la fenomene ale naturii — ex.1, pag.80);

- MEM (3.1): asociere si corespondente intre vestimentatia copiilor si fenomenul corespunzator — ex. 3, pag.80;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- CLR (3.1): punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 2-3 silabe cu imagini potrivite, reprezentand simboluri ale
fenomenelor naturii — ex. 2, pag. 80;

- MEM (4.1): executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si , nu (ex.: ,, Copiii care indragesc ploaia si ninsoarea sa
faca 2 pasi in fata.”; Copiii care nu indragesc ninsoarea sa ridice mana.”;

- MEM (1.1): numararea elementelor unei multimi — ex. 4, pag.80;

- MEM (4.2): organizarea jocului ,,Ce s-ar intampla daca....?” (ex: Ce s-ar intampla daca nu ar ploua / daca nu ar ninge?);

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- observarea sistematica a capacitatii de a face asocieri — corespondente pe baza observarii elementelor de detaliu din imagini
date (fisda de observare) evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;
- oferirea de feedback permanent; obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Muzica
miscare

si

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- MM (1.2): joc muzical Numele — Spune-ti numele, apoi canta-l inlocuind fiecare silaba din numele tau cu silaba /a! (ex.: Ma-tei
la-la);

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- MM (1.2): reproducerea unei insiruiri de silabe si transformarea lor in linii melodice alterndnd vocale 1anga o silaba data (ex.:
MA-ME-MI-MO-MU);

- MM (1.2): jocuri de audiere alternativa si comparata a sunetelor vorbite si cantate — ex.: ascultarea unei poezii, in comparatie
cu audierea unui cantec;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului suport In atelierul de picturd (Ghidul invétdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed.
Intuitext); formularea raspunsului referitor la denumirea cantecului cu care au incheiat ziua Stefi si Serban (cantecul ,, Daca
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vesel se traieste”);
- CLR (2.1): recitarea unor versuri cunoscute (Ex.: Dacd vesel se trdieste);

- MM (1.2): exercitii alternative Tn colectiv — o parte dintre copii prezinta poezia si ceilalti cantecul;
- MM (2.2): acompanierea cantecului cu percutie corporala (batai din palme, batai din picioare etc.).

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- evaluarea dupa fiecare sarcina de invatare;
- oferirea de feedback permanent;

- obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

ZIUA: MARTI (Saptamana 5)

ORAR:

COMUNICARE IN LIMBA ROMANA: Litera s mic de tipar

MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI: Fenomenele naturii

ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE: Confectii si jucarii
Tehnici de lucru: Origami — Aplicatie Coiful
Elemente de limbaj plastic. Forma

EDUCATIE FIZICA

SECVENTA DIN PROIECTUL UNITATII DE iINVATARE:

Disiciplina Com.p.. Activitati de invatare Continuturi Resurse Evaluare
specifice
Comunicare| CLR - DP (3.1): Jocul ,,imi place sd...” — copiii vor enumera | S/R: Litera s - Comunicare in Ib. Aprecieri
in limba 1.2 activitatile pe care le prefera la scoald si in timpul | mic de tipar romdnd — caietul individuale
romana 1.3. liber; CO: Formulare elevului pentru CP —
3.1. - oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,Cine? | de intrebari si Ed. Intuitext Observarea

Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag.
66 (1.2)

- indicarea prin semne - ridicarea unui jeton verde
pentru un enunt adevarat si a unui jeton rosu pentru

raspunsuri
(despre
preocupari)

- creioane colorate
- markere

sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect
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DP un enunt fals despre Stefi si Serban, pe baza ilustratiei | Cuvantul. sunetele side a
3.1. | maride lapag. 66 (1.2); Propozitia. trasa literele de
- AVAP (2.1.): exprimarea de mesaje orale simple | gcc. tipar invitate
AVAp | despre culorile folosite de Stefi si Serban in realizarea | Cuvantul; (listd de verificare)
2.1. picturilor de pe sevalet —ex. 1, pag. 66; Sunetul s
- indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2- C/L:
3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde | Litere marisi
(1.3); mici de tipar S,
- observarea literei s mic de tipar si analiza acesteia si s
desenarea ei folosind cutia cu nisip (3.1); '
- trasarea dupa contur a literei s mic de tipar - ex. 5,
pag. 67 (4.1).
- recunoasterea literelor S si s in cuvinte date — ex. 6,
pag. 67 (3.1);
- alegerea literei initiale potrivite pentru nume de
copii —ex. 7, pag.67 (4.2).
Matematica | MEM |- MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul | Fenomene ale - Matematicd Aprecieri
si explorarea 1.1. mijloacelor tehnice: Fulgii de nea; naturii si explorarea individuale
mediului 3.1. - CLR (2.4): conversatii scurte in grup, pe baza mediului — caietul
4.1 cz.?mtecului audiat si a imaginilor referitoare la elevului pentru CP - | Observarea
a2, |10 - Ed. Intuitext sistematica a
- observarea elementelor de detaliu din desene date, ]
referitoare la fenomene ale naturii — ex. 6, ex. 7 pag. - creloane capacitatiide a
81 (3.1); colorate, markere; | f3ce asocieri —
CLR |- CLR (3.1): punerea in corespondenta a unor cuvinte - cantec corespondente pe
2.4. |formate din 2-3 silabe cu imagini corespunzatoare Fulgi de nea baza observirii
3.1, | fenomenelor naturii - ex. 8, pag. 80; https://www.youtu elementelor de
- executarea unor instructiuni care folosesc operatorii be.com/watch?v=1 e .
logici si, nu (ex.: ,Copiii care nu prefera plimbarea prin 93yipcFGIQ detaliu din imagini
MM date

sa faca 2 pasi in fata.”; ,Copiii care indragesc saniusul
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urmarind etapele demonstrate de invatator (2.3);

- decorarea coifului folosind confeti de culori diferite
(2.3);

- formularea de intrebari simple si raspunsuri despre
utilitatea produselor obtinute (2.5).

1.4. si construirea oamenilor de zapada sa ridice mana.”; (fisa de
»,Copiii care nu au vazut frunze cazand din copaci la observare)
bataia vantului sa bata din palme.” (4.1);
- organizarea jocului ,Ce s-ar intdmpla daca...?” (ex:
Ce s-ar intdmpla daca ne-am adaposti sub copaci
atunci cand fulgerd?; Ce s-ar intdmpla daca am
imbraca haine subtiri la derdelus?) (4.2).
Arte vizuale | AVAP |- MEM (6.2): selectarea, dintre mai multe | Aplicatie: Coif | - jetoane —obiecte | Interevaluare
si abilitati 2.1. | imagini/jetoane, a acelora care reprezinti obiecte de | CONFECTII  §I | de vestimentatie
practice 2.3. | vestimentatie pentru cap (paldrie, sapca, joben, coif, | JUCARII - coli méri albe
2.5. fes, caciula etc.) si asocierea lor cu fenomene ale | Tehnici de lucru: :;g?cfiet'
naturii; Origami
MEM | - observarea materialelor de lucru si identificarea | Elemente de
6.2. produsului ce s-ar putea realiza folosindu-le (2.1); limbaj plastic
- confectionarea coifului utilizand tehnica Origami si | Forma

CUVINTE-CHEIE ALE ZILEI:
MEM: ploaie
AVAP: vopsea de toate culorile, cartoane, pensule mari si mici, sevaletul, amestecul culorilor, coif

SUGESTII DE APLICARE A PROGRAMEI SCOLARE
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DISCIPLINA Etapele lectiei

Comunicare | Intalnirea de dimineata

in limba | - noutati, impresii, mesajul zilei, meteo, discutii de explorare a intereselor si a experientelor anterioare ale copiilor (3.1);

romana Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii

provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- DP (3.1): Jocul ,,imi place sd...” — copiii vor enumera activititile pe care le preferd la scoald si in timpul liber

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- CLR (1.2): oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei mari de la pag. 66;

- CLR (1.2): indicarea prin semne - ridicarea unui jeton verde pentru un enunt adevarat si a unui jeton rosu pentru un enunt fals
despre Stefi si Serban, pe baza ilustratiei mari de la pag.66 ;

- AVAP (2.1): exprimarea de mesaje orale simple despre culorile folosite de copii in realizarea picturilor— ex. 1, pag. 66;

- CLR (1.3): indicarea locului sunetului s in cuvinte formate din 2-3 silabe, prin ridicarea unui jeton de culoare verde;

- CLR (3.1): observarea literei s mic de tipar, analiza aceateia si desenarea ei folosind cutia cu nisip si spatiul caietului;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- CLR (3.1): recunoasterea literelor S si s in cuvinte date — ex. 6, pag. 67 (3.1);
- CLR (4.2): alegerea literei initiale potrivite pentru nume de copii — ex. 7, pag. 67 (4.2);

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;
- observarea sistematica a capacitatii de a pronunta corect sunetele si de a trasa literele de tipar invatate (lista de verificare);
- oferirea de feedback permanent, obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Matematica
si explorarea
mediului

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua invatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului-suport In atelierul de picturd (Ghidul invétdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed.
Intuitext); formulare de raspunsuri la intrebari referitoare la fenomenele naturii (ploaie); numirea de catre copii a unui fenomen
al naturii din anotimpul iarna;

- MM (1.4) audierea cantecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice: Fulgii de nea (Cantece pentru copii, Tralala);

- CLR (2.4): conversatii scurte in grup, pe baza cantecului audiat si a imaginilor referitoare la ninsoare;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- MEM(3.1): observarea elementelor de detaliu din desene date, referitoare la fenomene ale naturii, ex.6, ex.7 pag.81;
- MEM(4.1): executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici si, nu (ex.: ,,Copiii care nu prefera plimbarea prin ploaie
sa faca 2 pasi in fata.”; ,Copiii care indragesc saniusul si construirea oamenilor de zapada sa ridice mana.”; ,Copiii care nu au
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vazut frunze cazand din copaci la bataia vantului sa bata din palme.”;

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- CLR (3.1): punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 2-3 silabe cu imagini corespunzatoare fenomenelor naturii —
ex. 8, pag. 80;

- MEM (4.2): organizarea jocului ,Ce s-ar intdmpla daca...?” (ex: Ce s-ar intampla daca ne-am adaposti sub copaci atunci cand
fulgera?; Ce s-ar intampla daca am imbraca haine subtiri la derdelus?);

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- observarea sistematica a capacitatii de a face asocieri — corespondente pe baza observarii elementelor de detaliu din imagini
date (fisda de observare); evaluarea dupa rezolvarea fiecarei sarcini de invatare;
- oferirea de feedback permanent; obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

Arte vizuale
si  abilitati
practice

Etapa de orientare (captarea atentiei, reactualizarea ancorelor pe care se construieste noua finvatare, intrebari/situatii
provocatoare, valorificarea experientei anterioare a elevilor)

- CLR (1.2): reactualizarea continutului textului suport In atelierul de picturd (Ghidul invétdtorului pentru clasa pregdtitoare — Ed.
Intuitext) formulare de raspunsuri la intrebari — referitoare la:

O ce aveau copiii in atelierul de pictura (vopsea de toate culorile, cartoane, pensule mari si mici, sevalete);

O ce au invatast la scoala (cum sa folseasca sevaletul, cum sa amestece culorile);

O ce au vrut sa picteze, la inceput (obiecte pe care le-au vazut intr-un magazin: palarie, sapca, joben, coif, fes, caciula);
- MEM (6.2): selectarea, dintre mai multe imagini/jetoane, a acelora care reprezinta obiecte de vestimentatie pentru cap
(palarie, sapca, joben, coif, fes, caciula etc.) si asocierea lor cu fenomene ale naturii;

Etapa de achizitii (intelegerea continutului)

- AVAP(2.1): observarea materialelor de lucru si identificarea produsului ce s-ar putea realiza folosindu-le;
- AVAP(2.3): demonstrarea, de catre invatator, a etapelor pentru obtinerea coifului (2.3);

Etapa de aplicare si transfer (crearea unor contexte noi de invatare pentru integrarea achizitiilor, rezolvarea de exercitii)

- AVAP (2.3): confectionarea coifului utilizand tehnica Origami, pe baza etapelor demonstrate de invatator;
- AVAP (2.3): decorarea coifului folosind confeti de culori diferite;
- AVAP (2.5): formularea de intrebari simple si raspunsuri despre utilitatea produselor obtinute.

Evaluarea (realizata pe parcursul tuturor secventelor lectiei)

- interevaluare;
- oferirea de feedback permanent, obtinerea, de la elevi, a unui feedback referitor la activitatea la care au participat.

294



http://www.intuitext.ro/

intuitext

REFLECTEZ!

e Care sunt competentele vizate in unitatea de invatare?

e Ce competente am avut in vedere in fiecare lectie?

e Ponderea cea mai mare a competentelor vizate o au cele care apartin disciplinei din orarul zilei, comparativ cu cele care apartin disciplinelor
integrate n aceeasi lectie?

e Am reusit sa Imbin activitati diverse: observare, jocuri, activitati practice, activitati de lucru cu fise de lucru/caietul elevului?
e Am utilizat resurse materiale diverse, adecvate varstei copiilor din clasa pregatitoare?

e Am respectat etapele invatarii conform specificului varstei scolare mici?

e Am utilizat forme diverse de organizare a activitatii?

e Cum am obtinut feedback cu privire la reusitele lectiei/aspectele care necesitd imbunatatire?

e Cum am realizat evaluarea formativa?

e Care au fost punctele tari ale fiecarei lectii? Dar cele slabe?

e Cum pot regla anumite disfunctionalitati ivite pe parcursul lectiei/unitatii de invatare?

RESURSE DE CONSULTAT:

e Comunicare in limba romdnd - Caietul elevului pentru clasa pregdtitoare, M. Mihdescu, St. Pacearcd, A. Dulman, C. Alexe, O. Brebenel,
Editura Intuitext

e Matematicd si explorarea mediului - Caietul elevului pentru clasa pregdtitoare, M. Mihdescu, St. Pacearcd, A. Dulman, C. Alexe, O. Brebenel,
Editura Intuitext

e Dezvoltare personald - Caietul elevului pentru clasa pregdtitoare, M. Mihdescu, St. Pacearcd, A. Dulman, C. Alexe, O. Brebenel, Ed. Intuitext

e Programa scolard pentru disciplina Comunicare in limba romdnd, clasa pregdtitoare, clasa | si clasa a ll-a, Anexd la O.M.E.N 3418/19.03.2013
e Programa scolard pentru disciplina Matematicd si explorarea mediului, clasa pregdtitoare, clasa | si clasa a Il-a, Anexd la O.M.E.N
3418/19.03.2013

e Programa scolard pentru disciplina Dezvoltare personald, clasa pregdtitoare, clasa | si clasa a llI-a, Anexd la O.M.E.N 3418/19.03.2013

e Programa scolard pentru disciplina Muzicd si miscare, clasa pregdtitoare, clasa | si clasa a ll-a, Anexd la O.M.E.N 3418/19.03.2013

e Programa scolard pentru disciplina Arte vizuale si abilitati practice, clasa pregdtitoare, clasa | si clasa a Il-a, Anexd la O.M.E.N
3418/19.03.2013

295


http://www.intuitext.ro/

	- vizionarea unui film pentru copii (Dinţişor şi Zâna Măseluţă), formulare de răspunsuri la întrebări referitoare la igiena personală (1.2);
	- vizionarea unor secvenţe din filmul pentru copii Pregătiri pentru spectacol; formulare de răspunsuri referitoare acțiunile  de igienă a locuinței ale unor personaje animale (1.2);
	- observarea și analiza unei ilustrații date; formularea de răspunsuri la întrebări ce vizează acțiuni de igienă a locuinței – ex. 4, pag. 21 (1.2);
	 Fructele https://www.youtube.com/watch?v=Gy2WP1edB44 
	- plastilină
	- planșete
	- colecții de 
	fructe 
	https://www.youtube.com/watch?v=RF7ZfPPb2cU&list=PL0L6q5mS1Fq2P6Vvh4Bp9LSBO-ffcN_H4 
	- hârtie creponată
	- lipici, nisip
	- hârtie colorată
	- MM (1.4) audierea cântecului redat cu ajutorul mijloacelor tehnice:  Două gâște (Masa Mare - CanteceGradinita.ro ).
	- hârtie, materiale textile, folii de plastic, cretă, foarfece
	- diverse jucării
	http://www.romaniatv.net/media_28370_drumul-matasii-singurul-loc-din-romania-in-care-se-obtine-matase-naturala-video_22963.html 
	- hârtie, materiale textile, folii de plastic, cretă, foarfece
	- hârtie, materiale textile, folii de plastic, cretă, foarfece
	- materialele textile croite ora anterioară, foarfece, ace de cusut, fire textile
	- hârtie, materiale textile, folii de plastic, cretă, foarfece
	- materialele textile croite ora anterioară, foarfece, ace de cusut, fire textile
	- computer, boxe
	https://www.youtube.com/watch?v=vBbDFAD91Yo 
	 Fructele https://www.youtube.com/watch?v=Gy2WP1edB44 
	- plastilină
	- planșete
	- colecții de 
	fructe 

